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Uczta dla fanów 
kandydat do tytułu 
strategii roku! 
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Diablo nad Morzem 


„rynku 


« | NSZ ę Śródziemnym 
CHROMEŻ a wymarzone — 
To może być najlepszy Ę = 
polski FPS. Widzieliśmy połączenie = 
go w akcji! "| 


na waka je? 
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RPG NOWEJ GENERACJI! 


„Drugiej, tak rozbudowanej 
gry po prostu nie znajdziecie!” 


„Nowa generacja gier RPG stała się faktem.” - 


| GRY FIJELE 
www.gry-online.pl 
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HYPER BOX! Nowoczesny typ opakowania z podwójną Idaplą; 


PORADNIK DO GRY. Około 300-sttonicowy drukowany poradnik, 
przygotowany przez renomowany setwis GRYONLINE.PL; 


PRZEWODNIK PO ŚWIECIE GRY. 112-stronicowa książka 


opisująca wszystkie aspekty krainy Tamriel; 
KOLOROWA INSTRUKCJA do gry w języku polskim (56 stron); 
DRUKOWANA MAPA ŚWIATA oraz PLAKAT; 


: płyta CD z patchem 
polonizującym + angielska wersja gry na płycie DVD; 
BONUSOWA PŁYTA DVD z dodatkowymi materiałami: rysunki, 
szkice koncepcyjne, film dokumentalny o tworzeniu gry! 


w momencie premiery polskiej edycji The Elder Scrolls" IV: Oblivion'" na stronie www.cet | 


dostępny będzic 7 c tch r nizujący grę, działający tylko z oryginalną, angielską wersją gry 


| OWIEWERSIE 


POLSKA. ANGIELSKA 
NA 


J. TWOREA 
ZNRI GA Dj a ZeniMax Media company 


GAMES 


„Warto jest dla tej gry zainwestować w odpowiedni 
sprzęt. Oblivion jest wydarzeniem epokowym.” 
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„Bethesda mie zawiodła, 
OblivionimożE dostarkzyć 
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The Elder Scrolls 


xE, 


OKŁADKA: Titan Quest © 2006 THQ. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


LEGO Star Wars II...............1-----...... 08 
Maelstrom... oes6e ocet te zoazeococeoc 10 
Age of Empires III: Warchiefs .......... 11 
Overlord... cada edo czt cia BI 
1. 14 
Desperate Housewives ..................... 16 
+=.18 
Dead Island.:.....:-.»essssocsecocccwcwa.. ZO 


Disciples III: Renaissance ... 
Warhammer Online........ 


Chrome 2a codeca oddz oo oaosccki DO 
NOWSY oo szac: 


Pojawiły się gry sprzedawane w postaci krótkich 
„odcinków”, dających ledwie kilka godzin zabawy. 
Jak sprawdza się to w dodatku do Half-Life 2? 


Glory of the Roman Empire ............. 32 


Twórcy rewelacyjnego Rise of Nations wydają 
nową produkcję, która chwali się najciekawszymi 
jednostkami w historii RTS-ów. Czym jeszcze? 


Rush for Berlin ................................... 36 
Hitman: Blood Money....................... 38 
SiN Episodes: Emergence................. 40 
Guild Wars: Factions......................... 42 
Sensible Soccer...............-.21012111101212... 43 
Panzer Elite Action ............................ 46 
Bad Day LIA. .........--.---e--nouaeaenouaoconon0.. AB 
Wojna w Kolumbii ..............-1-1-1--.-..... BO 
Ford Street Racing ........... >a2Ń 
Euro Club Manager 2006................. 51 


Polski wydawca gry dodaje do niej solucję, my 
mamy poradnik, dzięki którym będziesz mógł sa- 
modzielnie pokonać wrogów. Zawsze wierzyliśmy 


Zespół redakcyjny: 


Teksty w numerze: Łukasz Bonczol, 


Wybór i wymiana płyty głównej to już wyższa 
szkoła komputerowej jazdy. Odpowiadamy na py- 
tanie, czy warto zrobić to teraz, kiedy AMD wpro- 
wadził nową technologię AM2. 


| Sprzęt — testy i nowinki ... 


SPIS WESCI eco zdecwo nocie Od 
Co na CD/DVD?  ..................-.-2--...... 06 
..64 


Ostatnia strona ..............1-1111111111..... 66 


kElsty z NA 


biecy- 

waliśmy 
coś, czego nikt 
się nie spodziewa, i do- 
kładnie to wam dajemy. 
Od tego numeru Clicka do- 
łączać będziemy co mie- 
siąc miniksiążeczkę, w któ- 
rej przypomnimy najwięk- 
sze, najbardziej znane gry 
komputerowe ostatnich 
lat. Kinomani ekscytują „4 
się melodramatami 
sprzed dziesięcioleci, 
bibliofile czytają po- 
wieści XIX-wiecznych mi- 
strzów, a gracze... często zapominają o kamieniach milowych 
komputerowej rozrywki. Dlatego trzeba o nich pisać, tym bardziej 
że wiele z nich można wciąż kupić w sklepach, a nadal mają one 
w sobie tyle grywalności, ile mało która z nowych produkcji. 


NZ cyklu: prywatne zdję- 
5 cia redakcji. Herr Odyn 


po pracy. 


A propos nowych produkcji - nasz temat numeru to tym razem 
Titan Quest, czyli... Diablo w starożytnej Grecji (i nie tylko). W ten 
sposób w tym numerze Clicka nowe łączy się ze starym. Testujemy 
również Rise of Legends - świetnego RTS-a, który w kreatywny 
sposób rozwija pomysły, zapoczątkowane dawno temu w Warcraf- 
cie. To kolejny dowód na to, że klasyki opisywane w naszych zeszy- 
tach wciąż mają wartość i znaczenie. Inne nowości to Panzer Eli- 
te Action - zręcznościowa strzelanka z czołgami w roli głównej 
- oraz Bad Day L.A. — gro szalona jak krowy w Anglii. Największe 
wrażenie zrobił na nas jednak nowy Hitman: Blood Money 
— to najlepsza część tej serii. 


Zapraszamy do lektury - na plaży, na łące, w górach i... przed 
kompem. 
Redakcja 


A w nim na pewno*: 

— kolejny zeszyt Klasyki Clicka, 

— recenzje najnowszych gier m.in. Prey, Blood Magic, 
Micro Machines V4 i innych 


oraz sporo innych ciekawostek! 


"na pewno - tym razem wymówek juz nie mamy, bo nasi chłopcy 
nie wygrali ani z Ekwadorem, ani z Niemcami... 
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mi towarowymi lub nazwami zastrzeżonymi 


Tymon Smektała (bezczelny redaktor naczelny), 
tel. (0-71) 341-20-83 wew. 220; Maciej Kuc 
(zaliczony z-ca red. naczelnego), tel. (0-71) 341- 
20-83 wew. 200; Andrzej Sitek (filozoficzny 


z-ca red. naczelnego), tel. (0-71) 341-20-83 wew. 


222, Adam Szumilak (korektor dyrektor). 
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Adres do korespondecji: 
CLICK! 

ul. Sukiennice 6 
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Siedziba Wydawnictwa: Druk 
3 ul. Motorowa 1 Drukarnia Wydawnictwa Bauer w Ciecha- 
B. 


71173.) 04-035 Warszawa 


Dział reklamy 

Janusz Jędrzejczak (Dyrektorus 
Maximus), janusz.jedrzejczak©bauer.pl, 
tel. (0-22) 516-35-50, Lidia Ukleja, tel. 


(0-22) 516-35-02, Maciej Szwajkowski, tel. 


(0-22) 516-35-17. Faks (0-22) 516-35-60. 


Copyright: 
Wydawnictwo Bauer Sp. z o.o., Sp. K., 
ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa 


nowie i R.R. Donnelley Europe Sp. z 0.0. 
Kraków. 


Wydawnictwo Bauer ostrzega Sprzedawców, 
że sprzedaż numerów aktualnych i archiwa|- 
nych pisma po cenie innej niż ustalona przez 
Wydawcę jest zabroniona i skutkuje odpowie- 
dzialnością sądową. Kopiowanie i rozpowszech- 
nianie w jakiejkolwiek formie materiałów za- 
wartych w piśmie oraz na płycie CD bez pi- 
semnej zgody wydawcy zabronione 

Za treść reklam redakcja nie odpowiada. 
Wszystkie nazwy handlowe i towarów wy- 
stępujące w piśmie są zastrzeżonymi znaka- 


e-mail: click©click.pl 


odpowiednich firm i zostały użyte wyłącznie 
w celach informacyjnych. 


Wydawnictwo Bauer jest członkiem Ogólno- 
polskiego Stowarzyszenia Wydawców oraz 
członkiem Izby Wydawców Prasy. Niezamó- 
wionych materiałów redakcja nie zwraca. Za- 
strzegamy sobie prawo do skracania i reda- 
gowania tekstów. 


ISSN 1509-0558 


Click! w Sieci: s IW. 
www.click.pl NAKŁAD KOKTROLOWANY 
ZE KONTROL GYSTRLCJI PRASY 


REN KOREŚŃ 


| 
| 
| 


4. PRZESYŁKA 244 


"Multimedialny Kurs 
OpenOffice 2.0 PL" pozwoli i 
Ci w łatwy sposób 


przyswoić wiedzę na temat Aa sa ć ś Óż 

panu dporóhci "I i Pacan wag 0 est 12F ŻNYCH MAP__ PIĘKNE OTOCZENIE 3D 
w pi, i przystępny ż [3 narzędziem do projektowania 

sposób omawia wybrane 5 pokojów, tazienek oraz 

tematy. W programie Z PÓZ chni. Cechy programu: 

dostępne są także u/MW ama i treny Gracz musi kontrolować semafory, zwrotnice i pociągi, aby 
przyj e o Jntulcyjny iotetejs te dotarły do wyznaczonego celu jak najmniejszym kosztem 

ugruntujemy wiedzę nabytą i . -efektowne wizualizacje 3D i w jak najszybszym czasie. Każdy level będzie stawiał przed 

w lekcjach Ę graczem przeróżne zadania, od doprowadzania pociągów 


Program składa się z lekcji, 
ćwiczeń oraz qizów. ; do celu na czas do strzeżenia ciężko obładowanych 


lokomotyw, pilnując by bezpiecznie dotarty do do! q53 


= s aa z 4! 4 ję 
CRATHES PL MAKGAME SYMULACJA 3/2006) *coęzę- GAJ 


Wprowadzasz ch do w? 
nabytego dom 

wiktoriańskiej | posadości 
położonej na skraju Rothi 

małej mieściny w tk 
Northumbertand, Anglia. Pogoda 
nie jest zbyt adna, ale kęs 


eH 1d mmm z 


których echa można 
nadal usłyszec 
LS ij: 7 
losłownie. Kiet 
zaczynasz jgdkrywac Obdarzana ojej nc siay Coś tam z rybami. 
MrOCZNE tajemnice > E || seria programów Dance eJay 
połączenie szczegółowej Pac 2 podwójną siłą jako 


eH Td mmm 5 


połączenie szczegółowej mapy gg mapy wektorowej z Dance eJay 5! 18 nowych i 
uśmiadaiasz s sobie wektorowej z kartograficzną arogratcznę — A poprawionych instrumentów E 
NIE EOG GANI bazą informacji o rmacji o oraz efektów w stylowej 

najważniejszych obiektach i l miwsżnjszych obiektach i ij oprawie sprawi, że tworzenie || 

drogach. drogach. muzyki stanie się Twoją pasją. 
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1(D AUDIO (©) 


4 
CLUBBING (D 2/2006 Ri ma" 


Dostępne też w: 
Wersja standard: (79) | Wersja standard:( 79 Wersja standart: 79 ) <(19) MUSIC (D 1/2006 


PC 
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LIPIEC 2006 


SPACE STATION SM 


| 2. SMS - 604 100 500 
3. tel. 022 313 28 10; 11, 022 832 54 30; 31 
4. FAX 022 833 39 6] 
5. SKLEP PLAY.pl W-wa 01-652 Potocka 14paw.3 
SPRZEDAŻ HURTOWA: 022 313 28 06 
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Jet Stor Zawartość płyt 


LOS nie 


Oglądałeś film „Top Gun”? Ten, i nieograniczonym funduszom | 

w którym Tom Cruise okazał się szybko przejmują kontrolę nad *, €D1 
najlepszym pilotem myśliwców, kilkoma kluczowymi lokacjami * Pełna wersja: 
zdobywając przy tym serce zgrab- w regionie. Ty siądziesz za sterami Jet Storm 


nej pani psycholog? Gra Jet Storm 
nie sprawi niestety, że poznasz 
równie uroczą partnerkę, ale daje 
szansę pokazania Tomowi, że nie 
tylko on wie, jak wykręcić beczkę 
samolotem lecącym z prędkością 


| P 
| Scorched Earth 


nowoczesnego myśliwca, by wziąć 
udział w operacji mającej na celu 


rozgromienie tego zbrodniczego 


przymierza. 


Jet Storm oferuje bardzo dyna- 4 


[ERA 


Odpowiedź wpisz według schematu: 
i wyślij SMS-em pod numer 


tego tym bardziej warto zagrać w Panzer General III: Scor- 
ched Earth, by przypomnieć sobie, jak wiele frajdy przynieść 
może ten gatunek gier. 


Scorched Earth to produkcja zamykająca serię Panzer 
General, przez długi czas uważaną za najlepszą w swojej 
kategorii. Ta jej odsłona wprowadziła do cyklu nieco zmie- 
nionq perspektywę i inny sposób prezentacji jednostek, jed- 
nak nie zatraciła tego, co było w serii najważniejsze — gry- 
walności stojącej na bardzo wysokim poziomie. 


Jeśli więc masz ochotę zmierzyć się z najlepszymi generała- 
mi w historii Il wojny światowej i chcesz sprawdzić, czy byłbyś 
w stanie poprowadzić do zwycięstwa pancerne dywizje — in- 
staluj Scorched Earth i rezerwuj wolne popołudnie. Kiedy 
złapiesz bakcyla, poświęcisz tej grze duuuuużo czasu. 


* Wersja demo: 
Hearts of Iron 2: Doomsday 


5, CD2 
* Pełna wersja: 
Panzer General Ill: 


dźwięku. miczną, wymagającą dużego Scorched Earth 
s refleksu rozgrywkę, szereg sce- * Tapety: 
z Akcja Jet Storm toczy się wAme- _nariuszy rozgrywanych w realistycz- Bad Day L.A. 
e ryce Południowej i Środkowej - nie odwzorowanych lokacjach na Hearts of Iron 2: Doomsday 
= tam terroryści nawiązują współ- terenie Panamy, Ekwadoru i Kuby Hitman: Blood Money 
ca pracę z narkotykowymi baronami, oraz ciekawe tryby do gry wielo- Rise of Nations: Rise of Legends 
a a dzięki doświadczeniu bojowemu osobowej. Gotowy do startu? Wojna w Kolumbii 
= „gd * Wersje demo: 
c Crusaders of Space 2 
3 = w —— Sensible Soccer 2006 
k anzer General II: Dziś sztuka tworzenia turowych strategii powoli zanika, dla- RB 


4 

» Pełne wersje: 
Jet Storm 
Panzer General Ill: 
Scorched Earth 

* Wersje demo: 
Crusaders of Space 2 
CSI 3: Dimensions of Murder 
Glory of the Roman Empire 
Mistrzostwa Świata FIFA 2006 
Hitman: Blood Money 
NFL Head Coach 
Sensible Soccer 2006 
Shadowgrounds (nowe demo) 
PizzaDude 


s Uwaga! Gra instaluje się powoli — jeśli wydaje się, że kom- ShipSim 2006 
Na płycie z grą, puter przestał pracować, wystarczy chwilę poczekać. Podob- * Tapety: 
w pliku nie zrobić należy po zainstalowaniu gry — chwilę po zamknię- Bad Day L.A. 


instrukcja.pdf 
znajdziesz 
skrócony opis 
instalacji i samej 


ciu okienka Setup, powinien włączyć się program ładujący 
patch. Łatka jest niezbędna, by gra poprawnie działała. 
Jeśli nie zainstaluje się ona automatycznie, można ją znaleźć 
w katalogu setup, w pliku p2.exe. 


, gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkursowe (A, B lub C), 


Fundatorem nagród jest £[Q007”?G/E(T 


www.gram.pl 


! Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). Na zgłoszenia czekamy do 


Hearts of Iron 2: Doomsday 
Hitman: Blood Money 

Rise of Nations: Rise of Legends 
Wojna w Kolumbii 


; 
i 
i 


Aktywuj pakiet darmowych 180 minut do wykorzystania codziennie od 16 

do rana i przez całe weekendy na rozmowy ze wszystkimi w Simplusie i Plusie. 
Wpisz w telefonie kod *121*11*074 i naciśnij przycisk „Zadzwoń”. 

Aktywacja pakietu to tylko 5 zł z vAT. 


Sprzedaż: 0 801 400601 
Szczegóły : www.simplus.pl 


ARE 
Duńska firma znana 
5. produkowania 
klocków ostatnio nie 
sprzedaje zbyt wielu 
zestawów. Nic > 
dziwnego — skoro są 
komputery i gry 
LEGO Star Wars? 


LU MOOOOWOMAOIUOWOTWOTTOTON 


ierwsza część tej niezwykle uda- 
p nej zręcznościówki sprzedała się 

na całym świecie w ponad dwóch 
milionach egzemplarzy, co sprowoko- 
wało autorów do zapowiedzenia kolej- 
nej edycji. Opowiadać będzie ona wy- 
darzenia z pierwszej (jeśli chodzi o czas 
powstania) trylogii George'a Lucasa. 
Wreszcie wcielisz się w księżniczkę 
Leię, Hana Solo, Luke'a... i całą masę 
innych postaci. A to nie wszystko! 


Zmian w drugiej części będzie sporo, 
choć takich, które nie powinny zniechę- 
cić fanów pierwowzoru. Był on, jak 
może pamiętasz, pastiszem trzech naj- 
nowszych filmów Lucasa. Wszystkie 
nadęte sceny z filmu zostały spro- 
wadzone do kilkusekundowych 
animacji z udziałem klocków, po- 
danych bez niepotrzebnego zadęcia, 
za to lekko i z dużą dozą humoru. Sama 


WARS 


Iii Boaki GINAL TRILOGY 


WAWKAWAAWAWATAOWYWAWWAWNA 


klocami. 


rozgrywka jednak miała pewne wady, 
które teraz powinny zniknąć. 


Na przykład, wreszcie nie będziesz 
ograniczony do poruszania się na włas- 
nych nogach (ew. wózku - jak to było 
w przypadku Yody). Tym razem możesz 

j podczas gry dosiąść jakiegoś zwierza- 
ka (np. tauntauna), a tak- 
że kierować pojazdami 
(również imperialnymi). 
Z tymi ostatnimi sytuacja 
jest tym przyjemniejsza, 

j że wreszcie gra wyko- 
rzysta lepiej „klocko- 
wą” licencję: będzie można budo- 
wać statki samodzielnie! Skoro przy 
tym jestem, warto też wspomnieć o moż- 
liwości łączenia samych postaci. Co po- 
wiesz na grę ludzikiem składającym się 

| z nóg Chewiego i „góry” Lei w bikini? To 
będzie możliwe! 


W stosunku do LEGO Star Wars uprzy- 
jemniono też kierowanie posta- 
ciami, które nie potrafią posłu- 
giwać się Mocą. Teraz również one 
będą w stanie przestawiać klocki, je- 
dynie roboty zostaną pozbawione tej 
możliwości. Bardzo sympatycznie za- 
powiadają się też ruchy specjalne. O ile 
można użyć słowa „sympatycznie” 
w kontekście przyduszania przez Va- 
dera czy wyrywania ramion przez Che- 


MOMONOMOOOOOUOWA U 


Obi dzięki Mocy wmawia 


szturmowcom, że są 


W trybie free mode będziesz 
mógł zniszczyć Gwiazdę 
Smierci... TIE Fighterem! 
UUDIUDUUUUUTUU 


UWIUANUAAOWAW YW AHA, 


wiego (czyżby przeciwnicy mieli grać 
z nim w szachy?). Przy okazji: zagadka. 
Jakim specjalnym ruchem pochwalić 
się będzie mogła księżniczka Leia? Od- 
powiedzi szukaj na końcu tekstu. 


Pewną nowość zastosowano też w po- 


4 ziomie trudności, który poprzednio był 


Wreszcie będziesz mógł się wcielić 
w księżniczkę Leię, Hana Solo, 
Luke'a... i całą masę innych postaci. 


raczej niewygórowany, co wprawniejszym 
graczom po jakimś czasie nieco mogło 
przeszkadzać. Teraz gra ma się do- 
pasowywać do tego, jak będzie ci 
szło, co jest rozwiązaniem coraz częst- 
szym - i chyba najlepszym. 


Na sam deser zostawiłem jeszcze jed- 
ną ciekawostkę, mianowicie kompaty- 
bilność gry „w dół”. Jeśli dysponujesz 
zapisem gry z pierwszej części, 
będziesz mógł przenieść z niej 
postacie. Co więcej, we free mode 
dostaniesz pełną dowolność, dzięki 
której zabijesz Imperatora, kierując 
Darth Maulem, albo nawet zniszczysz 
Gwiazdę Śmierci... TIE Fighterem. O ile 
nie jesteś wielkim starwarsowym orto- 


| doksem, będziesz zachwycony. 


Tu nawet 
lasery mają 
znaczek LEGO! 


pnuunomumuu 


Wesoła, choć nieco 
patologiczna rodzinka, 


Poziam grafiki 
w sumie odpowiada 
temu z filmu z lat 70. 


Z technicznego punktu widzenia gra jest 
bardzo specyficzna, bowiem licencja 
klocków narzuca od razu spore ograni- 
czenia. Bohaterowie zwyczajnie nie mo- 
gą się składać ze zbyt wielkiej liczby 
części, bo nijak nie przypominaliby po- 
staci z LEGO. Niemniej i tak mam wra- 
żenie, że oprawę nieco poprawiono 
— choć w ten subtelny sposób, że 
nie traci ona czaru oryginału. My- 
ślę, że dokładnie tak samo będą wyglą- 
dały wszystkie inne poprawki, a LucasArts 
zainkasuje dzięki The Original Trilogy 
kolejne miliony zielonych. © 
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LEGO Star Wars II: 
The Original Trilogy 


Producent: Dystrybutor PL: 
LEM 


Travellers Tales 
http: //lucasarts.com/games/legostarwarsii/ 


Premiera: wrzesień 2006 


Gatunek: zręcznościowa 


sprawdzony pomysł w sprawdzonych realiach 
* nowe możliwości * to nie może się nie udać 


To, co już zdążyliśmy polubić, 


wraca w nowych — i znacznie 
ciekawszych - realiach. 


najbardziej hardkorowi fani pewnie się zeźlą na 
upraszczanie fabuły klasycznej trylogii 
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„Ku zaskoczeniu 
żołnierzy MPO, 
kontener na śmieci © 
nie tylko zaczął się 4 
| przemieszczać, ale 4 
jeszcze Po 


ogień. zŃ 


rę 
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Choć rzadko, polskim dystrybutorom zdarza się | 
ominąć jakiś ciekawy tytuł. Tak było na przykład 


z gr 


iejmy nadzieję, że któryś z rodzi- 
mych wydawców zadba o to, by 
Maelstrom pojawił się w naszym 
kraju nie tylko w wersji... bazarowej. Gra 
bowiem zapowiada się jeszcze cie- 


kawiej niż Perimeter, a dodatkowo 
wydaje się bardziej przyjazna gra- * 


czom, łatwiejsza w sterowaniu i dużo 
ładniejsza. 


Jest rok 2050, niedawno Ziemia mocno 


ucierpiała wskutek wielkiego deszczu me- 


teorów. Najcenniejszym surowcem na 
planecie stała się woda i to o nią walczą 
teraz ludzie, którzy podzielili się na dwie 
frakcje - Ascension (ang. wniebowstąpie- 
nie) oraz Remnants (od remnant, czyli 
resztka). Mało tego, planetę chcą podbić 
Obcy! ożedwczic się me ód 


„ Drugie ugrupowanie — czyli Remnants - do- 
wodzone jest przez byłego amerykańskiego j 
generała. Jego członkowie są nieco słabiej | 


q Perimeter studia K-D Lab. Czy kolejna 
produkcja Rosjan będzie miała więcej szczęścia? 


| Pierwsza frakcja — Ascension - jest wyjąt- 


kowo dobrze rozwinięta i dysponuje naj- 
nowszymi technologiami. Korzysta z tak 
efektownych rodzajów broni, jak lasery czy 
działa umiejscowione na orbicie okołoziem- 
skiej. Jednostki produkowane przez 
Ascension są drogie, ale zato mają 
ogromną siłę rażenia. Ponadto więk- 
szość machin bojowych tej strony konfliktu 


może zmieniać swoją formę, a nawet prze- * 
kształcać się w budynki. 


przygotowani do walki niż ludzie z Ascen- | Ę 
sion. Nie dysponują ani zaawansowaną 
bronią, ani nowoczesnymi technologiami, 


s asa to sca wykorzysta: 


a SH potrafią czerpać korzyści zwody jako broń ż O Maelstromie wciąż mówi się ma- 
' — mogą np. niszczyć zbiorniki i zalewać - 


Ed 
- 
4 


 Abyułatwić sobie drogę do zwycię- 


Nie dla polskich graczy? 


Mistrz Zen EA 
z przerażeniem k” 
przyglądał się 

temu, ca działo 


ne, ale również zamrażać wodę (po lodzie 
jednostki poruszają się wolniej) czy wywo- 
ływać silny wiatr, aby przenieść w stronę 
wroga toksyczny gaz. Pozostałe nacje bę- 
dą mogły - właśnie dzięki deformacji pod- 
łoża — tworzyć wokół bazy dogodne wa- 
runki do obrony, a także... pułapki. 


niem taktyki partyzanckiej. Potrafią przej- 
mować kontrolę nad wrogimi jednostkami, 
doskonale radzą sobie również z materia- 
łami wybuchowymi. 


Najciekawszą stroną konfliktu wydają się 
Obcy, zwani w grze Hai-Genti. To rasa ge- 
netycznie zmodyfikowanych istot, których 
ciało w połowie składa się z wody. Hai- 
-Genti mają dostęp do specjalnych 
mocy, które pozwalają im na przy- 
kład spuścić na swoich ziemskich 
przeciwników deszcz meteorów. 
Z oczywistych powodów lepiej spisują się 
na podmokłych terenach, wolą też walczyć 
w nocy, gdyż światło słoneczne jest dla 
nich szkodliwe. ża 


Już Perimeter wyglądał cakiem nieźle, 
a Maelstrom prezentuje się od niego du- 
żo, dużo lepiej. Autorzy przywiązują wiel- KS 
ką wagę do szczegółów, dzięki czemu 
gra ma równie dobrze wyglądać 
w zbliżeniach, jak i wtedy, gdy ka- 
mera obejmować będzie większy 
obszar. Wysoki poziom grafiki jest tym 
ważniejszy, że w trakcie misji będziesz 
k mógł przejąć bezpośrednią kontrolę nad 
Strony konfliktu różnią się między | pojedynczymi jednostkami - modele po- 
innymi sposobem, w jaki wykorzy- . _ jazdów, otoczenie i inne elementy świata 
stują ziemskie surowce. Hai-Genti * gry muszą być więc szczegółowe. 


powego RTS-a, który 


je niet 
K-D Lab przygotowuj y kolejnymi klonami 


| spodoba się wszystkim zmęczonym 


Age of Empires. 
NN, 


- ło, ale to tytuł, naktóry warto mieć 
baczenie. K-D Lab przygotowuje niety- 
powego RTS-a, który spodoba się wszystkim 
zmęczonym kolejnymi klonami Age of Em- 
pires. Ciekawe, czy tym razem polscy = 
trybutorzy unikną blamażu. 


w ten sposób okoliczne tereny. Ludzie nie — 
mogliby sobie na to pozwolić, obie frakcje 
potrzebują dostępu do nieskażonych źródeł 
i muszą o nie walczyć. Z kolei światło sło- 
neczne jest zabójcze dla Hai-Genti, a Ascen- 
sion i Remnants wykorzystują je do gene- 
rowania prądu w swoich bazach (Ascension 
stawiają baterie słoneczne, a Remnants 
- wieże skupiające promienie). 


http://www.codemasters.co.uk/maelstrom/ 
Premiera: sierpien 2006 q 
stwa, będziesz mógł m.in. deformo- GW paczęnzeenyjwzj 4 
wać otoczenie. Ten mechanizm roz- i 
grywki pojawił się już we wspomnianym 
Perimeterze, teraz będzie jeszcze bardziej 
rozbudowany. Najpełniej wykorzystasz tę 
możliwość, grając rasą Hai-Genti. Obcy 
mogą nie tylko orać powierzchnię za po- 
mocą meteorów i niszczyć zbiorniki wod- 


ciekawe rasy * efektowna grafika 


oby Maelstroma nie spotkał podobny los jak 
Perimetera... 


RTS z ciekawymi nacjami i efektow- 
ną oprawą graficzną, a i sama 
rozgrywka zapowiada się bardzo 
dobrze. Oby trafił do Polski! 


KORZYSTAJĄC Z TECHNOLOGII DOSTĘPNEJ W ROKU 


J 2013 


BYĆ MOŻE UJRZYSZ NA WŁASNE OCZY 2014... | 


AR 


= _ PE 
«| Ciekawe, jak mnie teraz oskalpujecie? 


Stań się żołnierzem przyszłości i opanuj 
rewolucyjną technologię Cross-Com. 


Zupełnie nowe tryby i jeszcze więcej 
opcji gry w sieci. 


Pomóż rdzennym - 
mieszkańcom Ameryki 


wypędzić Europejczyków 
i zmień historię rię Nowego 


Świata! 
ała rola Indian w Age of Em- 
pires III (mogłeś ich werbować 


jako najemników, ale nie byli 
grywalną nacją) to jedna z niewielu 
wad tego RTS-a. En- 

semble Studios nie 

robiło jednak nic bez 
powodu i już jesienią 
postara się wyciąg- 
nąć z twojego port- 
fela kasę na pierwszy dodatek 
do gry. 


Jego bohaterami będą właśnie Indianie. 
Do obecnych nacji dołączą trzy 
plemiona rdzennych Amerykanów. 
Znamy już nazwy dwóch z nich - Siuk- 
sów i Irokezów - trzecia pozostaje ta- 
jemnicą, ale jeśli wierzyć plotkom, mo- 
gą to być Aztekowie. Do indiańskich 
wojsk z podstawki twórcy dodadzą 
6 nowych jednostek, w tym pieszych 
łuczników oraz znanych z filmów in- 
diańskich jeźdźców z karabinami. Nowe 
nacje będą dysponowały także sprzę- 
tem, np. katapultami oraz canoe. in- 
diańska łódź będzie mogła wal- 
czyć, łowić ryby lub transporto- 
wać ludzi (Europejczycy mają do tego 
osobne jednostki). Z pewnością India- 
nie nie będą dysponować artyle- 
rią, dlatego zostaną zmienione para- 
__ metry tej broni, aby stała się mniej 
__ zabójcza. To dziwne, ale autorzy tłuma- 


pz EEEE OK PRE 
WarChiefs doda nową kampanię, 
która pokaże podbój Ameryki 
z perspektywy Indian. 


czą się koniecznością stworzenia 
w miarę równych szans w multi- 
playerze. 


WarChiefs doda kampanię, która 
pokaże podbój Ameryki z perspek- 
tywy Indian. Oprócz tego istniejące już 
nacje otrzymają kolejne karty ze wspar- 
ciem. Pojawi się także nowy tryb w roz- 
grywce multiplayer. Smakowicie za- 


powiadają się także mapy do 
skirmisha, w tym słoneczna Kalifornia 
oraz Andy z miastem Inków. Wbrew 
prośbom graczy Ensemble nie zwiększy 
jednak limitu populacji (nadal będzie 
wynosił on 200 osób), ale nawet mimo 
b na WarChiefs warto czekać! € 


rysye of Kass 
The mRzama 


http://www.agecommunity.com/expansion_pack.aspx 


Premiera: jesien 2006 


Ensemble Paeatabia Studios 


Autor: martin 


kolonizacja Ameryki z perspektywy Indian 
* nowe mapy do skirmisha * dodatkowe karty 
dla europejskich stolic 


limit populacji 


Pierwszy dodatek do Age of Em- 
pires III umożliwi ci pokierowa 
nie Indianami i zmianę historii 
Ameryki. Ma duże szanse, aby 


stać się doskonałym rozszerze- 
niem tej rewelacyjnej strategii 


Graj z przyjaciółmi w unikatowej kampanii 
w trybie kooperacji. 


„Kosi absolutnie, pożera, przeżuwa 


PEL CLANCY'S 


GHOST 
RECON 


i wypluwa gracza. Advanced Warfighter 
po prostu zarządza, wdeptując w glebę 


inne tytuły.” 
Ocena: 95% 
GAMERANKING 


GHÓSTS 


uuun.GHOSTRECH 


Już w sklepach! 


pon” www.ghostrecon.cenega.pl 
e 80 (KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 
59 pin www.sklen.cenega.pl 


© 2006 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ghost Recon, Ghost Recon Advanced Warfighter, the Soldier con, Ubisoft, Ubi.com, 
and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. PC version developed by Grin. All rights reserved. 
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Chcesz zostać złym czarodziejem? Sprawdźmy, 
czy nadajesz się do tej roboty. Daj próbkę 
swojego najbardziej demonicznego śmiechu. 
Raz, dwa, trzy — już! Ha, ha, ha, ha, ha! 


ałkiem nieźle. Jeśli jednak nie 
jesteś zadowolony ze swojego 
diabolicznego rechotu, lepiej za- 


cznij go ćwiczyć już teraz - przyda ci się, 
kiedy Codemasters wypuści na 


rynek grę Overlord, jedno z więk- : 


szych zaskoczeń tegorocznych 
targów E3. 


Mistrzowie kodu to jedynie wydawcy 
Overlord, nad produkcją pracuje bowiem 
zespół Triumph Studios (ma on na kon- 
cie całkiem udane strategie turowe 
z serii Age of Wonders). Ich nowa 
produkcja będzie jednak zupełnie 
inna — po pierwsze bardziej dy- 
namiczna (należy do gatunku 
action-RPG), po drugie zaś dużo 
dowcipniejsza. 


Poczucie humoru widać już w samej fa- 
bule. Bohaterem gry jest czarodziej, 
którego na samym początku napada 


12 GIcK/ www.click.pl 


' zmienione - 


banda pięciu brązowych stworków (gdy- : 
by nie kolor skóry, można by nazwać je : 
goblinami). Małe brzydale omyłko- : 
wo biorą herosa za mitycznego : 
Overlorda, legendarnego władcę, : 


którego przeznaczeniem jestwła: -- 


dza nad całym światem - chcąc : 


Ę wkupić się w jego łaski, zaczynają skła- : 


dać mu hołd. 
Czemu nie wy- 
korzystać ich, 
by rzeczywiście 
zdobyć. całą 
krainę? 


Obecność niby-goblinów (zwanych tutaj i 
minionami) to najważniejszy element, : 
który odróżnia Overlorda od innych gier : 
action-RPG. Co prawda podstawowe : 
mechanizmy rozgrywki, typowe : 
dla tego gatunku, pozostają nie- : 
cała zabawa polega : 
głównie na walce z przeciwnikami - : 


| z minionami jednak wszystko wygląda 


nieco inaczej... 


Stworki cały czas biegają dookoła bo- 
hatera, kierowane algorytmami sztucz- ; 
nej inteligencji same rzucają się do : 
ataku i... zbierania łupów. Tu po raz : 
kolejny widać poczucie humoru : 
twórców - miniony to banda małych : 


=. ..tylko pamiętaj — nie 
3 przesadzaj z chmielem! 


złodziejaszków, którzy 
plądrują każdą nową 
lokację, bez żenady ob- 
szukują ciała zabitych 
i wszystko, co znajdą, 
włączają do swojego 
ekwipunku. Po kilku 
potyczkach twoja szaj- 
ka poprzebierana jest 
w różne, często niezbyt A 
pasujące do siebie kawałki zbroi, a w rę- 
kach dzierży przypadkowe bronie. Nie 


sposób nie polubić tych pokracz- : 


nych wariatów! . 


Twórcy gry przyznają się do inspi- i 


racji konsolową (wydaną jedynie 


z 


na GameCube'a) grą Pikmin, w któ- 
rej pilot rozbitego statku kosmicznego 
poruszał się w towarzystwie małych ufo- 
ludków. Z gry tej zapożyczono możliwość 
wydawania minionom prostych rozkazów 
oraz zróżnicowanie stworków. Niektóre 
z nich (czerwone) potrafią miotać ogni- 
ste kule, inne (zielone) są odporne na 
truciznę - spora część gry (głównie za- 
gadki) polegać będzie na przydzielaniu 
do zadań właściwych potworków. 


Wiele problemów miniony rozwiąq- 


żą za ciebie, czasem będziesz mu- 
siał jednak wziąć bezpośredni 
udział w akcji. Podczas prezentacji 
na targach E3 pokazano np. fragment, 
w którym stworki zostały sparaliżowane 


Władca łobuzów! 


Gi. KASZE z 
Sezon grillowania czas zacząć! 


Przygotuj kiełbaski i karczek... 


z 


> ..zaproś 
* najlepszych 
kumpli... 


; przez barda, wygrywającego im hipno- 
i, tyczną melodyjkę. Tego fujarę trzeba 


było załatwić samodzielnie. W innej 
prezentowanej sekwencji można było 
podpalić niewielką polankę i w ten spo- 
sób załatwić ukrywających się w wyso- 
kiej trawie przeciwników, bez ryzyko- 
wania życia minionów. 


Pokonani wrogowie zostawiają 
po sobie przedmioty, z których 
korzystają głównie twoi mali przy- 


| jaciele. Niektóre znaleziska, te potrzeb- 


ne np. do wykonania questów, stworki 
przynoszą bezpośrednie do ciebie. Prze- 
ciwnicy zostawiają na polu walki również 
energetyczne kule, symbolizujące ich 


*. dusze. Je również można zbierać, by 


w pewnych określonych miejscach wy- 
mienić na nowych minionów. Na razie 
kod gry pozwala kierować ok. 30 łajzami, 
ale w finalnej wersji ich liczba ma wzros- 
nąć nawet do 60. Taka banda to praw- 
dziwa szarańcza! 


Obecnie Overlord wygląda obiecująco 
- choć głównie dlatego, że opiera się 
na bardzo oryginalnym pomyśle. „Gry 
z humorem” to jednak temat pie- 
kielnie trudny, bo łatwo tutaj 
przedobrzyć — a wymuszony 
śmiech to już nie to samo. Mamy 
jednak nadzieję, że ten action-RPG, 
w którym można być „złym lub... bardzo 
złym” (zdanie z oficjalnej informacji 
prasowej), nie zawiedzie. [4 


Overlord 


Producent: 


Dystrybutor PL: 
Triumph Studios 


CD Projekt 


http://www.codemoasters.co.uk/ 


„Premiera: lato 2007 


Gatunek: action-RPG 


oryginalny pomysł * stworki budzą sympatię 
* niezłe Al minionów 


na razie wszystko wygląda OK - zobaczymy, co 
przyniosą kolejne prezentacje gry 


Ciekawy, nietypowy pomysł zamienił 
się w grę, która okazała się jednym 
z większych zaskoczeń targów E3. 
To dobry start - oby nie został 
zmarnowany! 


Autor: Foch77 
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SOUNDS SEST ON 


TM 


PC 
mem =" 
www.pegi.info | — 


Chciałbym mieszkać ; ke 
w takiej okolicy. 


Nie zadzieraj nosa, 
lalala, nie rób takiej 
miny, lalala... 


z „bo będziesz 
> | wyglądała TAK! 


(i) Ludzie z .dat powoli zapełniają 
magiczne światy stworzone w edytorze 
terenu... 


A 5a 
2) „„.umieszczając w nich pierwsze 
modele postaci, stworów i budynków. 
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, | Takie skrzydła widziałem ; 
ostatnio w X-Men. : 


eria Disciples — największy 
rywal Heroesów — powraca! 
Czy ma szansę prześcignąć 


o, co napiszę już na wstępie, mo- 
T: co niektórych zaboleć - serię 
Disciples, zwłaszcza jej dru- 
gą część wraz z trzema dodatka- 
mi, uważam za znacznie lepszą 
od słynnych Heroesów. Dlatego 
też postanowiłem sprawdzić, jak obec- 
nie prezentuje się jej najnowsza odsło- 
na przygotowywana przez rosyjskie 
studia .dat i Akella. Kilka szczegółów 
dotyczących gry, specjalnie dla Clicka, 
wyjawił jej producent — Alexander Ko- 
zhevnikov. 


O produkcji kolejnej części Disciples 
plotkowano od dawna, zaś firma Stra- 
tegy First - to jej zawdzięczamy serię 
- początkowo zleciła prace nad konty- 
nuacją swojemu podległemu studiu. 
| wtedy właściwie o kolejnych Apostołach 
ucichło. Dopiero niedawno okazało się, 
że podobnie jak piąta odsłona He- 
roesów, najnowsza część Disciples 
zostanie przygotowana w Rosji. 
Wzbudziło to moje obawy — bo czy Ro- 
sjanie będą w stanie zachować klimat 
poprzednich odsłon? Jak się okazało, 
nad pracami czuwają w „dat wiel- 
cy fani serii (zdaniem Kozhevnikova 
to właśnie w Rosji Disciples ma ich naj- 
więcej), którzy dbają o zachowanie 
jej specyficznej atmosfery. 


Renaissance będzie strategią tu- 
rową rozgrywaną na dwóch płasz- 
czyznach - strategicznej, po której 
poruszają się armie, oraz bitewnej, gdzie 
toczy się walka. Autorzy chcą rozbudo- 
wać i poszerzyć już istniejący świat, ale 
przede wszystkim kładą nacisk na na- 
strój. Disciples Ill nie będzie tak cukier- 


kowa jak piąty Heroes, lecz mroczna, 
tajemnicza, momentami brutalna. 


Jestem przekonany, że wtym momencie 
więcej emocji niż sprawa klimatu wzbu- 
dzi kwestia dostępnych nacji. Wypytując 
o nie, dowiedziałem się, że żadna ze zna- 
nych graczom pięciu ras nie zostanie 
usunięta z gry. Zaraz potem Alexander 
dodał, że Disciples Ill zaoferuje trzy 
grywalne nacje: Legiony Potępio- 
nych, Imperium oraz Ely. Prosty 
rachunek matematyczny i już wiadomo, 
że nie zagrasz dwiema rasami — Górski- 
mi Klanami i Hordami Nieumarłych - cho- 
ciaż ich jednostki napotkasz w grze. 


W przypadku grywalnych nacji rozwój 
armii nadal opierać się będzie na obec- 
nym w poprzednich częściach tzw. drzew- 
ku przemian (każda z jednostek po zdo- 
byciu odpowiedniej liczby punk- 

tów doświadczenia zmienia się 
w inną, wybraną przez gra- 
cza). Ich wyglądi zachowanie 
zostaną jednak zmodyfiko- 
wane. Jednostki Impe- 
rium będą przypominały 
wojowniczych fanatyków 
religijnych (a to 

za sprawą tajem- 

niczej przemiany 

ich króla, Kozhev- 

nikov nie chciał 

jednak rozwijać tego 
fabularnego smacz- 

ku), zaś Elfy zostaną 

w większym stopniu 

u dotych smu- 
kłychizgrabnych stworzeń 
znanych z literatury, filmów 

i... innych gier (w poprzednich 

częściach były raczej zaprzeczeniem 

tego wizerunku). 


Będzie też sporo nowości odnośnie 
bohaterów, czarów oraz walk. Ale po 
kolei. Wygląd bohaterów będzie zależał 
od założonych elementów uzbrojenia, 
trzymanej bronii używanych artefaktów. 
Właściwości tych ostatnich, ukrytych 
gdzieś na mapach, będą zaś generowa- 
ne losowo przy każdym uruchomieniu 
gry. Zaletą Disciples pozostanie 

możliwość przenoszenia 
dowolnego z bohaterów 
do kolejnych misji, cze- 


POZNAJ 
WSPANIAŁY ŚWIAT ONIMUSHA. 
PRZEŻYJ MROŻĄCĄ-KREW 
W ŻYŁACH PRZYGODĘ! 


Oto, proszę 
państwa, nasza 
nowa reprezentacja 
„| kulturystów. 


BESTSELLEROWA SERIA 
WKRACZA NA KOMPUTERY PC! 


go zawsze brakowało - i wciąż brakuje obecnych w Heroesach symboli pod- 
— w Heroesach. władnych (widzisz jednego goblina, 
a musisz sobie wyobrazić, że jest ich 


Bohater otrzyma do dyspozycji także np. 80). 
spory wachlarz czarów i - co najważ- ś 
niejsze - będzie mógł stosować je pod- Starcia rozgrywane będą na w pełni zę 
czas walk. Brzmi to niezwykle ciekawie, trójwymiarowych polach bitew. Otrzy- ; „4 
zwłaszcza gdy przypomnisz sobie np. masz także możliwość swobod- 
Deszcz Kamieni czy ataki lodowym Go- nego obracania kamery (również 
lemem, które siały spore spustoszenie w stolicy, gdzie będziesz mógł z bliska 
w szeregach wroga, ale z perspektywy przyjrzeć się każdemu z budynków). 
mapy strategicznej były średnio wido- W poprzednich Disciples jednostki 
wiskowe. Same bitwy również staną się _ podczas bitwy stały w miejscu (), 
o wiele ciekawsze. Ponownie pokie- a animowane ruchy oponentów wy: 
rujesz drużyną złożoną z boha- _glqdały jakbyich ataki cięły powietrze. Y 
tera i kilku wojowników, co moim Teraz jednostki będą poruszać ka 
zdaniem jest rozwiązaniem lepszym od _ się po polu bitwy. Możliwe stanie : a 
ŚSZĘ 


się więc stosowanie 


taktycznych np. zaj- 


k piąty Heroes, lecz mroczna, ście stojących dalej 
Łow." mkw . OAK: 
momentami brutalna. łuczników i czarno- 


Zz CRP GAT ESA CRC EEE 
Disciples Ill nie będzie tak cukierkowa róży zagrywek aj 
księżników wroga „w 
od tyłu. Sama walka 3 Ej 
jest jednak obecnie w fazie testów, * 
więc trudno powiedzieć coś więcej k 
na jej temat. r 
Fanów serii zaniepokoiła informacja, £ 
że poziom trudności miał być w Reneis- 
sance obniżony, by gra mogła trafić 
do większego grona odbiorców. Ko- 
zhevnikov twierdzi jednak, że to plot- 
ka. W Disciples Ill wprowadzone 
zostaną kosmetyczne zmiany $ 
usprawniające interfejs i doda- JEAŃ RENO 
jące do niego nowe opcje. Sama = 
gra będzie jednak na podobnym po- 
ziomie trudności co poprzednie od- 
słony, ponieważ twórcy chcą dotrzeć A 
przede wszystkim do starszych od- 
biorców, a także spełnić oczekiwania LĄ 
ogromnej liczby fanów. To, co wiemy 
dotej pory, zdaje się dowodzić, że cel 
ten uda się osiągnąć. [4 
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sporo usprawnień * nowy silnik graficzny 


34 4 5 *m j 
2 Ę roczny nastrój 


— 7 brak dwóch nacji * czy Ri 
spra zez ji * czy Rosjanie na pewno za- 


chowają klimat poprzednich części? 
| HoM8M a Disciples 
widać gołym okiem... 


Ł Kontynuacja rewelacyjnej turow- 
ki bez wątpienia ma szansę 
przyćmić najnowszą odsłonę He- 
roesów. Czy autorzy wykorzysto- 
"| ją ten potencjał? 


UBISOFT 
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Cała redakcja Clicka 
nie może się doczekać! 
Ależ będą emocje!!! 


| ERC 


HOUSEWIVES, 


Hej, gdzie są TAK wyglądające 
LELTIUCHELK MYCH 


erial „Desperate House- 
wives” miał swoją pre- 


mierq w amerykańskiej 
stacji ABC w październiku 2004 roku 
— od razu zdobył ogromną popular- 
ność. Jego akcja toczy się w fikcyjnym 
miasteczku Fairview i opowiada 
o gospodyniach domowych - panie 
nie wymieniają się jednak przepisami 
na ciasteczka z marmoladą, tylko 
próbują odkryć mroczną tajemnicę ich 
zmarłej przyjaciółki. Zaskakujące pery- 
petie babeczek z amerykańskich przed- 
mieść możemy oglądać także w Polsce 
— Polsat serwuje je co czwartek. Teraz 
przyszedł czas na komputerową 
adaptację... 


Chociaż... Na takiej 
4 diecie nie można 


im II 
==_IH 


PIM 


Z tego, co pokazano na tar- 
gach E3, wynika, że Despe- 
rate Housewives to niemal- 
że klon Simsów. Nie chodzi 
tylko o prawie identyczny 
wygląd — gra będzie, po- 
dobnie jak dzieło Elec- 
tronic Arts, symulatorem 
życia. Będziesz tu za- 
tem m.in. przygoto- 
wywał posiłki, sprzą- 
tał w domu, nawiqzy- 
wał przyjaźnie i kłócił się 

z sąsiadami. 


W Desperate Housewives 
wcielisz się w kobietę - będzie 
to nowa postać, nieobecna 
w serialu - która dopiero co 
wprowadziła się do Fairview. 
Tylko jej płeć będzie 

na początku ustalo- 

na, ty sam będziesz 


Trendy domek 
utrzymany w stylu 
neoromańskiego kiczu. 
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The Game 


e 


r bazuje na fabułach książek, 


komiksów, 


ilmów czy wręcz seriali telewizyjnych. Adaptacji 


ię nawet komediowe „Gotowe na wszystko”. 


mógł zadecydować właściwie 
o wszystkim — fryzurze, kolorze 
włosów czy stylu ubioru. Fanom 
The Sims spodoba się też to, że miesz- 
kanie bohaterki będzie można samo- 
dzielnie urządzić, malując ściany, wy- 
bierając tapetę, wstawiając meble 
itd. 


Podobnie jak w serialu, również w grze 
główna postać będzie miała swoją tajem- 
nicę — dwadzieścia lat temu zdarzył się 
jej wypadek, po którym zapadła na amne- 
zję, a teraz, przy twojej pomocy, przypo- 
mni sobie kilka wydarzeń z przeszłości. 
Zakończenie gry będzie co prawda 
tylko jedno, ale dróg do niego pro- 
wadzących ma być kilka. Tu warto 
wspomnieć, że za fabułę komputerowych 


Gotowych na wszystko odpowiada sce- 
narzysta serialu Scott Sanford Tobis. 


Niestety - odkrywanie historii bohater- 
ki zajmie ci nie mniej czasu niż bieganie 
z odkurzaczem czy zarabianie pieniędzy, 
więc jeśli nie zagrywasz się w The Sims, 
Desperate Housewives niekoniecznie 
musi ci się spodobać. Sporo zadań bę- 
dzie odzwierciedlać „szarą codzienność” 
gospodyń domowych, choć nie zabraknie 
i większych emocji. Dla przykładu, jeśli 
uznasz, że nie wystarcza ci pensja męża, 
możesz... zagrać w pokera na pieniądze 
albo spróbować ukraść kilka drogocen- 
nych przedmiotów. Kiedy palce za- 
wiodą i zostaniesz przyłapany 
podczas włamania, przyda 

się umiejętność spraw- 

nego — mówiąc kolo- 

kwialnie - wciskania 

kitu. A jeśli zde- 

nerwuje cię 

któryś z sąsia- 

dów, będziesz 

mógł... znisz- 

czyć mu ogró- 

dek. Oj, boha- 


Prawie jak Simsy. R 8 
Młodsza siostra będzie B_ 
| wniebowzięta. E 


terka Desperate Housewives do aniołków 
nie należy. 


W produkcji studia Liquid znajdzie się 
także kilka minigier. Póki co wiadomo, 
że będziesz mógł zagrać we wspomnia- 
nego pokera, zająć się gotowaniem 
dań, a także uprawianiem ogródka. 
Jeśli owe gierki ci się znudzą, a stan 
twojego portfela będzie zadowalający, 
dobrym rozwiązaniem będzie zamó- 
wienie pizzy albo zatrudnienie ogrod- 
nika. Za pieniądze zrobisz również 
zakupy w niedalekim centrum 
handlowym czy też sprawisz so- 
bie nową fryzurę. 


O grafice nie ma się co rozpisywać - je- 
śli widziałeś kiedykolwiek Simsy, możesz 
sobie wyobrazić, jak 
będą wyglądały wirtu- 
alne Gotowe na wszyst- 
ko. Chociaż gra ko- 
rzysta z licencji se- 
rialu, nie usłyszysz 
podczas zabawy 
aktorów znanych z telewizji. Wy- 
jątkiem jest głos pani narrator, którego 
użyczy Brandy Strong. 


Desperate Housewives to — przynajmniej 
na razie - Simsy ukryte pod przykrywką 
licencji popularnego amerykańskiego 
serialu. Kilka minigierek i wątek fa- 
bularny mogą nie wystarczyć, by 
gra stała się czymś więcej niż tylko 
ciekawostką dlafanów telewizyjnej 
serii. Jak będzie w rzeczywistości - prze- 
konamy się jeszcze w tym roku. (4 


Desperate Housewaves: - 
The Game saa 


Liquid Entertainment 
http://buenavistagames.go.com, i 


|| Premiera: IV kwartał 2006 


licencja popularnego serialu * wątek fabulorny 
+ minigry 


kolejny klon Simsów - ileż można?!? 


Kalka Sińsów, tyle że na licencji 
„Gotowych na wszystko” - jako 
fani serialu (a szczególnie ape 
tycznej Evy) mamy nadzieję, że 
to wystarczy. 


| Autor: Roland 
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5 | Trenuj gladiatorów i zwierzęta do wałki na arenie. | 
| To jeden ze sposobów, aby zadowolić społeczeństwo. | 
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Nowa symulacji miasta 
| budynków, aby przekonać się, co dzieje się wewnątrz 
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ym razem może się udac! Age of 
To": ma aż dwa poważne 

atuty, które każą przyjrzeć Się tej 
produkcji bliżej. Pierwszy z nich to wy- 
korzystanie oficjalnej licencji świata 
Warhammer, wymyślonego przez firmę 
Games Workshop i znanego chyba 
wszystkim miłośnikom fantasy i figurko- 
wych gier wojennych. Atut drugi to 
doświadczenie twórców, którzy 
wcześniej zrobili Dark Ages of 
Camelot, jednego z bardziej udanych 
MMORPG-ów ery „przed WoW-em”. 


Figurkowa gra Games Workshop, będą- 
ca główną inspiracją dla programistów 
(o dziwo, na papierowym systemie RPG 
Warhammer Fantasy Roleplay opierają 
się oni w mniejszym stopniu), jest bar- 
dziej strategią niż erpegiem, co ma rów- 
nież wpływ na powstającą na jej podsta- 
wie sieciówkę. Dla przykładu: tworząc 
swoją postać, gracze nie będą 
wybierali dla niej rasy, a armię, 
do której bohater przynależy. Ta- 
kich „nacji” będzie łącznie sześć (m.in. 
Krasnoludy, Wysokie Elfy, Siły Imperial- 
ne), podzielonych po równo na dwa kró- 
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| Pozycja World of Warcraft jest obecnie %- R 
niezagrożona, ale producenci gier MMORPG wciąż 
starają się zdetronizować króla gatunku. Kolejną A 
odejmuje studio M 


"NN 


:->4MV 
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ŚR dka -% 


awa. 
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OZEZ— 


ythic Entertainement... +, 


lestwa - Porządku i Zniszczenia. Kolejnym 
punktem procesu kreacji bohatera będzie 
wybór profesji - każda z armii będzie 
posiadała cztery różne klasy postaci. 
Część z nich 
będzie trady- 
cyjna, inne 
mają być bar- 
dziej orygi- 
nalne - zgod- 
nie z zasada- 
mi świata Warhammer. Przykładem 
może być inżynier, zajmujący się produk- 
cją broni palnej w armii Krasnoludów. 


Podobnych „odmienności” ma być 
w Age of Reckoning więcej! Chociaż 
początek będzie przypominał tradycyjne 
gry MMORPG, z prostymi questami po- 
legającymi głównie na rozmowach z NPC- 
-ami, przenoszeniu wskazanych przed- 
miotów i walkach ze słabymi potworami, 
rozgrywka dość szybko zmieni swój cha- 
rakter, przesuwając punkt ciężkości bar- 
dziej w stronę rywalizacji z innymi gra- 
czami. Główną treścią Warhammera 
Online mają być walki PvP (gracze prze- 
ciwko sobie), rozwinięte tak, by oddać 


RECKON 


....bo zawsze znajdzie 
się większy kozak! 


— lemie=c= 
| 


klimat oryginalnej gry figur- 
kowej. Age of Reckoning 
będzie oferował cztery pod- 
stawowe tryby PvP: skirmish 
(pojedyncze starcia), battlefield 
(bitwy z konkretnymi zadaniami do 
wykonania, rozgrywane w świecie 
gry), scenario (bitwy rozgrywane 
w instantach, z towarzyszeniem jedno- 
stek sterowanych przez komputer), oraz 
campaign (ogromne, wieloetapowe ba- 
talie zakończone zdobywaniem stolicy 
przeciwnika). 


Uznanie budzi w Age of Reckoning sposób, 
w jaki twórcy wprowadzają nowe pomysł 
gubiąc charakteru tradycyjnej gry MMO 


Twórcy Age of Reckoning będą 
starali się zachęcić graczy przede 
wszystkim do udziału w potycz- 
kach PvP, ale wzięli również pod uwa- 
gę tych internautów, którzy wolą walkę 
z komputerem. Dla nich przygotowano 
inny rodzaj rozgrywki - PvE, czyli Player 
vs. Environment. Będzie on polegał na 
wykonywaniu zadań, w trakcie których 
przeciwnicy będą sterowani przez Al. 
Jednak i te questy (jak np. dostarczenie 
leczniczego piwa rannym towarzyszom 
broni) będą miały w sobie element ry- 
walizacji, bowiem gracze, którzy wyko- 
nają je szybciej, zostaną dodatkowo 
nagrodzeni, np. większą liczbą punktów 
doświadczenia. Ponieważ wszystkie od- 


y, nie 
RPG. 


niesione w świecie gry sukcesy będą 
przynosiły korzyści wybranej frakcji, pro- 
gramiści z Mythic mówią nawet o syste- . 
mie RvR (Realm vs. Realm, Królestwo 
kontra Królestwo), podobnym do tego, 
który był zastosowany w Dark Age of 
Camelot. 


Szczególne uznanie budzi w Age of Re- 
ckoning sposob, w jaki twórcy wprowo- 
dzają nowe pomysły (np. morale abilities 
- zestaw umiejętności, które można użyć 
tylko wtedy, kiedy reprezentowana armia 
odnosi sukcesy), jednocześnie nie gubiąc 
charakteru tradycyjnego MMORPG-a. 
To może sprawic, że grą zainteresują 
się zarówno weterani sieciowych 
rozgrywek, jaki początkujący gra- 
cze. Testy beta Warhammer Online roz- 
poczną się jesienią tego roku - warto 
śledzić oficjalną stronę gry i spróbować 
się na nie zapisać. Spośród powstających 
właśnie sieciówek ta zdaje się miec naj- 
większy potencjał! < 


EEE TX j 
Warhammer Online: 
Age of Reckoning 


Producent: Dystrybutor PL: 
Mythic Entertainment brak 


http://www.warhammeronline.com/ 


Premiera: jesien 2007 
licencja Warhammera * oryginalne pomysły ; 


* dużo PvP, ale bez dyskryminowania graczy 
niezainteresowanych takq rozgrywką 
Jeden z ciekawszych 
„| MMORPG-ow znajdujących się 
w produkcji - oparty na „wiel- 


kiej” licencji i robiony przez spe- 
cjalistów od tego gatunku. 


Ę, Autor: Foch77 


chciałoby się, by gra była gotowa szybciej niż za | | 
półtora roku 


- NASTAŁA NOWA JAKOŚĆ WŚRÓD WIELOOSOBOWYCH STRZELANIN WOJENNYCH! 


r 


weż udzeł w ogromnym sontlisej: 
j i BrOle 
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CZMEOAYZOTOWANEBO ATSENALU 
w lub pokierij 5Y0OLU WESDYL 


AlIONEM CZOJSÓWZ 


WAICZW/STEGWABTE 


im) Komyuterze szlitujsjć 


„profesjonalna polska wersja znapisami lub angielska, 
do wyboru ceyolieyjnej cenie 2990.BEŃ już w lipcu 


„Wojna na całego. Światowy konflikt 
tonie strzelanie do tekturowych tarcz. 
Red Orchestra w końcu przełammje 
utarte, nudne schematy!” 


k < "TT KLW M6 RIGHT OG 
A "SA GRĘGSDTE 


"Producent Tripiire może czne sie". - RED ORCHESTRA 
> dumny z Red Orchestra: OstFront "41-45, || wenera . 
$ry która kończy ze schematem płowych - > Ę 
strzelanek i pokazuje, w co każdy > ” p 
prawdziwy miłośnik FPS powinien j 2.2 < 
od teraz grać!? 3 A E 
y= 


ies 
ja 
RE 


IGN - 85% GameSpot - 79%, ż : j 
PC Gamer UK - 83%, Worth Playing - 86%, Już W” lipcu! 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 


TRiIPWiIRE 
2006, Epic Games, Inc 


y 16 Company 


"ZAPOWIEDZI: 


toisko firmy Techland, umiesz- 
$ czone na targach E3 w nieco 

ukrytej hali Kentia, z łatwością 
przyćmiewały większe, ustawione w bar- 
dziej prestiżowych miejscach „booths” 
takich koncernów jak Electronic Arts 
czy Take Two. Mimo tego, to właśnie 
wrocławskie studio pokazało 
gry, które jako jedne z nie- 
licznych na tegorocznej 
edycji E3 można było na- 
zwać premierowymi - De- 
ad Island i Chrome 2. 


Pomysł na grę o zombiakach 

krąży wśród programistów Techlandu 
od ponad roku — powstał wkrótce po roz- 
poczęciu prac nad dziś niemal już goto- 
wym westernowym FPS-em Call of Juarez. 
Według założeń, Dead Island ma być ty- 
powym survival horrorem, w którym - po- 
dobnie jak w najlepszych przedstawicie- 
lach tego gatunku - podstawowe założe- 


Brokeback Mountain 
AD 2097. 


nie polegają na tym, że liczba przeciwni- 
ków znacznie przerasta siłę ognia arsenału 
gracza. W bezpośrednim starciu nie da 
się pokonać wszystkich wrogów, cały czas 
trzeba więc salwować się ucieczką, na 
bezpośrednie starcie decydując się tylko 
wtedy, kiedy jest to naprawdę konieczne. 


Najważniejsze źródła inspiracji to oczy- 
wiście filmy George'a A. Romero (twórcy 
m.in. „Nocy żywych trupów”) oraz abso- 
lutny klasyk wśród survival horrorów, 
czyli seria Resident Evil. W przeciwień- 
stwie do kultowych gier firmy Cap- 
com, akcja w Dead island ma być 


Najlepszy dziś FPS polskiej produkcji? 
Zdecydowanie Painkiller. Najlepszy rodzimy 
shooter w 2007 roku? Może Chrome 2? 


_ Choć nieżywe, wciąż atakują. 
Powstaje kolejna gra o zombiakach 
u _— tym razem polskiej produkcji! 


jednak przedstawio- 


na w trybie FPP. 


Bohater gry Dead Island powinien być 
najszczęśliwszym człowiekiem na świecie 
- właśnie świętuje dopiero co wzięty 
ślub, oczywiście wraz ze swoją małżon- 
ką, na jachcie. Szczęście jednak 
nie trwa długo — nieoczekiwany 
sztorm prowadzi do katastrofy, 
jacht tonie, a bohater trafia na 
wyspę, która początkowo zdaje 
się bezludna. Szybko okazuje się 
jednak, że nie jest ona pozba- 
wiona życia - o ile można tak mówić 
w przypadku zombiaków, trupów posta- 
wionych na nogi w wyniku wojskowych 
eksperymentów. By uciec z wyspy, boha- 
ter będzie musiał przejść kilkanaście 
poziomów, na których od czasu do cza- 
su podejmie decyzję co do wyboru 


Po wypłacie... 


Ta machina 
mierzy ponad 
300 metrów! 


m), 
Chrome 2 może być naprawdę 


Bezludna, ale pełna „życia”. 


Idź za mną 
jak w dym... 


ścieżki — np. czy szukać leku dla 
żony zmieniającej się w zombi, czy 
też pozwolić jej umrzeć. 


Gra będzie bazować na silniczku Chrome 
Engine, rozbudowanym w taki sposób, 
by wesprzeć kilka pomysłów, które zda- 
niem ekipy z Techlandu były niezbędne 
do stworzenia właściwego klimatu roz- 
grywki. Dla przykładu, będą tu lokacje, 


Gramaucny OE 
ca BD 


wielki — to dla Techiandu projekt 


najważniejszy. 


pnw ne, 


Rusza casting do 
drugiej edycji „Chcę 
być piękna”... 


w których naraz będzie atakowa- 
ło bohatera nawet 40 przeciwni- 
ków. Programiści planują także zwięk- 
szyć interakcję z otoczeniem - już teraz 
większość obiektów można przesuwać 
lub rzucać (z wiarygodną symulacją fi- 
zyki), ogień zachowuje się realistycznie, 
a wfinalnej wersji gry będzie można też 
np. aktywować częściowo zalany gene- 
rator prądu, by porazić brodzące w wo- 
dzie zombi! 


Do premiery gry pozostało jeszcze du- 
żo czasu - jest ona przewidziana na 
czwarty kwartał 2007 roku - ale nawet 
teraz Dead Island wygląda całkiem 


awansowaną wersją Chrome 
Engine. 


Oprawa graficzna może okazać się 
jednym z mocniejszych punktów tej 
produkcji. Programiści twierdzą, 
że uda im się uzyskać efekty zbli- 
żone do tych z Crysisa, a więc ca- 
ła roślinność i otoczenie będą poddane 
prawom fizyki i np. eksplozje pozosta- 
wiać będą w ziemi głębokie leje, a sto- 
jące w sferze rażenia drzewa będą się 
łamać i efektownie przewracać. 
To osiągnięcie tym większe, że lokacje 
będą ogromne, tak duże jak w grach 
typu MMORPG - ekipa Techlandu chce 
odejść od prostych, ograniczonych po- 
ziomów, zamierza natomiast dać gra- 
.czom dużą swobodę w rozgrywce. 
Kolejna obietnica to kilkadziesiąt do- 


obiecująco. Czyżby najlepszą PeCetową 
grę o zombiakach mieli przygotować 
właśnie Polacy? | 


Dead Island 


Producent: 
Techland 


Dystrybutor PL: 
Techland 


http://www.techland.pl/ 


Premiera: IV kwartał 2007 


o 
© 


Niezły klimat, świetny engine 
i coraz większe doświadczenie 
developera pozwalają liczyć 

na bardzo porządną produkcję. 
Obyśmy się nie zawiedli! 


świetnie wyglądający engine graficzny * duża 
interakcja z otoczeniem * zombiaki! 


gier o żywych trupach powstaje obecnie kilka - 
gra Techlandu będzie miała silną konkurencję 


Buszujący w zbożu? 


ah spie broni i p". samo 
cybernetycznych implantów. 

Chrome 2 może więc być naprawdę świet- 
ny — tym bardziej że to dla Techlandu pro- 
jekt najważniejszy. Oby tylko ambicje nie 
okazały się większe od możliwości... © 


Chrome 2 


Producent: 
Techland 


Dystrybutor PL: 
Techland 


http://www.techland.pl/ 


Premiera: IV kwartał 2007 


© spore ambicje - oby nie za duże 


To, co jest gotowe już teraz, wy- 
gląda świetnie. Jeśli forma zo- 
stanie utrzymana, Chrome 2 ma 
szanse stać się najlepszym pol- 

skim FPS-em! 


gigantyczni przeciwnicy * oprawa graficzna * 
możliwość przejmowania ciał przeciwników 


Autor: Foch 77 
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„Tylko Cywilizacja IV potrafi tak 
uzależnić i żadna inna gra 
na całym bożym świecie.” 
Wirtualna Polska 


/ 


3% 


Autor: Foch 77 


paradox. 


Stardock 


Po mundialu — PES 6 po 


Niestety nie zaraz po mundialu, ale dopiero 

w IV kwartale tego roku trafi do Europy 
najnowsza część serii Pro Evolution 

Soccer. Zmian nie będzie zbyt wiele (wtajemni- 
czonych powinna najbardziej ucieszyć popra- 
wiona gra głową), ale grywalność ma być 
jeszcze większa (czy to w ogóle możliwe?). 


Jest data premiery 
Devil May Cry 3 


O opóźnieniu mówić nie można, bo tak 
naprawdę Ubisoft nigdy jasno nie określił, 


kiedy wyda PeCetowq wersję tej konsolo- 
wej zręcznościówki. Ale wiemy już, że 
DMC 3 ukaże się dopiero we wrześniu 
tego roku — a spodziewaliśmy się, że 
jeszcze przed wakacjami. Buuuu! 


Precursors PRZmowe 


Czarną serię złych 
wieści czas za- 
cząć! Firma Play 
Ten Interactive 
poinformowała, że 
zapowiadana 
wcześniej na 

Il kwartał 2006 
roku gra Precur- 
sors spóźni się 

| o co najmniej trzy 
miesiące. To 
wyjątkowo źle 
wróży tej produkcji — przypominamy, że to 

| ambitne połączenie FPS-a i RPG-a przygotowy- 
wane jest przez Deep Shadows, studio odpowie- 
dzialne za dość pechowego (i fatalnie zabugo- 
wanego) Boiling Pointa. 


O = 
na ke 


cjalne w rajdach WRC), z tą tylko różnicą, 
że naraz na drodze ma być kilka samo- 
chodów bezpośrednio ścigających się ze 
sobą. Hill Climb to zaś proste podjazdy 
pod górkę, w których kluczem do zwycię- 


ee 2 A] zł FP rp. 
Kolejni spóźnialscy odemasters — po 2 latach przerwy — powraca do słynnej serii rajdówe 
Poślizg Precursors 
to nie koniec złych 
wiadomości 


oprzednia część Colin McRae Ral- 


sters doszło jednak do wniosku, że tę po- 
ły oznaczona była numerem 2005 


pularną markę można jeszcze uratować 


i wydawało się, że będzie ostatnią wyda- 
ną w ramach tego cyklu. Prawdziwy Colin 
przestał odnosić sukcesy w zawodach 
WRC, a i sama gra zaczęła coraz bardziej 
ustępować konku- 
rencji. Codema- 


- Digital Reality 
nie zdąży na czas 
ze swoim RTS-em 
Field Ops (we- 
dług najnowszych 
informacji ma się 
on ukazać 

w I kwartale 2007), a Ubisoft przesunął z lata 
na wrzesień tego roku datę premiery Faces of 
War. Plaga poślizgów zdaje się atakować 
głównie gry strategiczne... 


- wystarczy zacząć wszystko od nowa. 


Kolejny Colin powstaje więc zupełnie od 
podstaw, na innym silniku (przygotowy- 
wanym też z myślą o next-genowych kon- 
solach) i z bardziej swobodnym podej- 
ściem do samej rozgrywki. Poza tradycyj- 
nymi odcinkami specjalnymi, na których 
trzeba będzie wykręcić jak najlepszy czas, 
będą także zawody typu Hill Climb 
i Rally Cross. W tym drugim 
przypadku wyścig będzie 
odbywał się na trasie 
wyznaczonej w tere- 

nie (jak odcinki spe- 


stwa będzie umiejętne operowanie skrzy- 
nią biegów. 

Gra będzie zawierać licencjonowane auta 
wszystkich najważniejszych producen- 
tów biorących udział w WRC, jak również 
szereg autentycznych tras, także prze- 
niesionych z tych rajdów. Największym 
atutem nowego Colina może jednak oka- 
zać się oprawa graficzna — Codemasters 
na pewno będzie chciało dociągnąć do 
najlepszych. Ci to w tej chwili twórcy 
Sega Rally Revo, w którym m.in. samo- 
chody będą deformować (czytaj: żłobić 
oponami) trasy w czasie rzeczywistym. 
Premiera? Połowa 2007! 


Lepiej jednak, by 
gry spóźniały się, 
niż całkowicie 
znikały z po- 
wierzchni ziemi. 

| Tymczasem wiemy 
już, że nie ukaże 
się „narkotykowa 
strategia Snow, 
| a także gra Mo- 
scow Rush, która 

miała być „Need for Speedem w Moskwie”. 


DNF — nowe 
„Sensacyjne” info! 


Branżowe pośmiewisko 
ma szansę na premierę 


e Farm 51 rozpoczęło pracę nad nowym FPS-em 


NecroVision to tytuł debiutanckiej produkcji studia The Farm 51 
(naszego rodzimego!). Ma to być FPS, który ukaże się równolegle 
na PC i Xboxa 360. Dość ciekawie zapowiada się warstwa fabu- 
Niestety, nie pohandlujemy „towarem” i nie larna tej produkcji - jej bohaterem ma być młody Amerykanin, 
pościgamy się po Placu Czerwonym. Damn! | który w wyniku zrządzenia losu trafia na front I wojny światowej 
| 8  (rzeczdzieje się w 1916 roku) jako żołnierz brytyjskiej armii. Od- 
| __ krywa, że do wybuchu tego wielkiego konfliktu przyczyniły się 
| Epizod drugi — HL2 nieludzkie (dosłownie), mroczne siły i sam rozpoczyna z nimi 
| valve po premierze Episode One zaczyna zdra- walkę. Przyjdzie mu więc zmierzyć się z wampirami, demonami na które gracze czekali, cze 
| dzać coraz więcej informacji dotyczących i tym podobnym tałatajstwem, oczywiście korzystając przy tym kali i. 

| kolejnego dodatku, planowanego na koniec z broni, jakiej używali żołnierze w trakcie I wojny światowej. To 

roku. Co już wiemy? Gravity Gun zyska nowe 


połączenie może wy- 
| funkcje, dostaniesz świeży pojazd i kolejną broń paść całkiem ciekawie, 
| (nazwaną Strider Buster), a duża część gry tym bardziej że część 
będzie się toczyć na otwartych przestrzeniach. Z RŹ 
Brzmi nieźle, czekamy! POZ cy rozgry: 
waćsię na polach naj- 
większych bitew tej 
wojny. Pytanie tylko, 
czy debiutanci pora- 
dzą sobie ztak ambit- 
nym tematem - odpo- 
wiedź na nie poznamy 
dopiero w przyszłym 
roku. (4 w grudniu zdąży trafić na półki sklepowe. Dziennikarska 
kaczka? Zwykłe plotki? Tak czy owak 
przed gwiazdką... 


zB www.3drealms.com/duke4/ 


Ezra 


Duke Nukem Forever to 
produkcja przywoływana 
zawsze, gdy mowa o tytułach, 


wreszcie się nie do 


czekali. Od czasu do czasu 
pojawiają się jednak infor 
macje, zgodnie z którymi gra 
ma być ukończona. Po raz 
kolejny głośno o DNF stało 
się w połowie czerwca - bran 
żowe ptaszki ćwierkajq o tym, 
że koncern Take Two zaofe 
rował studiu 3D Realms po 
kaźną kwotę, jeśli grę uda 


GRENIEPFE 


się ukończyć w tym roku. Podobno uwzględniono nawet 
specjalny bonus dla pracowników - pół miliona dolarów 
jeśli DNF będzie gotowy na tyle wcześnie, że jeszcze 


przekonamy się 
a | GB www.thefarm51.com _ |) www.thefarm51.com 

Polak potrafi! NecroVision zapowiada 

się bardzo ciekawie... 


Dodatek do Panzer 
Elite 


JoWood ledwo zdążył wypuścić całkiem 
niezłą grę Panzer Elite Action, a już 
zapowiedział do niej dodatek. Będzie on 
zatytułowany Dunes of War (w Polsce: 
„Wydmy wojny”?), a przyniesie dwie 
kampanie rozgrywane w Afryce Północnej 
oraz 10 map i dwa nowe tryby do gry 

w sieci. 


Firmowana przez kogo? No właśnie... Me- 
tamorf Studios to debiutanci, ale produk- 
cja, którą szykują już od dłuższego czasu, 
to gra z wielkimi ambicjami. Będzie to 
w pełni trójwymiarowy, kosmiczny RTS 
z akcją osadzoną w odległej przyszłości, 
w której ludzkość podbiła niemal cały 
wszechświat. Niemal, bo część przestrze- 
ni kosmicznej wciąż pozostaje pod kon- 
trolą Obcych - a właśnie tam ukryte jest 
tajemnicze Universal Heart. Czym jest to 
Serce? Artefaktem? Potężną istotą? Bo- 
giem? Odpowiedź na to pytanie będzie 
jednym z głównych zadań, jakie staną 
przed bohaterem gry, gwiezdnym kapita- 
nem o imieniu Iconah. 


Silną stroną Genesis Rising ma być no- 
woczesny trójwymiarowy engine, który 
pozwoli m.in. na deformację modeli (mó- 
wiącpo ludzku: rozwałkę) ogromnych stat- 
ków kosmicznych w czasie rzeczywistym. 
Dużą różnorodność jednostek ma zapew- 
nić możliwość modyfikowania ich dzięki 
różnego rodzaju organicznym elementom 


Uwaga na b 


) % = 
„Wściekłe Psy”, czyli „Reservoir Dogs”, to reżyserski debiut Quentina Tarantino i film, Aż LC. | ; - i sj » ; 
który przyniósł mu sławę. Choć na ekrany trafił w 1992 roku, dopiero teraz doczekał się ENO NAWE RAANĆ = U » HB 
komputerowej adaptacji. Twórcy gry w interesujący sposób podeszli do fabuły obrazu - z ; 9 pl 
kinowego i postanowili wypełnić... jej luki. Dla tych, którzy filmu nie znają - opowiada WWW. ageofpira tes: GALA JA. 4. 
on o gangsterskim skoku, który idzie nie do końca po myśli przestępców, o wielu wyda- + / 4 E: 
5  PCZ 


rzeniach widz dowiaduje się z rozmów, które prowadzą oni ze sobą schowani w kryjów- 
ce. To właśnie te niepokazane na ekranie wydarzenia zobaczysz w grze. Rozgrywka bę- 
dzie się składać z dwóch rodzajów etapów — strzelanin (z widokiem TPP) oraz jazdy sa- 
mochodem (kamera będzie zawieszona z tyłu, za pojazdem). Czeka nas więc czysto 
zręcznościowa rozrywka, dla smaku doprawiona świetną muzyką — oryginalną ścieżką 
dźwiękową z filmu. Premiera? Wrzesień 2006. 


6 AG LŚ 


C. 


(w świecie gry opracowano technologię 
umożliwiającą łączenie żywej tkanki zelek- 
troniką). Rozgrywka ma zachowywać głę- 
bię najlepszych kosmicznych RTS-ów, ale 
starcia galaktycznych krążowników mają 
być bardziej dynamiczne niż np. w Home- 
worldzie, tak by gra miała szansę trafić 
nawet do fanów zręcznościówek. Czy uda 
się połączyć ogień i wodę? Przekonamy się 
o tym już we wrześniu. 
a 


d. 


* Wszystko czego spodziewatbyś się po pirackim k 
połączeniu gry RPG i taktycznej bitwy morskiej! == 
* Zatapianie statków, cskortowanie ważnych Person, : = ; 
plądrowanie dobytku, handel, zarządzanie flotą i wiele więcej! 3 
* Niespotykana w grach tego typu grafika i swoboda ruchu, 
zarówno na wodzie, jak i na lądzie oraz tryb gry dla wielu graczyć 
* Walcz przy pomocy dział i zatapiaj wrogie statki lub dokonaj WYMłG 
zdań bczpośrednio z przeciwnikiem przy pomocy broni biatej! 


* profesjonalna polska wersja z napisami W rewolucyjnej 
cenie już wkrótce! 


66 | (42STOMSTOEWNWNNN" | 
|2 | Genesis Rising — czyli Serce 
8 | w kosmosie... 


rutalność! 
AGOGE 


„W końcu prawdziwa kontynuacja 
kultowych Sea Dogs! 

Ahoj Port Royale, witaj Tortugo, 
bądź pozdrowiona czarna bandero!” 


Ocena: 90% 


c 


Już wkrótce! 


u i PC KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU | 
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NEWS 


Nowe SuperSellery! 


Tania seria SuperSeller firmy Cenega wzbogaciła się 
o 3 nowe tytuły, na które naprawdę warto zwrócić 
uwagę. Pierwszy z nich to Sid Meier's Pirates!, 
fantastyczna gra, która tym razem wydawana jest 
w polskiej wersji językowej! Kolejny tytuł to złota 


edycja Hearts of Iron 2, w której wraz z podstawką 


sprzedawany jest najnowszy, bardzo udany dodatek 
Doomsday. Gra ostatnia to Chessmaster 
10 000, najlepszy program szachowy na PC - to 


EA kupuje Mythic .- *, 4 


Koncern Electronic Arts ogłosił (,  - e 

swoją nową inwestycję -tym 1 E- a 3 
razem gigant branży elektronicz- ą ł 
nej rozrywki kupił studio Mythic s F.. 


Entertainement, które obecnie tworzy 

grę Warhammer Online (zapowiedź na str. 18). Trudno 
powiedzieć, czy i jak wpłynie to na pracę nad tą produk- 
cją, pewne jest natomiast, że EA ma ochotę na sieciowe- 
go RPG-a, który powtórzy sukces World of Warcraft. 


Bionicle Heroes! 


Twórcy fantastycznego LEGO Star Wars 
zapowiedzieli kolejny tytuł — tym razem 
będzie to Bionicle Heroes, czyli 
zręcznościówka, w której w głównych 
rolach wystąpią ludziki z serii klocków 
LEGO o nazwie Bionicle. Sukcesu LEGO 
Star Wars produkcja ta raczej nie 
powtórzy, ale grywalność pewnie 
będzie spora. 


Lara Croft PL 


Karima Adebibe 

wizytą w naszym kraju 
Na początku czerwca do Polski przyjecha- 
ła Lara Croft. A dokładniej modelka 
Karima Adebibe, będąca oficjalną twarzą 
i ciałem pięknej pani archeolog z Tomb 
Raidera. Pierwszego dnia Karima spotka- 
ła się z przedstawicielami szeroko pojętej 
„branży”, którzy jednak bardziej niż Larą 
zajmowali się drinkami w klubie Fabryka 
Trzciny, gdzie zorganizowano imprezę 
z udziałem modelki. Na szczęście na 
wysokości zadania stanęli prawdziwi fani 
gry — panna Adebibe gościła w warszaw- 
skich sklepach Empik i Saturn, gdzie 
otoczył ją tłum wielbicieli domagających 
się autografów i pamiątkowych fotek. 


Click: Na spotkanie z tobą przybyły 
prawdziwe tłumy. Jak się z tym czujesz? 
Karima Adebibe: Bardzo mi się to 
podoba, cieszę się, że właśnie tak to 
wygląda. Może trudno w to uwierzyć, ale 
sama jestem graczem. Pamiętam jeszcze 
pierwszą część Tomb Raidera, w którą 
grałam jako małolata — wiem, dlaczego 
ta gra budzi takie emocje. Gracze kocha- 
ją Larę, a podczas takich spotkań mamy 
okazję pokazać, że Lara odwzajemnia to 
uczucie - gdyby nie wsparcie fanów, 
Tomb Raider nigdy nie odniósłby takiego 
sukcesu. 


Co trzeba zrobić, aby zostać oficjalną 
Larą Croft? 

Wybór modelki to długi proces, musiałam 
wziąć udział w castingu, przebrnąć przez 
kilka jego etapów. Najtrudniejsze było 
jednak to, co czekało mnie już po wybo- 
rze - musiałam przejść intensywny kurs 
składający się z ćwiczeń fizycznych, nauki 
etykiety czy mówienia z angielskim 
akcentem. Ludzie z Eidosa bardzo mnie 
wymęczyli... 


Teraz jesteś w Polsce, ale to nie jedyny 
kraj, który odwiedziłaś jako Lara. Gdzie 
podobało ci się najbardziej? 

Trudno powiedzieć, ale muszę się przy- 
znać, że najbardziej cieszę się na myśl 

o podróżach do państw, w których 
wcześniej nie byłam. W Polsce jestem po 
raz pierwszy, więc naprawdę mi się tu 
podoba... 


Czyżby miał nim być właśnie Warhammer? 


ootbali Mana! 


Kolejna część najlepszego piłkarskiego menedżera ak na boisko... mt 


| iestety, występ naszej reprezentacji na tegorocznym mun- 
dialu nie przyniósł tylu pozytywnych emocji, na ile liczył 
chyba każdy polski kibic. W świecie prawdziwej piłki wypada- 
my niestety dość słabo - i na sukcesy liczyć możemy tylko 
w rzeczywistości wirtualnej. Choćby w Football Manager 
2007 - zapowiadónej na gwiazdkę, nowej odsłonie tej słynnej 
menedżerskiej serii. 

FM 2007 - jak zwykle - wprowadza wiele nowych rozwiązań, 
w dużej mierze zainspirowanych sugestiami graczy. Zmieni się 
nieco interfejs (ma być łatwiejszy w użyciu), pojawi się więcej 
podpowiedzi i wskazówek, asystenci i trenerzy będą dostar 
czali jeszcze więcej informacji. To ma ułatwić „wejście w grę” 
początkującym graczom, jednocześnie bez pozbawiania jej 
taktycznej głębi 


Inne nowe rozwiązania to zmieniony system zarządzania skła- 
dami młodzieżówki (szybciej będzie można wyłowić nieopie 
rzone talenty) oraz wprowadzenie tzw. feeder clubs, czyli ama 
torskich klubów współpracujących z poważnymi drużynami, 
które służą za partnerów w sparingach, a także stanowią swo- 
istą „wypożyczalnię zawodników”. Zmieniony zostanie także 
system wyszukiwania piłkarzy do transferów i cały interfejs 
związany ze scoutami 

Ostatnia duża zmiana to zwiększony stopień interakcji z gra- 
czami oraz rozmowy przedmeczowe, dzięki którym będzie 
można przekazywać zawodnikom uwagi taktyczne na gorąco, 
tuż przed pierwszym gwizdkiem. < 


| ty możesz być Nekromantą. 


Programiści z Ukrainy przygotowują nietypową grę RPG 


e AH 
w 52 


O co chodzi w RPG-ach? Zazwyczaj o to, by 
pokonać zło zagrażające światu. Studio Ro 
stok-Games rozpoczęło jednak produkcję 

gry, w której głównym bohaterem ma £ 
być tzw. Nekromanta (czyli czarodziej ( j 2 
zajmujący się mroczną magią śmierci), —J 8 R 
a jego celem będzie znalezienie księgi : oh 
zawierającej opis rytuału, w wyniku u 
którego będzie się on mógł uwolnić od 3 
klątwy rzuconej na niego za młodu. Ą 

Uff! Aby wykonać to zadanie, Nekro- 

manta będzie mógł korzystać ze swo- 

ich niezwykłych umiejętności - potra 

fi m.in. czerpać siłę z dusz pokonanych 

wrogów, ma moc widzenia w ciemnoś- 

ciach, a także wzywania nieumarłych pomocni- 
ków. Struktura rozgrywki i system rozwoju posta- 
ci będą przypominały to, co znamy z większości 


innych gier należących do gatunku RPG - bohater + 5 
będzie wykonywał główne i poboczne zadania,ża * W H 


co otrzyma punkty doświadczenia, dzięki którym. 
łatwiej będzie mu wykonywać kolejne questy. Wy- 
gląda więc na to, że główną nowinką Beltion: Bey- 
ond Ritual (taki będzie tytuł gry Rostok-Games) 
okaże się warstwa fabularna. Daty premiery niestety 


jeszcze nie ujawniono. « 


www2.beltion-game.com 
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www.footbalimanager.com 
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Po raz piąty 
ina Atlantydzie 


A jednak będzie! Nobilis szykuje Atlantis V! 


Kiedy na rynku pojawił się — i odniósł sukces 

- Myst, gatunek przygodówek bardzo się zmie- 

nił. Równolegle zaczęły powstawać klasyczne 

gry point'n'click oraz produkcje mystopodobne, 

gdzie gracz obserwował akcję z punktu widze- 

nia bohatera. Jednym z najlepszych repre- 

zentantów tego drugiego rodzaju była gra 

Atlantis, której kolejne części - aż do 

czwartej — cieszyły się ogromnym powo- 

dzeniem. Mamy dobrą wiadomość - po- 

wstaje Atlantis V! Tym razem bohaterem 

gry będzie Howard Brooks, pionier lotnictwa dzia- 

łający przed Il wojną światową (jest rok 1937!). Na- 

trafia on na ślad tajemniczej machiny latającej, któ- 

ra zdaje się pochodzić... z zaginionej wyspy Atlan- 

tydy. Wyrusza na poszukiwania, które zaprowadzą 

go na pokład słynnego zeppelina Hindenburg... 

Czego można spodziewać się po tej grze, zapo- 

wiadanej na IV kwartał tego roku? Wciągającej, 

zagadkowej fabuły i fantastycznej oprawy 
graficznej. 


www.nobilis-france.com 


Lara Next-Gen? 

Spore zamieszanie wynikło przy okazji 
polskiej premiery gry TR: Legend. Okazało 
się, że wersja, która trafiła do tłoczni (inna 
niż ta, jaką otrzymaliśmy do recenzji), 
pozbawiona jest opcji „next-gen”, umóżliwia- 
jącej włączenie wyższej jakości tekstur 

i efektów graficznych. Jak się okazało, wina 
leży po stronie centrali Eidosa — obiecano 
jednak, że wszyscy właściciele gry otrzymają 
bezpłatnie łatkę dodającą stosowne opcje. 


World of StarCraft? 


Na spotkaniu z maklerami z Wall Street 
przedstawiciele Blizzarda, opowiadając 
o planach spółki, poinformowali, że 

w niedalekiej przyszłości każda znana 
seria firmy doczeka się swojego MMOR- 
PG-a. Co prawda wkrótce potem pogłos- 
ki te dementowano, ale kto ich tam wie 
- może Blizzard rzeczywiście szykuje 
World of StarCraft i Diablo Online? 
Hmm... 


Uważaj na Interstellar Marines! 


zw 1 


Zero Point pracuje nad „Call of Duty w kosmosie” 


j 


www.interstellarmarines.com s 
AOC 
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Duńskie studio Zero Point Software zapowiedziało Interstellar Marines - kosmicznego 
FPS-a opartego na silniku Unreal Engine 3. Jego akcja będzie się toczyć w XXII wieku i po- 
zwoli ci wcielić się w kosmicznego komandosa biorącego udział w konflikcie między ludźmi 
a Obcymi. Gra ma być „realistyczna”, a jej twórcy opisują ją jako „futurystyczne Call of 
Duty”. Brzmi nieźle, tym bardziej że programiści zapowiadają w pełni interaktywne pozio- 
my, nieliniową rozgrywkę, elementy RPG (rozwój postaci) i fascynującą fabułę. Niestety na 
razie możemy nacieszyć się tylko tym screenem. « 


rzesunięte 


illa Wrighta ukaże się ybciej niż w kwietniu 2007 
uf Eo 0 RESŁ Ę 


Zdziwko? To jasne — nie co dzień 
trafia się do Clicka... 


Zlot Picerów... 


„.czyli ogólnopolskie spotkanie fanów 
i fanatyków moddingu 


Lato zbliża - także brać komputerową. W dniach 18-20 sierpnia tego roku w Gdańsku od- 
będzie się Ogólnopolski Zjazd Overclockerów i Moderów Sprzętu Kompute- 
rowego (dla wtajemniczonych — Zjazd O/c 8 Moders), którego głównym celem (oczywi- 
ście poza typową na takich imprezach intensywną integracją) ma być promowanie tunin- 
gu komputerów wśród osób niezwiązanych z tym tematem. Plan jest podstępny, bo Zjazd 
odbędzie się w centrum Gdańska podczas ostatniego weekendu Jarmarku św. Dominika, 
który zawsze ściąga do miasta rzesze turystów. Na imprezie będzie można zobaczyć mo- 
dyfikacje komputerów, pokazy specjalnych zestawów chłodzenia (m.in. ciecz, freon, suchy 
lód, azot), atakże wziąć udział w dziesiątkach konkursów. Najważniejszym z nich ma być 
plebiscyt na najlepiej zmodyfikowaną obudowę w Polsce. Więcej informacji na temat im- 
prezy znaleźć można na jej stronie internetowej - adres poniżej. [4 


Dawio, dawno temu, jeszcze | przed 
eusem, Ziemię / zamieszkiwa tani 7 
ich dominacja się / skończyła, gdy z! zostali 

uwięzieni przez bogów. J Jednak nie na 


długo. Szykuje się wielki comeback... 


ierwsze chwile z Titan Questem 
P pozostawiają niejednorodne od- 

czucia. Wszystko zaczyna się przy- 
zwoitym intrem (nie umywającym się 
jednak do filmów z gier Blizzarda), po 
którym przenosisz się do menu. Tu poja- 
wia się pierwsza niespodzianka: przed 
rozpoczęciem nowej gry nie masz 
możliwości wyboru między klasa- 
|| mipostaci. Jedyne, o czym możesz 
ij zdecydować, tojej płeć. Pokierujesz 
więc albo chłopkiem-roztropkiem, albo 
karykaturalną dziewoją z bardzo krzy- 
wymi nogami (serio... co ja na to pora- 
dzę?). Mało zachęcające, prawda? 


Następnie przeniesiesz się do starożyt- 
nej Grecji, by dosłownie po chwili już 
stoczyć nierówny pojedynek z jakimiś 
zwierzakami. Zwycięski pojedynek, trze- 
ba dodać. Już pierwsze minuty nie po- 
zostawiają cienia wątpliwości: masz 
do czynienia z hack'n'siashem 
w czystej, nieskażonej postaci. 
(Przy okazji: polecam lekturę Klasyki 
Clicka, dowiesz się więcej o jednym 
z pierwszych i zarazem najlepszych 
przedstawicieli tego gatunku). Masz więc 
ekwipunek połączony z ekranem charak- 
terystyk, paski energii (zdrowia i many), 
ekrany zdolności i tym podobne. Jeśli 


M Prawie każdy zabity przeciwnik pozostawia po sobie ja- 
kiś przedmiot. Żeby go znaleźć, należy wcisnąć magicz- 


ny klawisz: Alt! 


Q:. Zwykły katraa po bitwie. Niby nic 
tu nie ma, ale... 


<A, 

(2) ...wystarczy wcisnąć przycisk, 

by zobaczyć, że pole jest wręcz usłane 
sprzętem różnej maści. Niekoniecznie 
bardzo potrzebnym. 


grałeś w Diablo albo Dungeon Siege'a, 
poczujesz się jak w domu. 


Interfejs to skrzyżowanie tego, co 
widzieliśmy w wyżej wymienionych 
produkcjach z tym z World of 
Warcroft — stanowi właściwie 
szczyt wygody, jaką do tej pory osiąg- 
nięto w tym gatunku. (Choć osobiście 
wolę, gdy spacja służy do wyłączania 
ekranów pomocniczych, nie pauzowania 
gry, jak to ma miejsce w Titan Quest). 


Jedyne, co mi A przeszkadzało, 
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to że skwinok otwiera się pośrodku 
ekranu, przez co nie widać wtedy posta- 
cii otaczających ją przedmiotów. Do resz- 
ty, jeśli chodzi o funkcjonalność, nie mam 
praktycznie żadnych zastrzeżeń. 


Nie byłbym sobą, gdybym jednak nie po- 
narzekał na pewne elementy graficzne. 
Ogólnie gra prezentuje się bardzo ładnie, 
postacie i potwory są szczegółowe i nieźle 
animowane, ale za to, jak potrakto- 
wano ikony w ekranie charaktery- 


sach pomy ciężka kara (sugero- 


Wyrocznia. Choć do wróżenia 
służy jej zupa, to i tak całkiem 
niezła z niej... panna. 


ań 


| Ot dylemat. Z jednej strony 
„| ładny widok, z drugiej: mówią, 
| żeby nie patrzeć w dół... 


wałbym batożenie). Czegoś tak tandetne- 
go i brzydkiego nie widziałem na PC 
od wielu, wielu lat. Te ikonki piorunów itp. 
wyglądają tak, jakby pochodziły z gry na 
Amigę z początków lat 90. 


Sam wygląd gry również jest nieco nie- 
dzisiejszy, głównie ze względu na brak 
możliwości swobodnego poruszania ka- 
mery. Nie można jej obrócić choćby o je- 
den stopień, za to już przybliżać i oddalać 
da się dość swobodnie. Osobiście to roz- 
wiązanie mi wcale nie przeszkadza, gdyż 


bohater i tak jest zawsze widocz- 
ny. Gdy znajdzie się za jakimś 
elementem otoczenia (drzewem 
czy skałą), ten staje się półprze- 
zroczysty — zupełnie jak w Diablo. 
Prawdziwą ucztą dla oka jest 
zaś obserwowanie walk na 
zbliżeniu. Poziom grafiki jest na 
tyle wysoki, że bez problemu Titan 
Quest mógłby być TPS-em. Inna 
rzecz, że zbliżenie jest chyba tylko 
sztuką dla sztuki - grać się przy 
takim widoku zwyczajnie nie da. 


Jak wspomniałem, TQ początkowo 
nie pyta cię wcale, jaką klasą po- 
staci chciałbyś grać. Bez obaw 
jednak, już po kilkunastu mi- 
nutach dokonasz pierwszego 


" Ą Robienie pamiątkowych 
fotek przy zabitych wrogach 
ma długą tradycję. 


rym będziesz chciał się rozwijać. 
Tych jest aż osiem (patrz: ramka), 
a składa się na nie po dwadzieścia umie- 
jętności. Sq one na tyle zróżnicowane, 
że każdy powinien znaleźć coś dla siebie. 
Nieco później, po osiągnięciu ósmego 
poziomu doświadczenia, wybierzesz jesz- 


wyboru odnośnie kierunku, w któ- 


cze jedną specjalizację - tym 
razem już ostatnią. Ja skorzy- 
stałem z Earth i Spirit, ale cie- 
kawie wyglądają wszelkie kon- 
figuracje. Jeśli chcesz zamienić 
bohatera w prawdziwą maszynę 
do zabijania, wybierz dla niej War- 
fare i Defense. 


Ogólnie rozwój postaci odbywa 
się w sposób bardzo typowy dla 
hack'n'slashów - przez cały czas 
obserwujesz pasek z doświad- 
czeniem potrzebnym do osiqg- 
nięcia następnego poziomu. 
Z każdym kolejnym levelem 
możesz rozdysponować punk- 
ty umiejętności, korzystając 
ze specjalnego i dobrze po- 


myślanego drzewka. (Nie ma sensu opi- 
sywać tu szczegółowo, jak to działa — na 
papierze wyglądałoby to zdecydowanie 
bardziej skomplikowanie niż w grze). 
Rozdzielisz też typowe cechy: punkty 
zdrowia, many (energii magicznej, zwa- 
nej tu po prostu „Energy”), siły, inteli- 
gencji i zręczności. 


Ładne egipskie miasteczko 


nadmorskie. Za kilka tysięcy lat 


| będzie tu równie ładny hotel. 


W grze do wyboru masz dwie postacie. Sam oceń, 
która wygląda na tyle dobrze, by spędzić z niq wiele, wie- 
le godzin... 


Jeśli chcesz zwiedzić 
piramidę, zawsze lepiej 
pójść z przewodnikiem. 


Wszystkie one mają oczywiście znaczący 
wpływ na rozgrywkę oraz przedmioty, 
które postać może na sobie nosić. Kla- 
sycznie, możesz pobawić się w ubie- 
ranie bohatera, dobierając zbroję, 
nakrycie głowy, pierścionki, nara- 
mienniki itp. Z przedmiotami w Titan 
Quest jest w ogóle ciekawa sprawa, gdyż 
są one po prostu niezliczone. Praktycznie 
każdy zabity potworek coś po sobie po- 
zostawia, przy czym zwykle jest to oręż, 
którego rzeczywiście używał w walce. Nie 
trafiają się już takie absurdy, żeby po 
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Kierunki rozwoju 


W przeciwieństwie do większości hack'n'slashy, 
klasę postaci wybierasz nie przed, ale w trakcie 
gry. Do wyboru masz dwie specjalizacje, które mo- 
żesz wybrać spośród: 


=4ł Storm - pozwala na opanowanie 
możliwości rażenia we wrogów pio- 
runami oraz zimnem. Dzięki temu 
może nie tylko ranić, ale również 
ogłuszać i spowalniać przeciwni- 
ków. 


Earth - jeśli zechcesz opanować tę 
dziedzinę magii, walka nawet z więk- 
|, szą liczbą wrogów nie będzie stano- 
> wiła wielkiego problemu. Zdecydo- 
wana większość umiejętności tego 

typu służy atakowaniu przeciwnika. 


Warfare — coś w sam raz dla zdekla- 
rowanych wojowników. Poprzez roz- 
wijanie umiejętności Warfare twoja 
postać stanie się dużo skuteczniej- 
sza w ataku - w końcu będzie nawet 

razić kilku wrogów naraz. 


Spirit _ kierunek, który pozwoli ci 
rozwinąć czary tak ofensywne, jak 
i defensywne. Dzięki nim będziesz 
mógł nie tylko przywoływać istoty 
do pomocy, ale też zabierać energię 
wrogom. 


Defense - klasa, dzięki której bę- 

>. dzieszsię czuł znacznie bezpieczniej. 

Przetrwasz dzięki niej wiele więcej, 

a ipewne drobne umiejętności ofen- 

sywno-defensywne (odbijanie ata- 
ków) mogą się na coś zdać. 


Nature - postać władająca tą klasą 
ma wielu przyjaciół - których może 
wezwać z lasu, by walczyli dla niej. 
W przeżyciu swoim i kompanów 
pomogą dodatkowo tarcze i defen- 

sywne aury, które będziesz mógł roz- 
taczać. 


Hunting - jeśli twoją ulubioną bronią 
jest łuk lub dzida, to klasa w sam 
raz dla ciebie. Wybierając ją, bę- 
dziesz niezwykle skuteczny — ale 
tylko na duże odległości. Przyzwyczaj 

się do wielokrotnych ucieczek z pola 

bitwy... 


Rogue — klasa dla spryciarzy, którzy 
unikają wielkich bitew, przedkłada- 
jąc nad nie szybkie i krótkie akcje, 
które mają na celu zadanie jak naj- 
większych obrażeń jednemu przeciw- 

nikowi i ucieczkę. Dobry rogue może 
też całkiem skutecznie zatruwać prze- 
OWLILCWA 


zabiciu pająka „wylatywał” z niego dwu- 


kilka klas — zapewniam, że nie będziesz 
zbierał wszystkich. Po te najsłabsze, któ- 
re nie są podświetlane, nawet się nie 
schylisz. Co innego, gdy znajdziesz coś 
potężniejszego, unikatowego. 


Korzystając z patentu z Diablo 2, możesz 
też usprawnić większość używa- 
nych przedmiotów za pomocą ka- 
myczków i innych tego typu baje- 
rów, które czasem pozostawiają w spad- 
ku jacyś mili przeciwnicy. Oczywiście 
największy problem z nimi jest taki, że raz 
użytego dodatku nie można już odzyskać, 
więc czasem czekają cię dość trudne wy- 
bory. W hakenslaszu jak w życiu, cóż 
tu począć. 
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ręczny topór. Przedmioty dzielą się na - 


unosi się nad grą. 


Ą Oglądanie walk na 
zbliżeniu jest przyjemne, 
/| ale zupełnie nieefektywne. 


Jeśli lubisz podróżować, Titan Quest mo- 
że zastąpić drogie egzotyczne wakacje. 
Przygodę rozpoczniesz w Grecji, później 
przeniesiesz się do Egiptu, by w końcu 
wylądować w Azji. Wszędzie walczyć 
będziesz z charakterystycznymi 
dla danego miejsca potworami, 
spodziewaj się więc tysięcy (!) mi- 
notaurów, cyklopów, mumii itp. One 
również dzielą się na kilka rodzajów - 
od mięsa armatniego po wielkich bossów. 
Słowo „wielkich” należy tu traktować do- 
słownie. Przeciwników o takich rozmiarach 
nie było jeszcze w żadnej grze z tego ga- 
tunku. Oczywiście walka z nimi w zwarciu 
to zwykle najgłupszy pomysł, na jaki moż- 
na wpość (butelki z życiodajnym płynem 
regenerują zdrowie dość wolno), na każ- 
dego więc trzeba wypracować sposób... 


Tu niestety nie należy spodziewać się 
niespodzianek. Wszystkie typy wro- 
gów pokonać można na dwa spo- 
soby: albo napierając, albo ucie- 
kając na bezpieczną odległość, 
aby razić je czarami lub bronią 
dalekiego zasięgu. Taktyka podbieg- 
nięcia i ucieczki sprawdza się w znako- 
mitej większości przypadków, co sprawia, 
że w gruncie rzeczy po jakimś czasie na 
ekranie robi się schematycznie i nużąco. 
Oczywiście wciąż obserwowanie postę- 
pów wojaka daje wielką satysfakcję, 
a wparowanie do osady wroga i oczysz- 
czenie jej w kilka sekund przywołuje nie- 
kłamany, mimowolny i triumfujący uśmie- 
szek - ale to już było dziesiątki razy. Po- 
smaku nowości tu nie poczujesz. 


Niestety w podobnym tonie muszę napi- 
sać też o questach. Tych jest cała masa, 
tak głównych, jaki pobocznych. Nagrody 
za ich wykonanie są bardzo różne, ale 
oczywiście zawsze warto zrobić wszystko, 
co tylko. możliwe, przed pójściem dalej 
- choćby po to, żeby jak najbardziej 
wzmocnić kierowaną postać. Problem 
z zadaniami jest jednak taki, że 
praktycznie zawsze ograniczają 
się one do schematu: idź w okre- 


Duch Diablo cały czas 


ślone miejsce, zabij grupę wrogów 
(w tym jednego superskurczybyka), przy- 
nieś przedmiot, który tam znajdziesz, ew. 
uratuj kogoś. Ta jednorodność sprawiła, 
że po kilku zadaniach przestałem w ogó- 
le czytać założenia misji. Po prostu brałem 
wszystkie side-questy, jakie zobaczyłem 
— a one wykonywały się same. No, chyba 
że coś poszło nie tak... 


W Titan Queście bowiem dwie rzeczy mo- 
gą pójść nie tak. Pierwsza możliwość jest 
taka, że źle obliczysz swoje siły i zginiesz 
— nic dziwnego, zdarza się (choć w praw- 
dziwym życiu tylko raz). Nie tracisz przez 
to wiele, gdyż śmierć kończy się tylko 
haniebnym wpisem w statystykach 


Dobry, świecący pajączek. 
Chyba go przygarnę. 


(patrz: ramka) i powrotem do ostat- 
niej „studni odrodzenia”, które są dość 
gęsto poupychane po mapie — nigdy nie 
stracisz więcej niż kilka minut. Wszystkie 
posiadane przedmioty, umiejętności i punk- 
ty doświadczenia pozostaną bez zmian. 
Z jednej strony znacznie ułatwia to zaba- 
wę, ale nie odnosi się przez to wrażenia 
gry na cheatach — poziom trudności jest 
wyważony bardzo starannie (przy okazji: 
na początku dostępny jest tylko jeden, ale 
doświadczonych graczy TQ kusi jeszcze 
dwoma kolejnymi). 


Dużo większym problemem jest owa dru- 
ga rzecz, która może pójść nie tak. Nie- 
stety, gra nie została należycie 


Tylko w Polsce 
gra SpellForce 2 ukaże się 
w wyjątowym wydaniu! 
W jego skład wchodzą: 
+ Polska wersja gry 
SpellForce 2 na DVD 
+ Prezent — pierwsza część gry 
SpellForce w polskiej wersji 
językowej na CD 


a + Ogromny, liczący prawie 
200 stron, drukowany 


| Ten jednak i tak się broni, a gra potrafi 


momentami naprawdę nieźle wciągnąć. 
Dodatkowym jej atutem jest długość. 
Zabawa zaczyna się tak naprawdę 
w momencie, gdy inne gry tego typu już 
chyliłyby się ku końcowi. Jeśli masz czas 
i chęci, żeby przechodzić każdego que- 
sta, odkrywać każdy fragment mapy, 
„..swoje portki. Na początku gry możesz wybrać Titan Quest dostarczyci szpyw 
kolor swojej tuniki, ale dostępnych barw jest tylko ki na dobre kilkadziesiąt godzin 
MOTOESZEANEZARA PEPOSATMATJ | —zapierwszym razem.Awcalenie 


specjalną farbkę i zacząć chodzić w gustownej, musi to być raz ostatni - zważywszy na 


fioletowej sukience. Mrau! 


zed wydeniice przetestowana. 
Pal licho, że czasami mój komp nie radził 
sobie z płynną animacją przy większej 
liczbie wrogów, to jestem w stanie wyba- 
czyć (choć dziwi to w tej pseudotrójwy- 
miarowej produkcji). Gorzej, że momen- 
tami zdarzały się Tytanowi kardynalne 
i karygodne błędy, które dwukrotnie nie 
pozwoliły mi na ukończenie jakiegoś qu- 
esta — na szczęście tylko pobocznego. 
Czasem po prostu przedmioty same zni- 
kają. I nie mówię tu o sytuacjach, gdy 
spadają w przepaść - to akurat fajny ba- 
jer. Jednak gdy niezwykle ważny łuk znik- 
nął mi z planszy po tym, jak wyszedłem 
z ekranu ekwipunku (gdzie robiłem na 
niego miejsce), zdrowo się zeźliłem. 


Usterek technicznych również w grze nie 
brakuje. Największe problemy sprawiają 
momenty, gdy prowadzona postać gdzieś 
się zatnie — zdarzyło mi się, że stanąłem 
za przeszkodą, zza której nie mogłem 
nikogo zaatakować, z czego skwapliwie 
skorzystali przeciwnicy. Drobne zastrze- 
żenia można też mieć do inteligencji kre- 
atur, które przywołujesz do pomocy, 
tu jednak ewidentne błędy nie zdarzają 
się często. Gorzej przedstawia się 
za to sprawa dźwięku. Ten byłby 
całkiem niezły, gdyby nie jedno 
„ale”: na dwóch kompach, na któ- 
rych testowałem grę, zdarzało mu 
się znikać — najczęściej podczas wypo- 
wiedzi NPC-ów. Nie muszę pisać, że nie 
wpływa to najlepiej na klimat. 


liczbę możliwości rozwoju postaci, gra 

zdaje się nie mieć końca. Na deser oczy- 
wiście autorzy dodali jeszcze możliwość 
grania po sieci. Czy mamy więc do czynie- 
nia z h'n's na miarę Diablo III? 


Nie. Mimo że grało mi się całkiem 
miło, jestem przekonany, że Blizzard 
by się nie przyznał do tej gry. Nie 
dlatego, że jest słaba czy nudna, również 
niedociągnięcia techniczne jej nie przekre- 
ślają. Problem polega na tym, że nie ma 
wniej prawie wcale innowacyjności, 
Titan Quest nie wnosi niemal nicze- 
go do gatunku, będąc jednocześnie jed- 
nym z jego szczytowych osiągnięć. Może 
gdyby questy były nieco ciekawsze i bardziej 
urozmaicone, gra dostałaby wyższą ocenę. 
A tak — musi zadowolić się przyzwoitą, 
mocną czwórką. Warto zagrać. c 
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| Iron Lore CD Projekt 
Ew worrwnwnna Premiera 18 sierpnia 2006! 


| Multiplayer: tak 
EE Gatunek: hack'n'siash Więcej informacji oraz możliwość zakupu na www.gram.pl/SpellForce2 


Wymagania: procesor 1,8 GHz, 512 MB RAM, 
grafika 64 MB, Win 2k/XP 


ciekawe światy * długość gry * dobry system 
rozwoju postaci * to wciąż znakomity 
hack'n'slash 


Autor: Teutates 


drobne usterki z Al i engine'em * brak ostatecz- 
nego szlifu graficznego * raczej standardowe 
questy * to właściwie Diablo 2 i 1/3 


Długi, przyjemny ha- 
kenslesz w bardzo cie- 


kawych realiach. Prob- 
lem w tym, że bez żad- 
nych własnych pomy- 
słów. 


© JoWooD Production Software AG, Technologiepark 4a, A8786 Rottenmann, Austria. 
© Deep Silver © 2006 Deep Silver, firma Koch Media GmbH, -Gewerbegebit 1, 6600 Hofen, 
Austria. Stworzone przez Phenomic Game Development. Wszystkie prawa zastrzeżone. 
Spellforce jest marką handlową JoWooD Productions Software AG. 


Half-Life 2 i... 1/3. 


WBW 
Po zniszczeniu Cytadeli czas 


zatrzymał się na długie 
18 miesięcy. Aż półtora 
roku potrzebowało Valve, 
by stworzyć pierwszy 
dodatek do Half-Life 2.€ 


Tak, wiem, tam w TV 
to niestety Brenn... 


qęg- 
, / Dziewczyna z gunem - to 
L ł ) zawsze kręci graczy... 
3 ą m 


Tu na razie nie ma wiela, 
ale będzie Cy-ta-de-la! 


„epizodów” przygotowanych przez _ często przed śmiercią odbezpieczają 
Valve - jest... krótki. Najego ukoń- granaty, co upodabnia ich do Headles- 
czenie potrzeba ok. 4 godzin. Do tego _ sów z Serious Sama. Kolejni nowi wro- 
nie ma w nim praktycznie niczego, _ gowie to więźniowie Cytadeli, czyli Stal- 
czego miłośnicy serii Half-Life nie _ kers. Są przerażający - to zdeformowani 
znaliby z poprzednich części. A mi- _ ludzie, którzy uwolnili się po zniszczeniu 
mo to warto wydać na niegote60 _ Cytadeli i teraz krążą po jej komnatach, 
złotych (bez 10 groszy). Bo nawetjeśli _ niczym zjawy po zamczysku. 
nowa „halka” to tylko 4 godziny gry, to 
są to godziny świetnego klimatu ina- _ Gotyckie porównanie nie jest przypad- 
prawdę dynamicznej akcji. kowe, bo klimat Half-Life 2: Episode 
ś One bywa lepszy nawet niż w dwój- 
Sama gra zaczyna się bardzo mocnym ce. Naprawdę, jest w grze kilka momen- 
uderzeniem. Pojawia się i pan z teczką, _ tów, w których serce bije już w gardle 
i stadko Vortigauntów hipnotyzujących | - np. ta z pociągiem pełnym Stalkerów 
zarówno Gordona (to ty), jak i Alyx (to | albo walka w ciemnych podziemiach. 
chciałbyś być ty). Po chwili jednak jesteś 
już poza Cytadelq, ratowany przez Doga _ Akcja toczy się w Cytadeli, w kanałach 
; i jego właścicielkę. I chciałoby się rzec: _ miasta i w samym City 17. Na tym nie- 
|__ ocaleni żyli długo i szczęśliwie. Niestety, _ stety się kończy i tak 
_ oboje muszą wrócić do Cytadeli, nim _ naprawdę to jest chy- : 
_ reaktor się przegrzeje i wysadzi w po- ba największa wada ; 3 i a 4] 
* wietrze całe City 17. tej gry. Wszyscy, któ- ; SWOT YCH 
rzy spodziewali się po co? Wciąż przecież mowa o naprawdę | 
W tym też największa nowinka: nowych lokacji, po- świetnym dodatku do świetnej gry, wyko- ; 
teraz przeżyjesz swoją przygodę _ tworówczy pojazdów, nanym starannie i sumiennie. Jedyne, co | 
* wraz z Alyx. Będziecie uzupełniać się _ mogą naprawdę czuć może smucić, to fakt, że od kolejnego | 
— w niemal każdym momencie - kiedy ty _ się zawiedzeni. Z lo- epizodu dzieli nas jeszcze 6 miesięcy. To | 
_. == będziesz milczał jak zaklęty (tak dlaod- _ kacji dostępne są bo- niby niedługo, lecz czas, jak wiemy, jest 
2: 1 —- miany), Alyx zabawi cię rozmową. Co _ wiem tylko te wymie- dla Valve pojęciem względnym... 
ważniejsze jednak, nie mając amunicji, _ nione, znane z HL2. h 


E pisode One - pierwszy ztrzech _ nika, nie zważając na nic. Na dodatek 


"mi będziesz musiał zdać się na umiejętności / Potwory to głównie h ; PS Dodatkowo grę można przejść z włą- 
_ I z brzegiem zepnie 
strzeleckie i inteligencję towarzyszki. Na _ Zombines i Stalkery. drugi brzeg, z którego czonymi komentarzami odautorskimi. 
_ 5% szczęście możesz na niej polegać: pa- Pojazdy całkowicie Gordon zbiegł. A 
nowie z Valve stanęli naprawdę wycofano z Episode ZA i "M Half-Life 2: 
na wysokości zadania, dopiesz-  One(ba!ba!ba!jinie 4: 27 190 ę Gi Episode One p 
czając partnerk... Al partnerki. _ liczącrzadkich podró- . P | 


Panna Vance nie gubi się między loka- _ ży, Gordon i Alyx unmu—— NN, NA producent: Oriykeńer Pl: 
cjami, w ciemnych pomieszczeniach nie pozwiedzają Można narzekać. LJ po co: e Napa) japi.bolkkież.<om 


Autor: Sentenza 


strzela tam, gdzie jej przyświecasz, zmie- świata jakąś szyb- Half-Life 2: Episode One to świetny 
_ nia broń na lepszą i ogólnie nie prze- ką bryczką. OR . ł 
R: szkadza, a wręcz umila rozrywkę. Szcze- dodatek do świetnej gry: 
gólnie jej dowcipy łatwo zapadają w pa- _ Inna rzecz, że nawet 
mięci — choćby ten o Zombines. gdyby ją zdobyli, to itak by sobie nie _ szkoda, że twórcy gry nie posta- świetny klimat + Alyx * hej, wspominałem już 
poeksplorowali, bo gra, jak zwykle, jest _ wili na free-roaming, z drugiej PW ace 
| AZombines to jeden z dwóch no- _ liniowa i uskryptowiona. Masz przed * jednak dzięki temu gra cały czas © kródai<hóiowa = beż wiekszych zmaiań wt: 
wych przeciwników pojawiających _ sobą jedynie słuszną drogę, a rozgryw- trzyma klimat. RODE 
się w grze. Zbitka dwóch słów ka polega w sumie na przechodzeniu — 
— „Zombie” i „Combines” - tłuma- od lokacji do lokacji, przerywanym na 
| czy wszystko. Te niosące śmierć, bar- _ wybicie kilku przeciwników lub rozwią- 
dzo odporne maszyny atakują przeciw- _ zanie jakiejś zagadki. Z jednej strony _ 


Multiplayer: oczywiście! 
| Gatunek: FPS 


Wymagania: procesor 1,2 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 


Krótki czas gry rekom- 
pensują świetny klimat 
i szybka akcja. Po skoń- 
czeniu pozostaje tylko 

czekać na Episode Two. 


t 


Ogólnie można narzekać, że Half-Life 2: 
Episode One trwa tylko cztery godzinyi że 
mało w nim nowych rzeczy. Można - tylko - 


*Lost Coast się nie liczy -to była tylko 
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NTRA TECHNIKA _ 


MAGIA KO 


Na lalala 275 


POGOŃ ZA WŁADZĄ WPROWADZA CHAOS W KRAINIE AIO. NADCIĄGA WIDMO OSTATECZNEJ 
ZAGŁADY... NAPRZECIW SIEBIE STAJĄ UZBROJONA W NIEZWYKŁE WYNALAZKI ARMIA 
KTÓRYCH NAJPOTĘŻNIEJSZĄ BRONIĄ JEST MAGIA. 


WINCICH ORAZ ZASTĘPY ALINÓW, DLA 
KTÓRĄ STRONĘ WYBIERZESZ? 


www.gram.pl/alin_army www.ąram.plVinci_army 
BIURO REKRUTACJI: 0-22-427-88-88* BIURO REKRUTACJI: 0-22-427-55-55* 
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Tylko w sklepie i 
: gram.pl czeka na ciebie wyjątk 
Edycja Kolekcjonerska Rise of zjadaj za 
W jej skład wchodzą: 


Unikatowe, rozsuwane pudetko, 
4 epracowane przez Vincich 
Cztery płyty CD z połską wersją gry - Benusowa płyta 


zawierająca m.in. ścieżkę dźwiękową i film ; 8 A 

przedstawiający świat gry - Dwustronny piakat ZA 
Maga Gata gry Oza aria Microsoft | 
gamejStudios: UI 
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Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze 
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GotRE nie będzie miała CH) 
łatwego życia, gdyż na ho- 
ryzoncie widać silną konku- 
rencję. Nie ma co ukrywać, że Civ- 
City: Rome z Firefły Studios (twór- 
cy Twierdzy) oraz Caesar IV (któ- 
rego miłośnikom gatunku nie 
trzeba przedstawiać) zapowiadają 
się dużo lepiej. Ale do ciebie nale- 
ży wybór, do której ekipy budow- 
lano-remontowej się przyłączysz. 


; : e "| 
Ar skie legiony = dchod ik J istotnym niż karczma czy zakład 
* Tym razem są to jednak legiony architektów, | krawiecki). 
. e s ików i tolarzy... | Wszelako w życiu Rzymianina czasem 
murarzy, rolników i s y przytrafiała się „inwazja barbarzyńców”, 
ż | toteż dobrze żeby w twoim mieście sta- 


: z - — ——— cjonował niewielki garnizon. Obrona 
KK" „gra o imperium rzym- | | żarowych). Do tego dochodzi sprawa | została jednak w dużej mierze zautoma- 


Maskowaniejroślinne? 


skim”, przed oczami nieuchronnie najważniejsza — troska o szczęście oby- || tyzowana i miłośnicy wojskowości mogą 
stają mi brutalni gladiatorzy | | wateli. Rzecz oczywista: nie zfilantropii, || od razu o GotRE zapomnieć. Sielska 
i zdyscyplinowane legiony, mieczem | |.lecz dla zapobieżenia buntom i pozyska- || i anielska grafika prezentuje się 
wytyczające granice cywilizowanego | | nia siły roboczej. Ponadto zapewniwszy || przeciętnie i nic ponadto. Na plus 
świata. Ale ta gra jest inna. GotRE | | ludziom zróżnicowaną dietę, zmniejszysz || należy zaliczyć oświetlenie zmieniające 
stawia cię w roli budowniczego | | prawdopodobieństwo wybuchu zarazy, JĄ się płynnie wraz z cyklem dobowym (no- 
i zarządcy słynnych rzymskich || a gdy takowa już się przyplącze, dobrze, || cą w domostwach zapalają się setki 
miast, cudu starożytnej techniki || gdy tuż za rogiem znajdzie się zielarska || świateł). Postacie i budynki wyglądają 
i inżynierii przestrzennej. To taka [Ę apteka i odpowiedni znachor. realistycznie, nie zaś komiksowo (jak 
historyczna wersja SimCity, gdzie kilka w np. Settlersach). W sumie jednak gał- 
skupionych wokół studni szop | kioczne nie puchną od nadmiaru 
przemienia się stopniowo efektów. 
w tętniącą życiem, murowaną 
metropolię, zaopatrywaną Kampania składa się z około 30 mi- 
w wodę przez charaktery- sji rozgrywających się w różnych 
styczne akwedukty. Jeśli dość miastach, przy czym postępy w rozbu- 
masz już żołnierzy potrafiq- dowie osad zostają zapamiętane iw póź- 8 
cych tylko kraść niewiasty g niejszych zadaniach nie zaczynasz od ze- 
i gwałcić kury, to kielnia (tzn. myszka...) |Ą Rozgrywka czerpie z najlepszych przed- || ra. Za każdym razem stoisz przed ko- 
w dłoń i do roboty! stawicieli gatunku, ale to raczej zaleta |] niecznością rozwiązania konkretnego 
niż wada gry. Zabawa jest bardzo po- || problemu, dzięki czemu - w przeciwień- | 
Jako architekt musisz zatroszczyć |/| dobna do klasycznego Knights and Mer- || stwie do nieco monotonnego City Life 
się nie tylko o funkcjonalność osa- |H chants. Autorzy położyli nacisk na || - zawsze masz wrażenie, że coś się dzie- 
dy (dobrze rozplanowana sieć dróg i zależności ekonomiczne, ale nie | je. Sterowanie jest intuicyjne i dość wy- [f 
o właściwej przepustowości), ale rów- | | odeszli od konwencji RTS, niezbyt || godne. Jako ciekawostka występu- 
nież jej piękno (ogrody i pomniki || przeładowanej tabelkamiiwykre- | je możliwość przejścia na łacińską 
zwiększające prestiż okolicznych zabu- JH] sami. Uwzględniono za to prozaiczny, |] wersję językową. Wszystko to jest 
dowań) oraz likwidację skutków katastrof | | acz często pomijany przez twórców fakt, |] wielce chwalebne, ale szczerze powie- 
(odpowiednia sieć placówek przeciwpo- JĄ] że mężczyźni i kobiety wykonują trady- |] dziawszy, nie przyprawia o szybsze bicie 
= cyjnie różne zawody (teoretycznie można | serca. Można pograć na luzie przy prze- 
doprowadzić do sytuacji, gdy wszystkie |] kqsce i napitku, napawając się widokiem, 
panie pracują, natomiast faceci wyłegu- | jak inni harują. ń 
4. ją się na bezrobociu). Do najpośledniej- FRE== "W E 
szych zajęć zapędzani sq niewolnicy. [R = Glory of the Roman - 
. : 4 Empire 
Producent: Dystrybutor PL: 
Hemimont Games/CDV Cenega 


(robi cegły) 


G 


<rujnajraziejjestiściernisko, 
alejbędzie”Jpalenisko? 


Kluczem do zwycięstwa jest stworzenie R 
równowagi gospodarczej — stanu, w któ- h 
rym niczego nie brakuje, a z drugiej |Ą http: //www.glory-of-rome.com/ 
strony w magazynach nie zalegają nie- l =" i 
potrzebne nadwyżki. O ile początkowo |EEYMĄ_9290 
sen z powiek spędza dostarczanie oby- [BŚ 
watelom potrzebnych do życia dóbr, 
bezpieczeństwo publiczne i opieka zdro- | „gk rg sydryheonttynice 20 cia 
wotna, to po otrzymaniu socjalnego 
minimum ludzie zaczną wyglądać dóbr [i nic nowego * jeden stopień kompresji czasu 
luksusowych i rozrywki. Konieczne staje |S]7 pra saw 
się wznoszenie świątyń, teatrów oraz HB RPRZTNCOT 
aren. Koszary są tylko jednym zwie- j różnorodność budyn 

ków + wygodne stero 


lu budynków i wcale nie najważ- H- PASKA 
niejszym (przynajmniej nie bardziej żeracz czasu. 


ZZA 


y 
GI MRYU 
mera " 
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Jan Mari 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 
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Obszerniejsza 
INSTRUKCJA I PORADNIK instrukcja oraz 
poradnik do: gry 
drukowane 
Specjalne na papierze 
grubsze pudełko kredowym 
dotąd znane | 
z droższych 
edycji gier i 
d 
| 
Wysokiej jakości | 
kolorowe nadruki | 
na płyty | 


Atrakcyjne dodatki 
na www.gram.pl 
po zarejestrowaniu gry 


| 
Niezmiennie niska cena 19,99 PLN | 


za jeszcze wyższą jakość! e xtraklasyka.gram.-P! | 


Patronapni serii są: 


Nowe rewelacyjne tytuły! 
W sprzedaży od 14 czerwca. 


Gier Komputerowych InEXt 


W serli dostępne także: Cesarz. Narodziny Państwa Środka © Colin McRae Rally 3 © Delta Force Helikopter w Ogniu + Team Sabre © Driver © Full Spectrum Warrior © Ghost Master PE 
Gothic © Gothic II © Ground Control 11: Operation Exodus © Heroes of Might and Magic Ill: Złota Edycja © Homeworld II © Kroniki Riddicka: Ucieczka z Butcher Bay © |.G.1-2. Covert Strike 
Piraci z Karaibów © Sąsiedzi z Piekła Rodem 1+2 © Silent Storm + Sentinels © Spellforce Złota Edycja © Tactical Ops; Wojna z Terrorem © The Elder Scrolls Ill: Morrowind © The Settlers IV: Złota Edycja 
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RECENZJE 


Doge's Hite Guards 
R The Doge 


1 Y == A t 
W menu głównym, poza kampanią, wy- 7. 4a 
brać można jedynie szybką bitwę (czyli 
pojedynczą potyczkę z komputerem) 
oraz zabawę w multiplayerze. Wydaje 
się, że to niewiele, ale każdy z tych try- 
bów można pod wieloma względami 
modyfikować, co daje niemal nieogra- 
niczone możliwości rozgrywki. Zabawa 
jest najlepsza, gdy wybierzesz opcję 
Diplomacy - wtedy w trakcie walki 
możliwe jest dynamiczne ustalanie so- 
* juszy czy wypowiadanie wojen. 


A Bywa i i tak — choć Rise of Nations biło na głowę >, 
L Jkonkurencję, gracze nie do końca przekonali się 
| gdo tej uiczatzyać studia Big Huge Games. . Jaki los F ; 


<a 


Do wyprowadzenia 
ataku „cuchnący 
oddech” nie trzeba 
mieć pustynnego 
jaszczura. Wystarczy. 
jamnik. 


> To się nazywa | 
* konkretna Ą 
*  rozpierducha! 


Frakcje w Rise of Legends mają nietypowe nazwy i dziwnie wyglądają — choć trzeba czasu, 
by je poznać, nie sposób odmówić ich twórcom wyobraźni. Tak oryginalnych jednostek 


dawno w żadnym RTS-ie nie było. 
| a= | 


e E 
Vinci tk 
Nacja inspirowana rysunkami Leonarda da Vinci — w ich =” 
uzbrojeniu dużo jest machin bojowych zbudowanych ze 
stali, a budynki to połączenie renesansowej architektury 


i... pary. 


. 
Alin 
Alin to nacja „dzieci pustyni” — korzysta z magii, o której 
mogłyby mówić „Baśnie z tysiąca i jednej nocy”. Jednost- 
ki Alin to m.in. ogromne skorpiony czy dżiny. 


Cuotl 


Według legendy nacja ta wieki temu została odwie- 
dzona przez „rydwan bogów”, a jego „jeźdźcy” 
przekazali jej moce, z których korzysta do dziś. Bu- 
dynki tego ludu wyglądają jak inkaskie piramidy, 
a wśród jednostek jest m.in. mechaniczna puma. 


w uproszczony sposób zarządza miasta- 
mi, wybiera technologiczne bonusy dla 
jednostek. Istotą gry są starcia rozgrywa- 
ne wczasie rzeczywistym, a turowy poziom 
strategiczny to tylko dodatek, który może 
dać ci niewielką przewagę we właściwych 
potyczkach. 


Bitwy w Rise of Legends mają tę za- 
letę, że na pierwszy rzut oka zdają się 
korzystać z rozwiązań typowych dla ga- 
tunku RTS - gracze czują więc, że są „w do- 
mu” - a jednocześnie, gdzieś w tle, ko- 
rzystają z wielu dodatkowych po- 
mysłów, subtelności, drobnych 

j patencików, które wzbogacają za- 
bawę i każą naprawdę ruszyć móz- 
gownicą. To m.in. system granic (jed- 

| nostki na wrogim terenie walczą gorzej, 
ponoszą dodatkowe obrażenia), dość 
oryginalne drzewko rozwoju technologicz- 
nego, sporo bonusów wpływających na 
skuteczność oddziałów (np. związanych 
z terenem), mnóstwo dodatkowych moż- 
liwości (czy czarów) dostępnych jednost- 
kom specjalnym - bohaterom. 


Jeden ztakich ciekawych pomysłów 
objawia się w sposobie budowania 
miast — warto o nim napisać, bo to no- 
winka, której nie było nawet w Rise 
of Nations. Do pierwszych, prostych 
osad - to, ile ich jest na mapie i do kogo 
należą, zależy od rozgrywanego scena- 
riusza — dodaje się kolejne dzielnice. Dys- 


trykty te mogą być handlowe, przemysło- 
we, wojskowe lub specjalne, rządowe, 
których postawienie zwiększa status osa- 
dy — najpierw do Large City, potem do Great 
City. Każdy rodzaj dzielnic w inny sposób 
zwiększa możliwości gracza (poprawia 
wydobycie, wzbogaca skarbiec, pozwala 
budować więcej jednostek). 


W'tten sposób można więc dowolnie dobrać 
ich przeznaczenie do obranej taktyki czy 
nawet lokalizacji na mapie — np. tuż przy 
terenach wroga warto budować dzielnice 
wojskowe, bo są one „wyposażone” w dzia- 
ła obronne ostrzeliwujące nadciągającego 


Czasem trzeba wiele, 
by poradzić sobie 


g z robactwem! 


7 
ą 


przeciwnika. To zresztą typowe dla więk- 
szości elementów gry: liczba i rodzaje 
jednostek dla każdej ze stron są tak do- 
brane, by można było wybrać te, które 
pasują do twojego stylu walki, większość 
map skonstruowano tak, by kilka 
strategii gwarantowało zwycięstwo 
itd. W każdym momencie rozgrywki po- 
dejmujesz mniej lub bardziej znaczące 
decyzje, cały czas musisz myśleć, by dobrze 
wykorzystać dostępne surowce czy poten- 
cjał wojsk. Tym gra szybko zdobywa 


uznanie... 


..choć po jakimś czasie entuzjazm 
opada. Kilku szczegółów nie dopracowa- 
no i ktoś, kto zaangażuje dużo czasu i chę- 
ci w poznanie Rise of Legends (czyli każdy, 
kto wyda na grę niemal 100 złotych), na 
pewno te niedoróbki wychwyci. Przede 


iery Company of Heroes, Medieval Il 
sf oluaózić: „8 Ed: lepszej strategii już 


czy Supreme Comman 


wszystkim jest trochę zbyt prosto — pierw- 
szą połowę kampanii przechodzi się właś- 
ciwie bez kłopotów, za pierwszym podej- 
ściem. Ponadto taktyka „tank rush” (czyli 
wybudowanie jak największej liczby jedno- 
stek i rzucenie ich hurtem na stolice nie- 
przyjaciela) sprawdza się równie dobrze 
jak w RTS-ach sprzed 10 lat - także dlatego, 


że Al komputera na średnim pozio- 
mie trudności nie jest wystarczają- 
co agresywne. Zdarzyła się też wpadka 
ze zrównoważeniem jednej z jednostek. 
Wielkie działa obronne dostępne dla wojsk 
Vinci są ewidentnie zbyt słabe — postawio- 
ne na wzgórzu przegrywają bezpośredni 
pojedynek ze zwykłym czołgiem przeciwni- 
ka, całkowicie wbrew logice czy frontowym 
doświadczeniom wszystkich generałów 
w historii od czasu wynalezienia prochu. 


To, co szwankuje, to jednak rzeczy, które 
można poprawić łatką. Na szczęście Big 
Huge Games znane jest z tego, że wie, jak 
dbać o graczy, dlatego nie wątpię, że sto- 
sowny patch szybko się ukaże. Rise of 
Legends nie jest zaskoczeniem 
równie dużym jak Rise of Nations 
(tamta produkcja była jednak naprawdę 


odkrywcza), nie jest też grą lepszą 
od Age of Empires Ill - jeśli jednak 
ustępuje któremuś z tych tytułów, to na- 
prawdę nieznacznie. A to oznacza, 
że do premiery Company of Heroes, Me- 
dieval Il czy Supreme Commandera 
- awięc niemal do końca tego roku — lep- 
szej strategii już chyba nie będzie. © 


„| Rise of Nations: 
Rise of Legends 


Producent: 


Dystrybutor PL: 
Big Huge Gomes CD Projekt 


Autor: Foch77 


http://www.riseoflegends.com/ 


EH Multiplayer: tak 


99.90 g 
Wymagania: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 


z ciekawy świat * długa kampania, rozgrywana 
ge na poziomie strategicznym i taktycznym 

na * duże możliwości koniiąuraci pojedynczych 
potyczek i multiplayera * głębia rozgrywki 

na podstawowym poziomie trudności za łatwa 

* drobne potknięcia przy zrównoważeniu jedno- 
stek * kłopoty ze stabilnością 
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Udana kontynuacja 
rewelacyjnego Rise of 
Nations, niestety nie 
tak odkrywcza jak jej 
wielki poprzednik. 


www.Cliek.pl LIcK/ 35 


Przydrożny handel 
śniegiem kwitnie. 


— 


Ź SSB 
małe Love Parade? 


Sorki, chłopaki, ale 
* muszę już lecieć! 


SW Oto nowy model traktora 
| bojowego z naszej fabryki. 


ę 8 
eśli spędzałeś miło czas przy 
Rd takich grach jak przezabawna 


4 

4 
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S.W.I.N.E. (pełna wersja na 
/ płycie DVDw Clicku 02/06) czy dwóch 
częściach Codename: Panzers, to 
przyznasz mi rację, że Stormregion 
umie tworzyć naprawdę przyzwoite 
gry. Trzeba jednak nie lada umie- 
jętności, aby w zalewie drugo- 
wojennych strategii przykuć 
na dłużej uwagę graczy ko- 
lejnym tytułem w tych samych 
realiach. Tym razem sztuka ta się 
nie udała. 


Rush for Berlin oferuje cztery 
kampanie: rosyjską, amerykań- 
ską, niemiecką oraz dodatkową 
(dostępną po przejściu trzech 

poprzednich), w której kierujesz 


EX francuskim ruchem oporu. Daje to 


w sumie 25 misji osadzonych w latach 
1944-45, a więc u schyłku istnienia 
Ill Rzeszy. Zadania luźno oparte są na 
takich wydarzeniach historycznych jak 
przełamanie oblężenia Leningradu, bi- 
twa na łuku kurskim, operacja Market 
Garden oraz oczywiście samo oblężenie 
niemieckiej stolicy. W rzeczywistości 
jednak kolejne zadania specjalnie 
się od siebie nie różnią. Najczęściej 
musisz przebić się z jed- 

nego punktu mapy do 

drugiego, aby tam do- 

wiedzieć się, że powinie- 

neś zająć kolejną ważną 

strategicznie pozycję, by 

zdobyć most lub zniszczyć 

bazę wroga. I tak za każdym razem. 


Przed każdą misją samodzielnie 
wybierasz oddziały. Podczas gry 
zdobywają one doświadczenie, więc 
warto starać się, aby straty w lu- 
dziach i sprzęcie były jak najmniej- 
sze. Spore znaczenie mają dowódcy 
polowi - jednostki specjalne, które szcze- 
gólnie wpływają na innych. W przypad- 
ku Rosji jest to np. oficer polityczny, 
który dodatkową porcją wódki podwyż- 
sza morale żołnierzy (a tym samym ich 
skuteczność w walce), czy specjalista od 
artylerii, którego umiejętności pozwala- 
ją korzystać ze zdobytych na wrogu 
ciężkich dział. 


Podczas misji wyraźnie dostrzegalne są 
różnice pomiędzy nacjami. W grze od- 
wzorowano historyczne pojazdy i wypo- 
sażenie, zaś żołnierze posługują się 
swoimi różnymi językami. Starano się 
także zachować w miarę realne propor- 
cje sił pomiędzy formacjami - i tak np. 
aby zniszczyć jedną niemiecką Panterę, 
potrzeba kilku amerykańskich czołgów, 
które miały słabsze uzbrojenie i pancerz. 
Gorzej jest w przypadku piechoty, bo 


nie rozumiem, dlaczego powala-_ 


jący drzewa i słupy telegraficzne 
czołg nie może rozjechać grupy 
wrogich żołnierzy. Lekko szwankuje 
także samo Al jednostek, np. nieuzbro- 


Mały wypad do Berlina. 


7 
7 / ] 

jone samochody transportowe 

i naprawcze zawsze pchają się 

na pierwszą linię. 


Warto podkreślić, że podczas misji 
możesz także tworzyć nowe jed- 
nostki. W obozach oraz przejętych 
fabrykach zlecasz produkcję piechoty 
i pojazdów, za co płacisz z puli dostęp- 
nych w danej misji punktów zaopatrze- 
nia (zastępują one surowce). W przeci- 
wieństwie do zwykłych zabudowań, 
struktury te są praktycznie niezniszcza|- 
ne i mogą być przejmowane przez 
wszystkie strony konfliktu. 


Jeśli chodzi o grafikę, to dobrze wyglą- 
dają tryb dnia i nocy oraz efekty atmo- 
sferyczne, ale z drugiej strony misje 
rozgrywane zimą straszą kanciastymi 
modelami ośnieżonych drzew. Silnik 
Gepard 3D, na którym działa Rush for 
Berlin, zapewnia przyzwoity model 
zniszczeń obiektów. W grze brakuje 
jednak opcji skierowania ognia 
w dowolny punkt - jak w Sudden 
Strike czy Blitzkrieg - możesz więc 
strzelać tylko do wrogów, nie 
czyniąc szkód neutralnym 


zabudowaniom. Denerwuje 78 
z 


także fakt, że leje po bombach, 
wraki pojazdów i trupy żołnierzy 
po chwili znikają. Ja dzięku- 

ję za taką sterylną wojnę! 
Żadnych zastrzeżeń nie [3 
mam z kolei do muzyki, 


a pieśni radzieckiego chó- 
ru naprawdę zapadły mi 
w pamięć. 


Rush for Berlin wcale nie znie- 
„chęcił mnie do wakacyjnej 
wycieczki do Berlina, ale też 
specjalnie mnie do niej nie 
przekonał. To po prostu - Ti$ 
gra, która znajdzie grupę 
nabywców — największych 
fanów strategii — a przez 
pozostałych graczy pozo- 
stanie niezauważona. No 
bo ile razy na wygrać tę 
samą wojnę? 


Rush for Berlin 


Producent: Dystrybutor PL: 
Stormregion Nicolas Games 


http://www.rushforberlin.com/ 
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Wymagania: procesor 1,7 GHz, 512 MB RAM, grafika 32 MB 


ak muzyka * momentami potrafi wciągnąć... 


„„na bardzo krótko * szwankujące Al * przecięt- 
na grafika * nic nowego 


Zadna rewelacja, lepiej 
przypomnieć sobie 

o wiele lepsze gry 
spod znaku Code- 
name: Panzers czy 
Blitzkrieg 


Autor: martin 
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(AGE OF EMPIRES) ORAZ RANDALL WALLACE 
* FILMÓW. „BRAVEHEART” („BYLIŚMY ŻOŁNIERZAMI) 
iRĘ ACTION-=RPG, KTÓRA NAJLEPSZE CECHY 

SFW FASCYNUJĄCY ŚWłAT=MITYCZNYCH 
WI BESTH! 


ini Tytani opuścili swoje wieczyste więzienie, Tartar, by siać 
je na Ziemi. Tylko prawdziwy bohater jest w stanie stawić im 
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Szybki i wściekły Codename 47 


Skip Woods, scenarzysta „Kodu dostępu”, 
wyreżyseruje filmową wersję Hitmana - po- 
informował branżowy magazyn „Variety”. 
W roli Tobiasa Reipera zobaczymy Vin 
Diesela („Pacyfikator”, „Szybcy i wściekli”). 
Prawa do ekranizacji gry wykupiono 
w czerwcu, a producentem wykonawczym 
zostanie... również Vin Diesel (może wcieli 
się rownież w postacie drugoplanowe?). 

Film opowiadać będzie o płatnym morder- 
cy, znanym jako Agent 47, który pracuje 
dla tajemniczej organizacji podszywającej 
się pod CIA. Warto dodać, że trzy części 
growego Hitmana zarobiły dotąd ponad 
5 milionów dolarów. Diesel ma doświad- 
czenie w łączeniu kinematografii ze 
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światem wirtualnym, współpracował już 
bowiem przy Kronikach Riddicka (gdzie 
grał główną rolę). 


O dwóch takich, co ukradli... spluwy 
— w rolach głównych Vin Diesel oraz 
Codename 47. 


Znów będzie problem z plamami na koszuli... 


<) 
A 


jednego aktora”. 
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łonie leżące na stole obleka 
D czarna, gładka skora rękawiczek. 

Kolejny płatek złuszczonej farby 
sfrunął z sufitu obijany przez ostre pro- 
mienie słonca. 47 nie patrzy już na 
swoje dłonie. Mimo że są one zakryte, 
on widzi wszystkich, których kiedys 
zniszczyły. Czas niemal stoi, odmierza- 
ny jedynie kroplami wilgoci wolno spły- 
wającymi z zaropiałych ścian. Kiedys 
zwał się Tobias Reiper. Nikt już tego nie 
pamięta, nawet on sam. Stara rudera 
skrzypi jak martwe drzewo w lesie, któ- 
re runie lada dzien. 47 czeka. Może dzis 
zadzwonią, a on ruszy, by zabrac komus 
to, co najcenniejsze... 


Gdyby klimat można było odmierzać na 
kilogramy, Hitman: Blood Money przywa- 
liłby wiele gier swoim ciężarem, tak że 
nawet nie zdążyłyby pisnąć. Działa tutaj 
siła, której kierunek IO ustalało przez pa- 


rę ładnych lat, od czasów Hitman: Code- 


Klimat gry wsy 


HITMAN 


etnia scena magazynu Click przedstawia: 
odename 47 w przedstawieniu „Teatr 


drzwi, może otwarta powoli 

okiennica. 47 zmrużył oczy. Dro- 

binki kurzu martwo opadają na 

materiał drogiego garnituru. Nag- 

le zerwały się, gdy lekki podmuch 

wzruszył ciężkie powietrze. Gdzieś 

zaszurało krzesło, może piętro niżej? 

Ktos jeszcze był w zapomnianej przez 
ludzi ruderze. Był blisko. 


W nowym Hitmanie pogłębiono te wątki, 


| które wcześniej doskonale się sprawdziły. 


Ponownie więc 47 dostaje szereg zleceń, 
których gros polega na zlikwidowaniu 
określonych celów (oczywiście w różno- 
rodnych sceneriach i okolicznościach). 
Droga, która prowadzi do realizacji misji, 
może być maksymalnie brutalna, w stylu 
Serious Sama lub niemalże subtelna, po- 
kaz kunsztu a la Leon Zawodowiec. Którą 
z nich obierzesz, zależy od ciebie, ale pa- 
miętaj, że tytułowa Krwawa Forsa należy 
się tym, którzy są profesjonalistami, a nie 
rzeźnikami. Cóż to oznacza? Szmal zaro- 
biony w misjach (zapłata jest tym 
wyższa, im bardziej dyskretna by- 
ła realizacja zlecenia) pozwala nie 
tylko cieszyc się urokami nocnego życia 
w Vegas. Przede wszystkim jest potrzebny 
do ulepszania arsenału. Każdą z ponad 
20 pukawek można zmodyfikować na co 
najmniej 10 sposobów. Zmiany dotyczą 
zarówno amunicji, jak i elementów broni 


sa po koniuszki włosów, m.in. dzięki 


doskonałej muzyce Kyda. Nie zagrać w tę grę 


byłoby zbrodnią! 
|| ||| byłoby Oro mmm 


name 47 z 2000 roku. W tej grze po pro- 
stu wszystko jest na miejscu. Dobry 
scenariusz, świetna grafika, do- 
pracowane lokacje, przemyślane 
zadania, doskonała muzyka Jespe- 
ra Kyda. Obawiałem się trochę po Hitman: 
Contracts, że ranny 47, który w malignie 
ma retrospekcje swoich przygód, już się 
nie podniesie. Szczególnie irytujące były 
pomysły z powtarzaniem niektórych misji 
z Hitmana 2. Na szczęście okazało się, że 
była to tylko chwilowa niedyspozycja. No- 
we przygody agenta 47 w Krwawej Forsie 
udowadniają, że najlepszy killer na świe- 
cie nadal jest w świetnej formie... 


Dzwięk w końcu się rozlega, ale nie ten, 
ktorego oczekiwał. W wachlarz pisków 
i skrzypnięc starego domu wkradła się 
fałszywa nuta. Może to źle naoliwione 


czy też jej dodatkowego wyposażenia (lu- 
nety, tłumiki, nowe kolby itd.). Są też ga- 
dżety specjalne, np. moneta, którą warto 
mieć przy sobie, bo dzięki niej odwrócisz 
uwagę strażnika zmierzającego w twoją 
stronę, czy strzykawka z trucizną, która 
szybko zamieni delikwenta w denata. 


Kiedys, dawno, dawno temu obudziłem 
się w celi, sam, nagi. Jakis głos kazał 
mi zamienic szpitalny uniform na gar- 
nitur. Potem był trening, długi trening. 
Manekina zabiłem na wiele sposobów. 
Podrzynałem mu gardło, dusiłem, wbi- 
jałem noże w serce, wątrobę. W smier- 
dzącej uryną, ciemnej uliczce spędziłem 
dużo czasu. Strzelałem... Strzelałem 
z wielu broni. Plansze w kształcie ludzi. 
Najbardziej lubię te czerwone. Czerwo- 
ny to mój ulubiony kolor. Kiedy zimny 


Będziesz moją ty, la la la! 
I ; 


gwizdując obok plam krwi i flaków, które 
Hitman zostawił po swoich ofiarach. Teraz 
od razu wzbudza to ich czujność. Potrafią 
także śledzić podejrzanego osobnika 
wyraźnie czuć w grze presję ochroniarzy, 
którzy bardzo uważnie wszystkiemu się 
przyglądają. Nie da się również zlikwido- 
wac kilku jegomości i jakby nigdy nic da- 
lej realizować zadanie. Na odgłos strzałów 
zlatują się wszyscy bodyguardzi i policaje 
z dzielni. Z taką masą wygrać jest nieła- 
two, nawet na najniższym poziomie trud- 
ności. Jednocześnie dziwi na przy- 
kład, że skrzynie, w których można 
ukrywać zwłoki, mieszczą tylko 
jednego trupka (a gołym okiem widac, 
że miejsca jest o wiele więcej). Szkoda też, 
że przeciwnicy jednak po jakimś czasie 
tracą zainteresowanie killerem, mimo że 
nagle zniknęło z otoczenia paru ich kum- 
pli. Zinnych drobiazgów: nie zrezygnowa- 
no ze śmiesznego zamiłowania 47 do 
pedantycznego składania ubrań. Nadal 
też ciała ułożone w stosik przenikają przez 
siebie, od czego mogą rozboleć oczy. 


z zapartym tchem. Sam 
sposób realizacji mi- 
sji daje naprawdę 
duże pole do popisu. 
Panowie z IO w ramach 
każdej z nich zaprojek- 
towali wiele ścieżek i - 
tutaj nowość - pojawiła 
się m.in. opcja „wypad- 
ków”. Chodzi mianowi- 
cie o to, że ofiara nieko- 
niecznie musi zostać 
widowiskowo zadźgana 
i zamieciona pod dywan. 
Skoro delikwent akurat wygląda 
przez okno i podziwia rabatki 
z kwiatkami, dlaczego by go 
odrobinkę nie... popchnąć? Prze- 
cież wypadki chodzą po ludziach. Tych 
pomysłów jest całkiem sporo i dodają 
grze uroku. Brawo. 


metal trafia do dłoni, oczy same szuka- 
ją celu. Niekiedy trzeba poczekac. Uczo- 
no mnie czekać. Ten głos... Nauczyli 
mnie wszystkiego... to znaczy, zabijac. 


Świetnym pomysłem w grze jest bardzo 
dokładne przedstawienie ofiary, która 
musi zostać zlikwidowana. Zlecenio- 
dawcy z agencji ICA mają doskonały 
wywiad, możesz smakować szczegóły 
z życiorysu celu i biorąc pod uwagę 
uzyskane informacje, wybrać odpo- 
wiedni na misję rodzaj broni (47 mo- 
że zabrać naraz jedynie trzy pu- 
kawki). Plansza tytułowa etapu to 
facjaty potencjalnych ofiar, za to po 
| nim, oprócz podsumowania (np. liczba 
| wystrzelonych pocisków, zabitych osób 
| postronnych, ranga - poziom zawo- | 
| dowstwa), możesz przeczytać nagłów- 
ki i artykuły z lokalnych gazet. Dziennik 
komentuje wydarzenia, w których życie 
stracił miejscowy VIP (styl nieco jak 
w „Fakcie”), ale ponieważ artykuły do- 
tyczą twoich osiągnięć, czyta się je 


| Kiedy na mankiecie koszuli wykwitła 
| plama krwi, długo przyglądał się jej 
nieregularnym kształtom. Jego uwadze 
nie umknął żaden szczegoł. Widział 
| każde jedwabne włókno, które łapczy- 
wie spija krew i puchnie czerwienią. 


Potrząsnął głową, aby pozbyc się za- 
snuwającej oczy mgły wspomnien. 
Gdzies blisko sprochniałe deski jęknęły 
pod nieoczekiwanym ciężarem. 47 za- 
| stygł w oczekiwaniu, tylko ręka powol- 
| nym ruchem wydobyła błyszczący zim- 
no, niezawodny Silverballer. Magazynek 
znalazł się w dłoni, Hitman wydobył 
pocisk, w jego wypolerowanej, mosięż- 
nej łusce zobaczył oblicze, ktore było 
nieruchome i martwe jak ta kula. Może 
tym razem powinna spotkac się ze mną? 
Mysl zniknęła tak szybko, jak się poja- | 
wiła. Ktos nadchodzi... | 


Kolejna kropla roztrzaskała się na bla- 
cie starego stołu. Wytarł wierzchem 
dłoni nos, krople spadły i przylgnęty 
do chłodnej powierzchni pistoletu. 
Wziąt lepką od posoki broń w dłon 
i zastygł w oczekiwaniu. 


Wsilniku Glacier grzebało paru niezłych 
mechaników. Podrasowali go w sposób, 
który nie mogę pozostawić bez komen- 
tarza. Oglądaliśmy w redakcji intro 


Inteligencja przeciwników wyraź- | 
nie wzrosła. Nie przechodzą już po- 


| Ile jej spłynęło przez te wszystkie lata? | 


inaprawdę poważnie zastana- 
wialiśmy się, czy to animacja kom- 
puterowa, czy film na engine'ie 
gry. Okazało się, że Blood Money na- 
prawdę tak dobrze wygląda. To trzeba 
zobaczyć! Fakturę gajera Hitmana, 
wspaniałe, dopracowane elementy lo- 
kacji. Przede wszystkim ich bogactwo, 
ktore sprawia, że wcale nie ma się wra- 
żenia, iż to jedynie sztuczny świat. Jeśli 
chcesz się wczuć w grę, w nowym Hit- 
manie naprawdę jest to możliwe. Pa- 
miętaj tylko, że cała zabawa to jedynie 
13 misji (chociaż pierwszej tak napraw- 
dę nie powinienem liczyć) i na pewno 
będziesz czuł olbrzymi niedosyt. 


Stara, zasniedziała gałka w drzwiach 
drgnęła niemal niezauważalnie. 47 wy- 
łowił ten ruch automatycznie, tak jak 
inni od razu trafiają wzrokiem na na- 
główki w gazetach. Szybkim ruchem 
poderwał pistolet. Pył, dym, białe drzaz- 
gi i huk eksplodowały jednoczesnie 
i niemal w tym samym momencie uci- 
chły. Jedynie uparty kurz dalej wirował 
w szaleńczym tańcu, kłuty przez pro- 
| mieniesłonca przebijające brudną szy- 
bę. 47 spoglądał na drzwi, w ktorych 
pojawiło się 6 niewielkich otworów. 
Z czterech ciekły strużki krwi. Nie zdą- 
żyły wyschnąc, gdy za drzwiami rozległ 
się dzwięk upadającego ciała. 47 znowu 
podziwiał błyszczące niczym złoto dro- 
binki kurzu tanczące w słońcu... 


47 powraca tak, jak chciałem, żeby 
powrócił. Jak zawodowiec i profesjona- 
lista, jedna z najbardziej mrocznych po- 
staci przestępczego świata, a jednocześ- 
nie - jedna z najbardziej tragicznych. 
Klimat gry wsysa po koniuszki włosów, 


m.in. dzięki doskonałej muzyce Kyda. Po- | 


wiem krótko: nie zagrać w tę grę byłoby 


zbrodnią! « | 
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y Multiplayer: nie k 
z SGEB Gatunek: akcja, skradanka 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, 
grafika 128 MB, Win 2k/XP 


świetny scenariusz * masa możliwości wykona- 
nia zadania * dobra grafa i fizyka * motyw 
ulepszania broni * doskonała muzyka! 

drobne babole, jak przenikanie postaci * tylko 
13 etapów * resetujące się save'y (jeśli w trak- 
Cie misji zrezygnujesz) 


Jesli szukasz w nowym 
Hitmanie tego, co urze- 
kło cię poprzednio, 
możesz kupować grę 

w ciemno. Czapki 

z głów przed IO! 


Autor: Herr Odyn 


KECENZJE 


rzyznam, że na sequel SiN ostrzy- 
a łem sobie zęby od chwili, gdy 

wyszło na jaw, że Ritual Entertain- 
ment zamierza wskrzesić ten zapomnia- 
ny tytuł. Gdy dowiedziałem się, że gra 
będzie oparta na silniku Source, znanym 
przede wszystkim z Half-Life 2, moje 
zainteresowanie jeszcze wzrosło. Po 
oczekiwaniu umilanym nowymi screena- 
mi, trailerem i... informacjami o kolejnych 
przesunięciach premiery przyszedł wresz- 
cie czas na Grzech. A właściwie grzeszek, 
bo SiN Episodes: Emergence, jak 
zdradza sam tytuł, to tylko pierwszy 
z dziewięciu epizodów zapowiedzia- 
nych przez Ritual. Kolejne mają poja- 
wiać się co kilka miesięcy, ale można się 
zastanawiać, czy jest sens zakupić wię- 
cej niż (ewentualnie) jedną część? 


Kilka słów o samej akcji. Z krótkiego, acz 


zapierającego dech w piersiach intra * 


wynika, że oto znów, po latach przerwy, 
będziesz mógł wcielić się w Johna R. 


40 aickZ mein 
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Weź najlepsze cechy kultowego SIN oraz Hal 
i połącz je. W idealnym świecie byłby hit. ż j 
W naszym, wyszedł najzwyklejszy przeciętniak... 


Blade'a - prawdziwego hero-macho Hard- 
Corpsu - któremu seksowna Elexis Sin- 
claire, szefowa złowrogiej korporacji 
SinTec, zaaplikowała właśnie dożylnie 
jakiś zielonkawy, pieniący się specyfik. 
Nim jednak zdążysz nacieszyć wzrok jej 
imponującym biu... laboratorium, do ak- 
cji wkroczy najnowszy 
nabytek HardCorpsu 
- młodziutka Jessica 
Cannon. Reszta to 
standard: uratowany 
przez nią bohater 
musi powstrzymać famme fatale 
gier komputerowych, Elexis, od za- 
baw genetycznych na ludzkości. Dlate- 
go tylko słówko o samej Jessice: wyglą- 
da na to, że jest ona najwierniejszą 
i najbardziej oddaną fanką Alyx Vance 
z Half-Life 2. Podobnie się zachowuje, 
porusza, ma nawet podobny charakter. 
Niestety, nie dorównuje swojemu alter 
ego ani urodą, ani wdziękiem. 


Wróćmy do Emergence. Studio 
Ritual Entertainment nie miało, 
przynajmniej teoretycznie, trud- 
nego zadania. Stworzyć hit, 
mając do dyspozycji udaną 
część pierwszą oraz świetny 
silnik to — zdawać się mogło — 
nic trudnego. Mimo to zadanie 
wyraźnie przerosło możliwości 
studia, bo gra okazała się ty- 
" powym przeciętniakiem, niczym 
nie wyróżniającym się wśród 
innych shooterów. Co gorsza, 
nowy SiN ma kilka cech, które 
całkowicie go w tym gatunku 


1/9'pełnego produktu. 


7 grzechów głównych SiN 
Episodes: Emergence 


head shota 
mała liczba broni - masz 
do dyspozycji 3 rodzaje 
pukawek i granaty 
„. niewykorzystany potencjał 
— zarówno tytułu, jak i silnika 
+ trzy słowa o multiplayerze 
— nie ma go 


gość gry — a raczej 
jej krótkość 
brak wciągającej fabuły 
— fabuła jest... i tyle 
| 5. klony — przeciwnicy różnią 
| się tylko bronią i hełmem 
4. marne Al - wrogowie będą 
iać się w kolejce po 
„ustawiać Lo ha r k > BO 


Life 2 


dyskwalifikują. Weźmy na przykład ar- 
senał, który tu składa się z (uwaga!) 
aż trzech rodzajów pukawek! Do 
tego wszystkie one — „pistol”, „szczelba”, 
„karbin” - znamy już z... każdego innego 
FPS-a, a większość starć możesz spokoj- 
nie zakończyć, używając tylko i wyłącznie 
pistoletu. W obronie Ritual należy powie- 
dzieć, że każda z broni ma dwa tryby 


strzelania, a dodatkowo możesz ro- 


zerwać (się i przeciwników) dzięki 
granatom. 


To jednak nie koniec rozczarowań: także 
lokacji autorzy nie zaserwowali zbyt 
wielu. Ot, zwiedzasz jakieś fabryki czy 
laboratoria, czasem demolując wnętrza, 
a czasem wybiegając na otwarty teren. 


un 
Stworzyć grę jedynie poprawną, mając 
za sobą taki tytuł jak SiN i taki silnik 
jak Source, to po prostu grzech. 


1 o ile graficznie nie można nic im zarzu- 
cić (prezentują się naprawdę prześlicz- 
nie), to są one skonstruowane w sposób 
paskudnie liniowy. To zaś sprawia, że ich 
przejście polega na parciu przed siebie 
i likwidowaniu kolejnych grup takich 
samych przeciwników. Takich samych, 
bo SiN cierpi na chorobę F.E.A.R.-a. Przez 
większą część gry będziesz walczyć 
z klonami, które będą tak samo 
wyglądać i, co gorsza, tak samo 
głupio się zachowywać. Wystarczy 
przykucnąć za jakąś skrzyneczką i za- 
czekać, aż przeciwnicy sami wejdą ci 
pod lufę. A będą to robili ochoczo i gru- 
powo. Twórcy gry wyraźnie poszli w ilość, 
słabe Al rekompensując hordami prze- 
ciwników. 


Jeszcze mała dygresja dotycząca same- 
go strzelania. Nie wiem, gdzie leży prob- 
lem, ale nasz Johnie Boy jest niewiary- 
godnie celny. Nawet średni gracz 
może bez problemu co drugi strzał 
lokować w głowie przeciwnika. 
A czysty head shot kończy się śmiercią. 


Aż dziw, że czymś takim 
można kogoś uszkodzić... 


Dwa marzenia 
każdego 
niemowlakgff 


Dynamika SiN Episodes: Emergen- 
ce stoi na odpowiednio wysokim 
poziomie. Podczas rozgrywki nie ma 
czasu się nudzić, a to za sprawą hord 
przeciwników czyhających na Blade'a 
w każdej lokacji. Zabawę w strzelanie 
umilają zagadki „fizyczne” a la Half-Li- 
fe 2. Fabuła natomiast zostaje daleko 
w tyle za HL2, F.E.A.R.-em czy nawet, 
o zgrozo, Doomem 3. Sama rozgrywka, 
prócz zabawy w likwidowanie coraz to 
większej liczby bezmyślnych przeciwni- | 
ków, nie wnosi do gatunku FPS nic no- | 
wego. SiN Episodes: Emergence jest je- 
dynie grą poprawną. A stworzyć grę 
jedynie poprawną, mając za sobą taki 
tytuł jak SiN i taki silnik jak Source, to 
po prostu grzech. 


są 


nce 
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Multiplayer: nie 
Gatunek: FPS 


Autor: Sentenza 
| ach MA 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grafika 128 MB 


szybka akcja * Elexis * dopieszczona grafika 
* pierwszy SIN jako bonus 


O 
3+ 
Koc 


ego cena 
SiN Episodes odegra ( GRYWALNOŚĆ 44) 
tylko epizodyczną rolę 3 
na rynku FPS-ów. Typo- ( GRAFIKA 47M) 
wy średniak dla ma- 4+ 


niaków gatunku i... 
Elexis. 


SC) 


4 nouie doskonałe tytuły w serii Fajna Cena! Już w sprzedaży! 


l SETTLERG 


DZIEDZICTWO KRÓLÓW 
= 3 


FAJNA CENA to Seria gier komputerowych, 
w której znajdziesz doskonałe gry, nauwiet 
dwukrotnie tańsze niż w dniu premieru! 
Dzięki starannie wybranym tytułom 

i atrakcujnej cenie Seria cieszy się 
ogromnym zainteresowaniem wśród 
miłośników gier komputerowych. 


(SAGRA YE 


Wszystkie gry w polskich wersjach językowych! 


Codename Panzers: The Settlers: Worms 4: 
„Szybcy i Gniewni Faza Druga Dziedzictwo Królów Totalna Rozwałka 


J 
Wszystkie znaki handlowe podlegają ochronie i zostały wykorzystane za zgodą uprawnionych podmiotów. Wszystkie prawa zastrzeżone. 


$ SE; 
zy 


Rejestrując oryginalną grę wydaną przez CD Projekt zyskujesz szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na www.gram.pllinfo 


Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze Ą . , Używki (używane gry) 


| 


1] odpłynęli od gry. 


U 


4IF 


aledwie rok, aby , staci itd.), jak i misje w wersji role-play- 


który ponownie 


i 
"8 studio ArenaNet wykuło brzmiących imionach, jak np. 


z, 038 długie miesiące. - którzy nie lubią wschodnich klimatów 4% które skutecznie atakują przeciwnika, $ rza między gildia- 
= dp isqą uczuleni na mangę, mogą się na $ koncentrują na sobie jego ogień i- co $ mi,atakże zdoby- 
: a nowego Guild Wars mocno zżymać. najważniejsze - są stosunkowo żywotne. $ wać dla siebie ca- 


AĆ: ti 
kora 


Bo msza była za długa. 


Super Factions 
 GuBIARs if Ń 
2-46 


| A k 


Wersja kolekcjonerska gry 
to jedna z najlepiej przygoto- 
wanych paczek, jakie w życiu 
widziałem. Znalazłem w niej 
bardzo ładnie zaprojektowany 
kalendarz (z plastikową pod- 
stawką), interesującą podkład- 
kę pod myszkę, dwie wysokiej 
jakości naklejki i mapę konty- 
nentu. Jest jeszcze doskonała 
płytka audio oraz świetnie 
przygotowany album ze szki- 
cami i artami lokacji oraz po- 
staci z gry. Największą radość 
dał mi jednak pet, czyli tzw. 
„asystent gracza”. Jest to la- 
zurowy smok, który podąża za 
bohaterem podczas jego przy- 
gód. Uwaga, smok ryczy, moż- 
na się przestraszyć! 


42 cick/ |- 


.ctions musiało 3 
|6 pojawić się szybko, ab - KK" to kontynent, który już na 
, fani Prophecy nie 


amodzielny tytuł, ad 


przykuje do monitorów 


ekszyns na wakejszyns! 


» _ jednocześnie osłabiono determinację 
botów na ochronę i leczenie lidera. Kie- 
dy w Prophecy gracz padał pod gradem 
ciosów, leczący natychmiast go ożywia- 
li, czasem nawet przy tym ginąc. 
W Factions komputerowe postacie ku- 
rują bardzo niechętnie: zazwyczaj do- 
piero po skończonej walce, czyli po za- 
łatwieniu przeciwników. Ponieważ jednak 
nie potrafią działać strategicznie, często 
kończy się to tak, że drużyna botów bez 
lidera zostaje wybita. 


Dla graczy, którzy najlepiej czują 
się w pojedynkach sieciowych, 
-4Ę zmian jest najwięcej. Pojawiły się też 
się w walce dwoma nożami lub swego + nowe tryby zabawy. Można na przy- 
rodzaju sierpami. Jego siłą są niezwykle 4 kład zmierzyć się z drużynami 
szybkie ataki, olbrzymie bonusy do ude- $ wybieranymi losowo, ale nie 
rzeń w walce sztyletami, możliwość bły- £ spośród żywych graczy tylko 
skawicznego przemieszczania się, ukry- $ NPC-ów jednej profesji. Każdy 
cia i ponownego ataku z zaskoczenia. $ kolejny pojedynek to drużyna 
Zabójca kryje swoje oblicze za maską $ botów o większych 
- ciekawe, że druga z nowych postaci ; możliwościach i bar- 
w grze również to robi, ale o wiele sku- $ dziej wymagająca 
teczniej. w walce. Przeciwnicy 
mogą być coraz bar- 
dziej „wypasieni” albo 
będzie ich po prostu co- 
raz więcej. 


z 


pierwszy rzut oka wyraźnie różni 
się od Tyrii. Nowy świat Guild 


Wars, który pojawił się w sklepach jako 
samodzielny dodatek z podtytułem 
Factions, ma wyraźnie orientalne rysy. 
Widać to zarówno jeśli chodzi o sceno- 
grafię (architektura, wygląd i ubiór po- 


ing. Zamiast postaci o swojsko 


Ś książę Rurik, pojawiają się azja- 
| tyckie twarze, choćby mistrz Togo 
czy sprawca wszystkich nie- 
* szczęść, które spadły na lud 
Kanthy: Shiro Tagachi. Mnie osobi- 
ście to nie przeszkadza, ale gracze, 


Rytualista ma zawiniętą całą gło- 
wę, co przypomina mi film „Mumia 
powraca”. Pod zawojami materiału 
kryje się jednak prawdziwy mistrz magii 
eterycznej. Potrafi on przywoływać po- 
brzękujące łańcuchami potężne duchy, 


Gracze mogą teraz 
zawierać przymie- 


Ożywieni słudzy Nekromanty czy duchy 

Jedna z dwóch nowych profesji, czyli $ Rangera wydają się słabsi, ale trzeba 
Zabójca (Assassin), to również wyraźny 4 pamiętać, że magia mistrza rytuałów 
ukłon w kierunku krainy kwitnącej wiśni. $ ma wyraźnie ograniczenie: przywołane 
Jego wygląd, strój i umiejętności 4 stwory nie mogą się poruszać. 
od razu przywo- 
dzą na myśl nin- TAE ZER 
je, czyli japoń- Pozwala dalej cieszyć się grą 
/ skich mistrzów zwolennikom role-playing, 
sztuki ninjitsu. ża% : ści 

daj ||| jednocześnie dodaje sporo nowości 


* Zabójca specjalizuje dle oh. którzy preferują PvP. 


łe terytoria, któ- 
rymipotem władają. 
Pojawił się też nowy 
rodzaj zabawy, w któ- 
rym można rywalizo- 
waćw różnych dyscypli- 
nach (np. walka na czas) na 
punkty. Zawodnicy, którzy 
dopiero przymierzają się 
do PvP, mogą natomiast 
przypatrzyć się pojedynkom 
gildii, a także przejrzeć ak- 
tualne rankingi. 


|< Oczywiście pozostałe profesje również 
zyskały w Faction inny wymiar, przede 
wszystkim dzięki palecie nowych skillów 
(również elitarnych), masie uzbrojenia, 
a także zbrojom. Ciekawe, że sposób, 
w jaki zostajesz nagrodzony za 
questy, został poważnie zmodyfi- 
kowany. W Factions nie są już punkto- 
wane drużyny, które zaliczyły zadanie 
plus wątki poboczne, ale takie, którym 
udało się wypełnić misję w odpowiednio 

SER żółwie w tle to pety. Dostajesz krótkim czasie. Ma to sens o tyle, że po- - 
"4 takiego po roku z GW. przednio punktacja była nieco niespra- i 8 

+ a wiedliwa. Z przypadkową ekipą prak- $ 8 € 
- tycznie ciężko było zaliczyć komplet, 4 


z chyba że fuksem. 
ę ń Panowie z ArenaNet 


Factions stanowi pełne, solidnie | 
przygotowane uzupełnienie 

Prophecy. Pozwala dalej cieszyć 
się grą zwolennikom role-playing, 
a jednocześnie dodaje sporo 
nowości dla tych, którzy prefe- 
rują PvP. Jak dla mnie, Guild 
Wars nadal rządzi! © 


Guild Wars: Factions 


Producent: 
ArenaNet CD Projekt 


or PL: 


— © http://www.guildwars.com/ 


= 2 
Multiplayer: tak E) 

Kc) 
| 129,90 I. 


Wymagania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 


| mają dryg do modeli Nowe questy są też o wiele bar- 

płci pięknej... dziej skomplikowane, a właściwie 
wieloetapowe. Mam też wrażenie,że 28 
nie jest się aż tak skazanym na innych 
graczy (w Prophecy wiele questów trze- 
ba robić z żywymi kompanami, bo po- 
stacie sterowane przez komputer dzia- 
łają zbyt schematycznie). Dla tych, którzy 


ed nowy, olbrzymi kontynent do spenetrowania 
* bardzo dobra oprawa muzyczna * rozbudo- 
wane tryby gry multi * dwie nowe profesje 


niekiedy przydługie pojedynki w multi * ograni- 
czenie do 20 łvi * „niewidoczne bariery” * 
słabe leczenie przez NPC-ów 


Ci, co chcieli kolejną 


wolą własne tempo gry, pozostaje więc porcję przygód, nie bę 

możliwość samodzielnej zabawy (oczy- dą Factions zawied 
F<BRZE : Ą A F ni. ArenaNet nie mo 

wiście jako opcja). Ciekawe jednak, że gła sobie pozwolić 


to, żeby obniżać lot 


Czasamiitytut/iniewystarczy, by zainteresowac graczy. 


Im bardziej czegoś 
większe przeżyjesz 


rozczarowanie. 


iestety Sensible Soccer 2006 nie 
Bi stanowi wyjątku od tej reguły. 

Jest ubogie, niedorobione i za 
proste. Spodziewałem się, że dostanę 
wysoce grywalny produkt, który zatrzyma 
mnie przy monitorze przez kilka godzin. 
Spowoduje, że jak za dawnych lat zarwę 
parę nocek, narażając się na ogólny brak 
zrozumienia ze strony współłokatorów. 
Co z kolei przełoży się na obniżenie sa- 
mopoczucia i świadomą ucieczkę do świa- 
ta gry, w której mogę wygrywać i być 
mistrzem. Nic z tych rzeczy jednak 
nie będzie miało miejsca. A oto 
dlaczego... 


Gra jest prosta. Zbyt prosta dla każdego, 
kto potrafi wciskać jednocześnie dwa 
klawisze. Bez żadnego wysiłku można 
strzelić 10 bramek, nie tracąc przy tym 
żadnej. Drużyna sterowana przez 
program ogranicza swoje boisko- 


we poczynania jedynie do nieudol- 
nej obrony. Jest jednak coś gorszego. 


Król Sensi 


Edycja 96/97 była najlepszą grą z serii 
Sensible Soccer. Miażdżąca grywalność, 
oryginalne nazwiska, niesamowicie jak 
na tamte czasy rozbudowane bazy zawod- 
ników. Możliwość kierowania niemal każ- 
dym klubem świata, transfery najlepszych 
piłkarzy za zarobioną w pucharach kasę. 
To były czasy! Zarwane nocki, poła- 
mane joysticki, przekrwione oczy od 
wpatrywania się w osiem pikseli biegają- 
cych po zielonej bitmapie. Takich rzeczy 
się nie zapomina... Niestety Codemasters 
dziesięć lat później przygotowało wybra- 
kowanego bubla. Ech... 


Nowe Sensible jest bardzo 
schematyczne, co pozwala na 

łatwe zdobywanie bramek, 
niezależnie od tego, jak silną 

drużyną sterujesz. Czasami 
odnosiłem wrażenie, że również 

komputer gra według jednego, powtarza- 
jącego się algorytmu i pewnie dlatego 
jego napastnik z 16 metrów prawie za- 
wsze trafia w poprzeczkę. 


Poza prostotą rozgrywki na dłuższą metę 
denerwuje brak wyraźnych różnic pomię- 
dzy piłkarzami. Czasami na pozycję na- 
pastnika wpuszczałem bramkarza, który 
strzelał gole i biegał tak samo szybko jak 
rasowy snajper. To z kolei powoduje, 
że czykierujesz Jagodzianką Szcze- 
cin, czy FC Barceloną, poziom gry 
jest taki sam. Radość zabija również 
rwąca się grafika i znikająca piłka w polu 
karnym, która czasem cudownym sposo- 
bem ląduje w rękach bramkarza. Bywa 
też, że po ewidentnie niecelnym i niegroź- 
nym strzale z daleka golkiper rzuca się 
na piłkę, po czym puszcza ją na róg. 


Kwestia sterowania piłkarzami za pomo- 
cą klawiatury wymaga — tak naprawdę 
- przynajmniej dwóch stron dogłębnej 
© analizy, dlatego ograniczę ją do jednego 


zaazu! SQuav 


To Shevchenko. Jeszcze 
w barwach Milanu. 


Portugał V Netherlands 


Formation: 5-4-1 


6 


Ktoś wie, o co chodzi? 


zdania. Bez pada nawet nie próbuj 
grać w Sensi 2006 na PC. Na upar- 
tego można się starać, nawet da radę 
podkręcić piłkę, ale osiem kierunków 
to zdecydowanie za mało, żeby skleić 
jakąś efektowną akcję. Irytuje również 
brak możliwości manualnego przełącza- 
nia zawodników, gdyż komputer robi 
to tak chaotycznie, że czasami nawet 
„stuprocentowa okazja” nie wystarczy, 
by zdobyć gola. 


Menusy i ich wygląd to zupełnie inna, 
jakże smutna i żałosna historia. Napać- 
kane, nieprzemyślane, a do tego nieczy- 
telne. Okienko zmiany taktyki wręcz od- 
rzuca swoim wyglądem. Odpycha również 
edytor piłkarzy i nazw drużyn, bo tylko 
na taką ingerencję pozwoliło graczom 
Codemasters. Zapomnij więc o zmianach 
statystyk, transferach piłkarzy i zrzucaniu 
klubów do niższej ligi. Chyba najbar- 
dziej okropną zbrodnią ze wszyst- 
kich dotąd popełnionych jest brak 
trybu kariery!!! ZA 


Formation: 4-2-4 


2 CE CEDC 


Change Formation 


Ciężko jest recenzować ten tytuł 
bez porównywania go do naj- 
lepszej edycji z 96 roku. I nie- 
stety na jej tle Sensible 
Soccer 2006 wypada po 
prostu tragicznie. W grze 
jest potencjał, ale będzie niesprawiedliwe 
tylko na tej podstawie dać wysoką ocenę. 
Fakt, można pograć, jeżeli przymknie się 
oko na niedoróbki. Nie łudziłbym się też, 
że patch wszystko naprawi. Za rok powin- 
na wyjść następna część, może lepsza. 
Póki co — jest bardzo przeciętnie. c 


Sensible Soccer 2006 


Producent: Dystrybutor PL: 
”| Codemasters CD Projekt 


http://www.codemasters.com/ 
sensiblesoccer2006/ 


wygląd postaci * klimat starego, dobrego Sensi 


(X) niski poziom trudności * brak trybu kariery * 
ohydne menusy * grafika i momentami animacje 

Z Sensible Soccer 2006 

jest jak z polską repre 

zentacją. Oferują ten 

sam, denny poziom 


TPPPPEETRaon 5 


Autor: hedo 


dajesz 2 
i wszystko gra! 


www.mobista.pl wap.mobista.pl 


tapety 72255 tylko'744 ZVAJ 


POLI MONO 
7HWP3192 ZHWZN3192 
1HWP3009 ZHWZN3009 
2HWP3013 ZHWZN3013 
2HWP3017 ZKWZN3017 
24WP3022 Z4WZN3022 
7HWP3204 ZHWZN3204 
ay. 2HWP3025 ZHWZN3025 
In The Bensi Bros. |. 7HWP3026 ZHWZN3026 
i Lu La L ZORŻŻ: 1HWP3027 ZHWZN3027 
ć 2HWP3028 ZHWZN3028 
1HWP3029 ZHWZN3029 
7HWP3228 Z4WZN3228 


14WP3193 ZHWZN3193 
24WP3227 2HWZN3227 
74WP3171 ZKWZN3171 
ZWP3053 ZHWZN3053 
74WP3182 ZHWZN3182 
ZHWP3231 ZHWZN3231 
Z4WP1069 ZHWZN1389 
74WP3210 ZHWZN3210 
ZHWP3068 ZHWZN3068 
ZKWP1050 ZHWZN1367 
24WP3226 ZHWZN3226 
ZHWI 24WZN3089 
ZHWP3093 ZHWZN3093 
24WP3099 ZHWZN3099 
ZKWP3180 ZHWZN3180 
24WP3153 ZHWZN3153 
24WP3212 7HWZN3212 


7H4WT1980 
dercłonzh 
Rz l 


_ZHWT2155_ _ZAWT5002 


24WT3510 


FTR 


zk 


7ZHWT3543 


ZHWTS544 _ ZHWT9901 


410 


ZHWT5098 ZAWTJJ51 
Pzmi 


Z4WT8713 
7HWT9328 


7HWT8732 


_ZHWT5013 
Ta m : 


ZHWT8668  ZHWT5014 


KE 
ZHWT5051 


(©; 


IBU 


ZAMTB775. 


"ZHWI7756 _ ZHWT8751 


ZHWT1989 


ZHWT8724 _ ZHWT7754 
jo "z 


2HWT8852 


ZHWT5004 2AT760 


* ZHWT6802 


Ed 


7HWT8753 


- ZHWT8616 


24WP3177 Z4WZN3177 
74WP3178 ZHWZN3178 
Z4WP3125 ZHWZN3125 


LOT] LOgIC Zał: 
Hey St. Peter" The Disco Bos 
| let Set 2HWP3225 7HWZN3225 
Just Call Me" b Jet t 1HWP3237 ZHWZN5237 
- 24WP3195 ZHWZN3195 
Durch den Monsun moto 


ZHNP3196 ZHWZNS196. 
1 1HWP3197 ZHWZN3197 
inte ir Ton lore imo 
$ twin” Ursula 


CZ ć | 


ZHWT4697 2478770 


z0K 


72HWT5108 


|) > 


ZHWT8728 ZHWT8831 


ZHWT5003 _ ZHWT1984 


ZKWT7705 


| EBLEEEI 


—. ZHWA0154 Z4WA0106 2ZHWA9000 2HWA0155 2HWA3748 


ZHWT7707 2HWT8734 

24WU1197 Ę) 
ZHWU1127 
Z4WU1140 
24WU1185 
- ZHWU1148 
ZHWU116 


ZHNIP5127 ZAWZNS 127 
2HWP3140 ZHWZN3140 
ŻHWP5185 ZAZKS185 
2HWP3148 7HWZN3148 
ZHWP3165 ZAWZN 
POLI MONO 
BUT LOT UDT 


ć I 
ZHWU0204 ZHWP0945 ZAWZN1291 


ZKWA3856 2HWA3986 7HWA3909 


dla telefonów:Nokia: 3200, 3220, 6020, 6230, 6230i,6260, 6630, 6650, 6670, 
aja kia ACB U O 1500, 0547, V550, 600; 
(00i, K5O0i, K700i, KS AL Aby pobrać wyślij SMS pod numer 75655 w 
re remótyeg kod pos dzwonka, np: ZHWU0192 


DF wa 
 2l 


wo 
Dynamo Kid 2 
Kod: ZHWJ1160 
pod nr 72555 (2,4421) 
N2,N4, N5,N6,S3,98,M3, M5, 
E$,E7,61,62,H1,H2 


| ZAM 


Imo Dice 
Kod: ZHWJ1158 
pod nr 72555 (2,4421) 
N4,N5,N6,53,S7,S8, M3, M5, 
E3,E5,£6, E7,61,62,H1,H2 


Kod: ZHWJ1131 
pod nr 72555 (2,44zt) 
N3,H4,N6,M3,E5,E6,E7,H1,H2 


+ Kod: ZHWJ1136 
: J - y i pod nr 72555 (2,44zt) 
FOOTBALL POLI „MONO N3,N4,N6 


6 Kościelne dzwony 74WU8121 


ZAiP0997_ ZANO S4da ata 
2HWP1049 74WZN1399 Niedźwiedź 
2HWP0039 ZHWZN1403; Śmiech szympansa 
ZAWPYYY2 ZAWZNIA22 >Srone mopy 
ZAWP1055 ZKWZNISG3byowonek rówerówy 
ZAWPYT27" ZAWZNI440---rmdko płoszków 
ZHWP1132 ZHWZN1434 Spłuczka w ubikacji 
ZAWPTYIŚĆ ZAWZNYŚŻY  ofosy pola bitwy 
ZAWP1015_ ZKWZNI360ęzczoteczka do zebów 
ZHWP1043 ZHWZN1387. Uderzenie gromu 
„_ ZHWPÓ912 ZHWZN1287 Burza piaskowa 
ZHWP1095" ZAWZNIA5>-groń Jaserowa 
ZANP1134 ZAZNA Posmiemy nlc 
ZHWP(133 ZHWZNI435 Pojazd obcej cywilizacji 
2HWP1092 LLLIDE fe rwerki 
ZNA ZNA wes 
28WP1120 ZKWZNI439 Tarzan 
7HWP1020 ZHWZN1358 Ropucha 
POLI _ MONO 4 k 
ZHWPOA7?. ZWZNZAJSP jcie ają 
1HWP0486 ZHWZN2484 Blender 


The 21 Years Old Virgin 
Kod: ZHWJ1091 

pod nr 72555 (2,44zł) 
N4,N5,N6,M3,M5,E5,E6, 
E7,E8,A2,A7 


[FILMY nr |= 


Kod: ZHWJ1142 
pod nr 72555 (2,44zł) 
N3,N4,N6 


Choppe 
Kod: ZHWJ1144 
pod nr 72555 (244zł) 
N3,N4,N6,M2,M3,M4, M5,E5, 
E6,E7,A2,A7,48 


Kod: ZHWJ1146 
pod nr 72555 (24421) 
N3,N4,Nó,S3,S7,S8,M3, 


ZAWUG482 E6,E7,H1,H2 


ZAWUB475 
ZAWUBA7Ć 
ZAWUBYJA 
ZAWUG47Ć 
ZAWUSAAÓĄ 
ZAWUBA4? 
ZAWUBA4Ż 
ZAWU850Ś 
ZAWUGZ84 
ZAWUG172 
ZAWUG527 
ZAWUGO4Ś 
LUB rzed pobrani Jem upewnij si ę est obstu iwana „rzez Twój telefon. 62301, 
Mr SEGA 6020 6021 w 5 10, 3Z00 5300, 5100, SIA, 6100 sio r 6610 śgóo, 
0, 7250, 7 3650 GEQD: M N9: 


a 0; NA: 7650; 

ZKWPOG87 ZAWZNITI8 foi fonendi ZAWUGZIĄ GE M-GAGEGD; SI AŚ NŚ cd M ic AE KOME (5, „M0 
twórz oczka HWUO14( ); S7: C65; S8: 

ZHWPO696 ZHWZNI12 M6: MOT-E598;M7: MOT-T720, MOT-T7: 

"Satisfaction" Bardzo samotny telefonik ZAWU0144 | Sagem Gs MS 5-2: 

nertigo" ZHWPO646 ZHWZN1076 


22; Sony Edek: 
Odbierz, mofia dzwoni _ ZHWU0145) 
JAK POBRAĆ DZWONEK: POLIFONIA (POLI) 


-7; 63: MYX-8; Samsung - 
Aby pobrać wyślij SMS pod numer 72555 w treści 


Cartoon 
Kod: Z4WJ0982 

nr 72555 (2,4421) 
N1,N3,N4,N5,$3,$5,S7,88, 
M2,MŚ, M4, M5,E3,E5,E6, 
E7,61,62 


Desert Rats 

Kod: ZHWJ0963 

pod nr 72555 (2,44zł) 
N4,N3,S5w 


Qutlaw 

Kod: 7HWJ0822 

pod nr 72555 (2,44zi) 
N4, N5, Nó, S5, M3, E6 


Kod: ZHWJ1133 
pod nr 72555 (244zł) 
N4,M3,E6,E7 


"American Idiot" 
"Another Brick ln the Wal!" 
"Fear Of The Dark" 
"Keine Lust" 


ODGŁOSY są dostępne dla telefonów: Nokia: 
3200, 3220, 6020, 6250, 6230i,6260, 6630, 
6650, 6670, 6810, 6820, 7600, 7610,7650; 
Motorola: V3, V300, 500, V547, Y550, V600; 
Siemens: (65, (465, (170, Mó5, S65; 
SonyEricsson: K300i, K500i, K700i, K750i Aby 
pobrać wyślij SMS pod numer 72555 w 
treści wpisując kod wybranego 
dzwonka, np: 74WU8284 


ABY POBRAĆ DZWONEK POLI/TAPETĘ/GRĘ LSM SMS NA NUMER PODANY OBOK KATEGORII A = LRESC WPISZ 

KOD Fr POLI/TAPETY/GRY WIDOCZNY OBOK JEGO NAZWY. JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ DZWI 

POLI/TAPETĘ/! in OSOBIE TO W TREŚCI WPISZ KOD DZWONKA POLI/TAPETY/GRY POTEM SPACJĘ I NUMER 

TED 10 ADRESATA (NP ZHWT5015 50X500500). PO WYSŁANIU SMSA OTRZYMASZ ZAKŁADKE WAP DZIĘKI 

KTÓREJ POBIERZRZ DZWONEK EA UWAGA!MUSISZ MIEĆ POPRAWNIE SKONFIGUROWANE 

POŁĄCZENIE WAP I ODPOWIEDNI TELEFON. ABY POBRAĆ GRAFIKE/DZWONEK MONO — PATRZ INSTRUKCJA PRZY 

DZWONKACH. JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ DZWONEK MONO INNEJ OSOBIE TO W TREŚCI WPISZ KOD DZWONKA MONO 

POTEM SPACJĘ I NUMER TELEFONU ADRESATA (NP ZHWU8119 50X500500). Koszt SMSa na numer 72555 to 2zł 

Fi (2,44 z VAT) na 73555 to 3zł (3,66 z VAT). a dostępna w sieciach: ORANGE, ERA, PLUS GSM, HEYAI 
MI SWOI. W RAZIE PROBLEMÓW WEJDŹ NA WWW.POMOC.MÓBISTA.PL UWAGA! MUSISZ MIEĆ POPRAWNIE 

| SKONFIGUROWANE POŁĄCZENIE WAP I ODPOWIEDNI TELEFON. 


; Motorol 
[0T-C650; M5: MOT. 
5: K500I; E6: T610, T630; E7: KZ ś 
: SGHC100; A2: SGH-X100; A3: SGH-E300; GH-1450 A7: SGH-E700; A8: ŚGH-E800, 
820 16 - L1: 16-03310 L2: 16-82050 Sharp "60. "2: GO, GX30; 
a jąc kod wybranego dzwonka, np. Z4WP0927 
|ZWONKI ZWYKŁE (MONO) Wyślij SMS-em kod 


„Nokia: 3650,6020,6021,6230,6230i,6600,7600,N70,N90; 
Motorola:V3,V535,V545,V547,V550,V600,V980; 

„ Lg: $5100,55200,U8210; 
Samsung: D600,D720,E350,X700,7300,2500; 
Siemens: CX75, M65,565,5K65,5L65; 


tbei zamień nazM m. ZHWZM1270 SonyEricsson: D750i,J300i,K500i,K600i,K700i,K750i,P900,W800i 


alre l www.papla. pl 
PL e» PETPLGH pl ; 


prawdziwe brzmienie 
_w najlepszej cenie 


» Visez Aclive BYJU1215 BYJP3215  BYJZN3215 
Kylie Akcent BYJUT192 BYJP3192  BYJZN3192 
3 Jokero Akcent BYJU1258 BYJP3258  BYJZN3258 
24 Hours Alexz Johnson BYJU1257 BYJP3257  BYJZN3257 
j Ecstasy ATB BYJU1009 BYJP3009  BYJZN3009 
Watch The Sunrise Axwell BYJU1260 BYJP3260  BYJZN3260 
Ass Up Baracuda BYJU1017 BYJP3017  BYJZN3017 
Every Single Day Benassi Bros. BYJU1025 BYJP3025  BYJZN3025 
| Rocketln The Sky Benassi Bros. BYJU1026 BYJP3026  BYJZN3026 
J WidOutYa Blog 27 BYJU1228 BYJP3228  BYJZN3228 


Love Generafion Bob Sinclair _ BYJU119%8 BYJP3193  BYJZN3193 
Word, Hold On Bob Sinclair _ BYJU1227 BYJP3227  BYJZN3227 
k Speed Of Sound Club House _ BYJU1217 BYJP3217 BYJZN3217 | 
3 MyAmmsKeepMissing You Danzel BYJU1263 BYJP3263 BYJZN3263 | 
Sand Siorm Darude BYJUTI71 BYJP3171 _ BYJZN3171 
| Teenage Life Daz Sampson _BYJU1242 BYJP3242 BYJZN3242 


5 Camaval de Pańs DJ Exo BYJU1243 _ BYJP3248 BYJZN3243 


Love Comes Again DJTiesło _ BYJUIO53 _ BYJP3053 BYJZNAS3 || WROC | BVJT8710 BVIT7753 że | 
| Adagio For Strings DJ Tiesto BYJU1050 _ BYJP3050 BYJZN3050 ę Ech 
| Traffic DJTiesło _ BYJUIOS] _ BYJP3051 BYJZN3051 oE%: (M j 
| 805. (Message In A Botfe) Filterfunk _ BYJUI231 / BYJP3231  BYJZNG23 Ściągnij Teledysk Stayin; Alive 


" OleOle Ole Football All Stars BYJU1264 BYJP3264  BYJZN3264 


| ; sm SHS BYJX0017,pod 73555(3,66 z VAT) 
Pozwól żyć G. Andrzejewicz BYJUO29] _ BYJPI069  BYJZNIGB9 


| Soy Soy Say Hi Tack BYJUI2I0 _ BYJP3ZIO BYJZN32O | WJ 4 4 odgłosy łor 
Explosion Kalwi8iRemi BYJUO272 _ BYJPIO50 BYJZNIA67 |. BYJT9619 y tw Ga) y 
| Indepedence Kalwiś Remi BYJUI273 _ BYJP3273 BYJZNAŻ3 | s . a z *Ę 
| ElNinio KolwiaiRemi BYJU1272 _ BYJP3272  BYJZNG272 ? nt 72555 

| Je Tadore Kałe Ryan _ BYJUI226 _ BYJP3226 BYJZNG226 


| Woman In Love Liz MeClamon BYJU1241 BYJP3241  BYJZN3241 


Bqk Dance (z pierdzeniem) BYJU0339 


| WeRTheChampions _ MadFrog _ BYJUI255 _ BYJP3255 BYJZNA55 , ł 
3 Popcom Mad Frog BYJU109%0 BYJP30%0  BYJZN3090 = Do mnie dzwonisz?! BYJU0340 
| wstac MezoBTabb  BYJUI25 — BYJPG256 BYJZNA56 Jakbym był telefon... (zcharknięciem) BYJU0343 
 Sotelites Seplember _ BYJU1245 _ BYJP3245 BYJZN3245 | 3 SE 
|| pythmisA Dancer Snap BYJUNS3 _ BYJP3I53 BYJZNAIS3 | ODRZ CE przyzeo jc: idŚkakaj 
Keep On Moving Słarstylers _ BYJU12I2  BYJPSŻI2 BYJZNAI2 Orgazm Wypasa BYJU0344 
| Move YourBody Sficks BYJU1253 _ BYJP3253 BYJZNA253 Tiu fiu yk kocykiem! BYJU0342 
| Lay AllYcur Love On Me Sylver BYJU1250 _ BYJP2250 BYJZNG250 
| HeySt.PelerTheDisco Boys BYJUN25 _ BYJP3125_ BYJZNGI25 Tee sma 5 | 
| JumpThe Sunclub BYJUII%6 _ BYJP3126_ BYJZNG126 
| schrei TokioHołel _ BYJUII95 _ BYJPGI95  BYJZN3195 "H m boje Pai BDU | 
Biały miś TopOne __ BYJUI%0 _ BYJP3I30 BYJZNSI30 | Kręci Cięto wibrowonie czy odbierzesz? __ BYJU0G35 , 
Mlode wilki 3 Verba BYJU1279 BYJP3279  BYJZN3279 t0, loaa, taktelefon ładnie gra BYJU0836 
| Mogliśmy Verba BYJUCZJI _ BYJPI0%9 BYJZNI372 Oh.. bejbe! Czuję pozyływne wibracje. ___ BYJU0334 
REAL MUSIC są dostępne dla telefonów:Nokia: 3200, 3220, 6020, 6230, 623016260, 6630, 6650, FB | Orgazm Wyczesa BYJU0838 


6670, 6810, 6820, 7600, 7610,7650; Matorok zl 
| cx OX70, Móś, 565; SonyEricsson: K300 700i, K750i. Aby pobrać wyślij SMS podnumer | 6 
y : BYJU0192 ę ; 


Wyjmij go, wyjmij go proszę... bo dzwoni! BYJUO0337 


Wycze: ii Wypo śpiewają 


ra * pr mę | 
ODGŁOSY NR72555 2,44złzVAT | 
teal music nt 72555 | 


* Dostępne dla telefonów posiadających możliwość odtwarzania 
ODŁOSÓW. (obsługujących formaty mp3 lob amr). -€ 
ZONA PRZ 


Stayin' Alive BYJU0270 
Cześć Kotku, chciałbym z Toba pogadać BYJU0366 : Dajmiłęnoe  / , // /  BYJUO395 
Cześć, Mała. Pogadamy? BYJU0388 Dziub dziub BYJU0396 
Duszę się! Wyjmij mnie natychmiast! (z charczeniem)  BYJU0368 ONE, raszycy <Gz z OO 
Eloziomi Czas na nawijkę BYJUOG%69  Straciłaścnołę , , BYJU0G49 
> Hel iesłeś tam?! Nojesteś?! Czemu nie odbierasz?? — BYJUO372 TELEDYSK dla l: Nokia: 3650, 6021, 6230, 62301 6606, 
Jesteś namierzany przez służby specjalne BYJUOG7I 3 7606,N70,N90; Motorola: V3,V585,V545,V547,550,V600/V980; 
KORANA IÓGEDNE BYIUDSA Lg:55100,55200U8210; Samsung: D600, D720,E350, X700, | 
Kochanie, mam Ci coś do powiedzenia BYJU0G75 Battleship 7300,2500; Siemens: CX75,M65, S65,SK65, SL65;Son 
*. Naglebe...! Ręce na głowę iani...drgnijt (hard)  BY.JU0G76 Kod: BYJJ1098 Kod: BYJJ1114 hot: BYJ1t61 esp taa YCZOT e LA 
* Odbieraj! Jeszcze tylko 3, 2, 1 [wybuch] BYJUO373 k pod nr 75555 (6,1021) ( | pod nr 75555 (6,1021) ' |podnr 72555 (24dzł) lesson: D7501. i, K600i,K700i, K7501,P900, W800i 
Odbierz! Jak nie odbierzesz to się roziaduję BYJUO370 ; Dla tel.: N2,N4,N5,N6 ś50, M2, M3, M, M5,M6, KOMNGSSSJSESYMDMA MS, M, KŚ K6S%,Ś,S7, 857, | | MMNSN6SSS7SAMSNEEZEJAJ 
s » E6,E7,A4,A7 A SAMYM MOMOECHZNY 8 | 
Odbierz, jak chcesz ponawijać BYJUO0378 : Pest EJ LMY mr 73555 | 
Odbiesz! Może to jakaś niezła... laska BYJU0379 „REŻ 
Panie przewodniczący wyłącz pan blokadę i odbierz _ BYJU0380 
Ratunku! Odbierz mnie wreszcie BYJU0381 
Słoneczko moje, chciałbym pogadać BYJU0382 i 


Szefie, dzwoni żona. Mam powiedzieć, że Cię nie ma?  BYJU0383 
Telefon się melduje! Za chwile nastąpi połaczenie BYJU0384 


81085 warted 
Toja. no... wiesz kto. Powinieneś mnie teraz wyjąć. __ BYJU0%85 H — p IK j ; : || i 
SR OW dał 00 ARÓOÓ kod: BYJJ1156 J kod: BYJJ1074 Kod: BYJJ1085 Kod: BYJJ1090 Kod: BYJJ1088 SR | 
———a x - 2.9 podr 72555 (2442) P. | pod nr 72555 (244zł) | | podnr 72555 (2,442) | | pod nr 72555 (244zł) |. | podnr 72555 (2,442) KRES 
5) ODGŁOSY sq dostępne dla telefonów: Nokia: 3200, 3220), 6020, 6230, 623016260, 6630, 6650, 6670, 6810, NNSNGNEMS BED RURZ K5N4N6,55,SRSPM2,MG M, MIGNEJGMSBIKP RZA | MNS NGMS MS ESEJ EBAŻAJ ] 


5 6820, 7600, 7610,7650; Motorola: V3, V300, V500, V547, V550, V600; Siemens: C65, CX65, CX70, M6$, 
m s65 SonyEńcsson: K300i, K500i, K700i, K750i Aby pobrać wyślij SMS pod numer 72555 w treści wpisując 
3) koć wybranego ózwonka, np: BYJUOI45__ 


PRZEBOJE POLI MONO DISCO POLO POLI MONO 


Equador BYJPO09 BYJZNI403 Całododau _ BYJPII67 CDUZNI463 
Niech mówią żeło- BYJPO912 BYJZNI287  Jesteśszaona  BYJPIIGB8 BYJZNI4S7 i 
Zbajki BYJPO997 BYJZNI340  MydelkoFa BYJPI170_ BYJZNI464 Kod: BYJJ1143 Kod: BYJJ1134 Kod: BYJJ1145 Kod: BYJJ1023 Kod: BYJJ0910 
| Nakolana BYJPIO13 BYJZNI%0  PszczókaMaja BYJPII57 BYJZNI47 |. pod nr 72555 (244zł) £ | pod nr 72555 (2,44zł) | | pod nr 72555 (244zł) £ | pod nr 72555 (2 44zł) | | pod nr 72555 (244zł) 
| Sony BYJPI023 BYJZNI366 Stradłaścndę _BYJPII56_ BYJZNI41 KANN KGSIST SANS EET ISIWNGNCNSMA KSJANGEEH A JOMAŚNÓSŁKGNT 6 |6BBE 
1 kocuchy BYJPIN5 BYJZNI4Ż4 Wdyskoeee _ BYJPII65 BYJZNIŚŻ | 
DziubDziub BYJPII28 BYJZNI45) _ Wsławajiwokz BYJPI167_ BYJZNI465 
Hips DontLie _ BYJPII32 BYJZNI4R4 
"RH BYJPII33 BYJZNI435 Człerejponcemi BYJPII35 BYJZNI441 
Policeman BYJPII34 BYJZNI4%  GangOsena _ BYJPII36 BYJZNI4J7 
| ChorponsLeogue BYJPI142 BYJZNI48 Kryminalni BYJP1047_ BYJZNI375 
| GetTogether _ BYJPII43 BYJZNI448 OjdecChrzesiny BYJPO0G6 BYJZNO3%6 
Maneater BYJPI144 BYJZNI449 Rocky BYJPO676_ BYJZNO7% l z . j 
ma IE Yi "wam ren TN SMS-em kod elementu korci BA EJ Ri! Nokia: 3650,6020,6021,6230,6230i,6600,7600,N70,N90; 
mes Ś Jak wysłać kor 2 Wyślij pod numer SMS-a w elementu, a po : flo: | 
j BYJPI177 BYJZNI460 Gumisie BYJPIN7 BYJZNIĄŻ | ać plionę okaże BY OJ genie Sge" ię 68 dk rd Lo: | 
i > 2 : i: BYJP0927 pa aby polać polonia ody 2 zł netło/2,44 zi z VAT; 73555 - 3złneft/366ziz SEZ $ s: 5 
JAK POBRAĆ DZWONEK: POLIEONIA POL) Ady pobrać w SNS Z w ŻĘ wpisując JAT; 15555 - cf fe zma real music, tapelę, animację iub grę Java, Samsung: D600,D720,E350,X700,7300,7500; 
|) zsstNakio podaj kod tóbel np. BYSZNI270 «(Sony Ercsson- Mery ZN w kodzi z tabel zomień na ZE EEE eny an MJ AP oraz opcję odbioru wiadomości sieciowych. Koszt Siemens: CX75, M65,565,$K65,$LL65; SonyEricsson: 
np. BYJZET270 =Siemens - Iery ZN w kodzie z tabel zamień na ZS np. BYJZS1270 *Motorola — Iiery ZN w S-a nii ada problemów z pobieraniem na telefon wejdź na stronę D750i,J300i,K500i,K600i,K700i,K750i, 
| kodzieztabeli zamień no ZM np. BYJZMI270 p popia.pl Oferta dostępna dla wszystkich polskich sieciach. -_ P900,W800i 


Pepe 
| Początek Panzer Elite 


IZ. | 1 PT 


Action może być dla 


| enega nie ma szczęścia do kon- 
| trowersyjnych historycznie tytu- 
| łów. Już wcześniej miała problem 


w związku z wydaniem Codename: Pan- 
zers - Faza Pierwsza, w której to poja- 
wiła się informacja, że to Polska 
zaatakowała Niemcy, rozpoczy- 
nając tym samym Il wojnę świa- 
tową. Wyobrażam sobie więc miny 
ekipy lokalizującej grę, gdy zauważyła, 
że w pierwszym briefingu w PEA pada 
5% dokładnie takie samo stwierdzenie. 
4. Dystrybutor zadecydował, że grę wyda, 
tekst mówiony (po angielsku) pozostawi 
bez zmian, za to w polskim tłumaczeniu 
kontrowersyjne kwestie pominie. Może 
to i lepiej?... 


Niewątpliwie najbardziej realistyczny 
drugowojenny symulator czołgu. 
Gracz wcielał się w rolę dowódcy i wyda- 
wał rozkazy: jedź tutaj, strzel w tamto itp. 
Znakomity tytuł, jednak tylko dla nielicz- 
nych: jeśli twój pies wabi się Szarik, musisz 
powrócić do tej gry z 1999 roku. 


t 
> 
ED 


pr 


46 zaj MECZE 


Od razu powiem, że jestem bardzo dale- 
ki od cenzurowania gier, zwłaszcza gdy 
tak naprawdę wcale nie przekłamują hi- 
storii. Propaganda niemiecka naprawdę 
wmawiała swoim żołnierzom, że walczą 
oni z najeźdźcą (na jego terenie, dyspo- 
nując nieproporcjonalnie potężniejszą 
armią - ale to szczegół), więc nie ma nic 
zdrożnego w tym, że w grze tego typu 
stwierdzenie się pojawia. Oczywiście dys- 
trybutor (i to przede wszystkim na Zacho- 
dzie!) powinien poinformować, czemu 
tego typu informacja się w grze znalazła. 
Ale i bez tego trzeba być nie wiem 
jak wielkim idiotą, żeby uwierzyć, 
że to Niemcy były ofiarą... 


Pierwsze kilometry prze- 

jedziesz więc na zie- 

miach polskich, nisz- 

cząc nasz kraj doszczęt- 

nie i mordując naszych 

żołnierzy. Nie oszukuj- 

my się: to najłatwiejsza część gry, słu- 
żąca właściwie jako trening przed praw- 
dziwymi starciami. Dalej zaatakujesz 
Francję, by zakończyć karierę niemie- 
ckiego żołnierza pod Stalingradem. Na 
szczęście w grze walczysz również 
po stronie „dobrych”, Panzer Eli- 
te Action składa się z trzech kam- 
panii: niemieckiej, radzieckiej 
i alianckiej. Przejdziesz je właśnie 
w tej kolejności. 


Gra jest czystą zręcznościówką. Jeśli 
spodziewasz się realizmu w jakimkolwiek 
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Tak dobrego dymu 
nie widziałem od 
Call of Duty 2! 


momencie, będziesz srodze zawiedziony. 
Czołgi są zwrotne prawie jak podusz- 
kowce, mają potężne pancerze (w do- 
datku można je naprawić w ciągu kilku 
sekund), dysponują kaemami z nielimi- 
towaną amunicją, z których ustrzelić 
można nawet samoloty itp. Miłośnicy 
militariów ucieszą się jednak, gdyż 
modele zostały opracowane cał- 
kiem nieźle — po wyglądzie rzeczywiście 


można poznać, czy atakujesz Shermana, 


czy Tygrysa. 


W PEA można się zakochać od pierwsze- 
go wejrzenia. Piękna grafika, świet- 
ny dźwięk i ogrom wydarzeń na 


ekranie każdemu miłośnikowi sil- 


nych wrażeń dostarczą sporej 
dawki adrenaliny. Wszechobecne 
wybuchy, dym, krzyki w radiu — ostatnim 
tytułem, który tak dobrze oddawał rea- 
lia wojny (a właściwie realia filmów wo- 
jennych) był Call of Duty 2. Nic dziwnego, 
że cała redakcja ustawiła się w kolejce 
po płytkę z grą, gdy już napiszę recenzję. 
Zgadnij, czy ją im oddam... 


Tak, oddam. Nie dlatego,że jestem takim 
wielkim altruistą, po prostu pierwsze 
zauroczenie nie trwało tak długo, bym 


chciał przeistoczyć je w stały związek. 
Panzer Elite Action na dłuższą 
metę nie bawi już tak bardzo. Choć 
widać wyraźnie, że autorzy stawali na 
głowie, żeby jak najbardziej ten tytuł 
uatrakcyjnić, ich starania szły nieco nie 
w tym kierunku, co potrzeba. Największą 
bolączką tej gry jest to, że kolejne misje 
i kampanie nie różnią się — jeśli chodzi 
o rozgrywkę - prawie niczym. 


Nie powiem, bardzo fajnie się niszczy 
wrogie czołgi, ale bez przesady: PEA 
składa się właściwie z trzech za- 
dań na krzyż, powtarzanych non 
stop. W dodatku wszystkie ograniczają 
się do tego, żeby dojechać do jakiegoś 
punktu, zabijając po drodze jak najwięk- 
szą liczbę wrogów, zniszczyć/opanować 
cel i go przez jakiś czas bronić. Gdy już 
zabijesz ostatniego przewidzianego sce- 
nariuszem przeciwnika, jedziesz do ko- 
lejnego punktu, zaznaczonego na mapie 
strzałką. Rozumiem, że tak właśnie wy- 


/ Biękne bratobó PAPOsj z 


Palenie za sobą 
mostów jest taktyką 
nader częstą, choć 
niekoniecznie 


5 
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* 


3 gląda wojna - ale od gry komputerowej 


spodziewałbym się większego zróżnico- 
wania. 


Jak wspominałem, autorzy się starali 
jednak coś zrobić z monotonią, jednak 
nie wyszło im to za dobrze. Sam najbar- 
dziej się wściekałem podczas misji, w któ- 
rej musiałem bronić unieruchomionym 
czołgiem składów z paliwem przed... nad- 
latującymi samolotami. To jeden z naj- 
trudniejszych momeńtów w grze — zanim 
się do niego dobierzesż, uzbrój się w cierp- 
liwość i przyzwyczaj do częstego ogląda- 
nia planszy „misja nieudana”. Drugą 
metodą na urozmaicenie było dorzucenie 
do gry fabuły. Przed każdą misją po- 
czytać można o tym, jak się czują 


- twoi pancerni, czy się kłócą itd. 


" Pomysł to może i niezły, ale szkoda, że 


| nie ma najmniejszego wpływu na to, co 


się dzieje podczas misji. 


Pewnym rzeczywistym urozmaiceniem 
jest tu za to możliwość dowodzenia pan- 
cernym oddżiałem oraz opcja pozwala- 
jąca na wezwanie wsparcia powietrzne- 
go. Oczywiście rozkazy ograniczone są 
do absolutnego minimum, a przejmować 
trzeba się tylko swoim czołgiem - jeśli 
reszta oddziału zginie podczas walki, 
nie ma to wpływu na powodzenie misji. 
Ciekawą i miłą opcją jest też 
współpraca z bombowcami. Nie- 
kiedy podczas misji możesz wezwać 
wsparcie, co jest sygnalizowane pulsu- 
jącą ikoną lornetki. Wtedy z jej pomocą 
musisz tylko zaznaczyć miejsce, a po 


Rosyjskie czołgi 
najlepiej czują się 

« jednak na swoim 
terenie. 


chwili wszystko, co w nim było, zostanie 
zmiecione z powierzchni ziemi przez 
szybki nalot. Miłe i cieszy. 


Pod względem technicznym gra jest 
nierówna. Do grafiki nie można mieć 
zastrzeżeń — wszystko wygląda bardzo 
dobrze, a otoczenie jest interaktywne. 
Na domach zostają ślady po po- 
ciskach, a jadąc przez las, nie 
trzeba zbytnio przejmować się 
drzewami. Efekty przywodzą na myśl 
doskonałe Call of Duty 2, a wszystko 
działa bez najmniejszego problemu 
nawet na sprzęcie sprzed kilku lat. 


ZE. Z 
zpoŻz 
o 


Po cichu przyznam, 

że grając kampanię 
niemiecką, zabijałem też” 
własną piechotę. 

Mów mi: Wallenrod, - 

» FĘ P- Ł 


tą 


Ja na redakcyjnym kompie (dość moc- 

nym) pozwoliłem sobie na maksymal- 

ne detale i rozdzielczość 1600 

x 1200. Zaciachy zda- 

rzały się niezwykle 

rzadko, w ogóle nie 
przeszkadzając. 


Gorzej wygląda jednak spra- 

wa z uskryptowieniem. Choć 

na pierwszy rzut oka wydaje 

się, że możesz pojechać gdzie- 
kolwiek chcesz, pole przeznaczo- 

ne na misje jest dokładnie wyzna- 
czone i jeśli je opuścisz, misja kończy 


się niepowodzeniem. To by bardzo nie 
przeszkadzało, gdyby nie momenty, gdy 
coś nie zaskoczy tak jak powinno. Nie- 
stety, dwa razy zdarzyło mi się, 
że gra nię pozwalała mi ukończyć 
misji. Warunek był jeden: muszę znisz- 
czyć wszystkie wrogie czołgi. Problem 
polegał na tym, że jeden z nich zatrzymał 
się poza.moim polem widzenia, w miej- 
scu, do którego nie mogłem dojechać. 
Pomogło tylko ładowanie ostatniego 
checkpointa. 


Przy okazji — sprawę zapisu zrealizowa- 
no w sposób konsolowy, czyli gra zacho- 
wuje swój stan w określonych punktach 
samoczynnie. Pamięta przy tym dokład- 
nie położenie czołgu i stopień jego znisz- 
czeń, dlatego czasem pewnie natra- 
fisz na sytuację, w której load 
następować będzie w momencie, 
w którym nie będziesz miał pra- 
wie wcale energii, a przed tobą 
będzie kilku wrogów. Bez obaw jed- 
nak - po kilku nieudanych próbach 
przejścia dalej gra sama zapyta, czy 
chcesz załadować ostatni checkpoint 
z pełnym zdrowiem. 
t 

Panzer Elite Action to kawał rzetelnie 
zrobionej zręcznościówki, która na pew- 
no zdobędzie twoje serce, jeśli tylko gu- 
stujeszw tego typu produkcjach. Pamię- 
taj jednak, żeby nie grać w niq dłużej niż 
godzinę raz na jakiś czas - inaczej szyb- 


ko ci się znudzi. A byłoby szkoda. © * 


i Zootfły Cenega 


http://www.panzereliteaction.com/ 


Multiplayer: tak 


| Gatunek: akcja 


procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB, 
Win 2k/XP 

„Szeregowiec Ryan” skrzyżowany z „Czterema 

pancernymi” * grafika * duża satysfakcja z de- 

strukcji 


na dłuższą metę monotonna * czasem pojawia- 
ją się błędy w skryptach 


Nie znam innej tak 
dobrej zręcznosciówki 
z czołgami. Tylko Poli 
Raksy brak 


Autor: Teutates 


sż. zmiiók. 


istoria zaczyna się na autostra- 
sł dzie, w wielkim korku. Tłum sa- 

mochodów, podirytowani kierow- 
cy jadący do pracy i ty - tarasujący 
drogę z wózkiem z supermarketu. Jednak 
to nie twoja osoba sprawia, że Miasto 
Aniołów czeka zły dzień. Po chwili bowiem 
niedaleko rozbija się samolot prze- 


wożący supertajne specyfiki, któ- 


re zamieniają ludzi w zombiaki. 
Masz życiową okazję: z zakały 
możesz stać się bohaterem. Jeśli 
nie całej ludzkości, to przynajmniej jed- 
nej z bogatszych jej części. 


Katastrofa samolotu to jed- 

nak mały pikuś w porównaniu 

z tym, co będzie cię czekać 

przez najbliższe kilka godzin. 

Burza meteorów, trzęsienie ziemi, 
wojny gangów, tsunami (!), rewo- 
lucja Meksykanów - to tylko część 
atrakcji absurdalnego scenariusza, przy- 
gotowanego dla ciebie przez Americana 
McGee (więcej o nim w ramce). Całe 
to nagromadzenie niemożliwości służy 
tylko jednemu: obśmianiu amerykańskich 
filmów katastroficznych. Nie spodziewaj 
się jednak intelektualnej uczty — za to je- 


śli masz ochotę chwilę porechotać z ru- 


basznych gagów, zagrać możesz. 


Mimo zróżnicowania terenu i sy- 
tuacji, w których się znajdziesz, 


gra ma mechanikę prostą jak szo- , 


sy w Stanach. Przez około 90% czasu 
poruszasz się o własnych nogach, a two- 
ja aktywność ogranicza się do biegania 
i używania różnych przedmiotów. W ekwi- 
punku nosisz kilka pukawek (w tym snaj- 


Amerykański sposób na 
walkę ze zbyt dużą liczbą 


imigrantów. 


Teraz , pobawimy się 


——_ Siła złegojna EA 


| powinieneś nauczyć się kiaeśs 
"| ekstremalnego. 


w sprajta i pragnienie. Tak, 
| znów to ja jestem sprajtem! 


„Su* S- zz -— — JE = 


perkę), bandaże do opatrywania NPC-ów, 
gaśnicę (która służy też do leczenia zom- 
bi), a także nieco bardziej wymyślne 
przedmioty, z Obcinakiem Do Paznokci 
na czele. Sam zobaczysz, że jego dzia- 
łanie jest lekko szokujące. 


W Bad Day L.A. są również etapy „ce- 
lowniczkowe”. W jednym z nich bierzesz 
do rąk działo zamontowane z tyłu sa- 
mochodu, w innym siadasz za wieżycz- 
ką czołgu. To w sumie całkiem miłe 
przerywniki, szkoda tylko, że tego typu 


urozmaiceń jest tak mało. W dodatku 
te misje są bardzo krótkie — każdą moż- 
na ukończyć w około 6 minut. I tu leży 
największy problem tej gry: mo- 
notonia. Choć pojawiają się coraz 
to nowe katastrofy, sama roz- 
grywka się nie zmienia, a po godzi- 
nie grania non stop z ekranu może 
powiać nudą. 


Zanim jednak zaczniesz rozdziawiać 
paszczę w przeciągłym ziewnięciu, wcześ- 
niej niewątpliwie wiele razy się 
wściekniesz na poziom trudności 
gry, który tu został zbalansowany 
wyjątkowo nieudolnie. Jeśli nie lu- 
bisz grać na poziomie easy, przygotuj 
się do częstego sejwowania (o dziwo, 
grę można zapisywać w dowolnym mo- 
mencie, co ratuje nieco sytuację), gdyż 
dostanie się w krzyżowy ogień 


„stać na więcej. (4 


Zabawne filmy między misjami 
umilają rozrywkę - i natrząsają 
się z fobii Amerykanów. 


wyczerpuje zdrowie bardzo 

szybko, a „apteczek” (wystę- 

pujących w postaci papiero- 
wych toreb z fast foodu) jest jak 
na - nomen omen - lekar- 
stwo. 


Co w takim razie jest w tej grze 
godnego uwagi? Jedno słowo: 
humor. Już sam główny bohater, 
ciapowaty Murzyn z niepowtoa- 
rzalnym głosem (warto go po- 
słuchać choć przez chwilę), po- 
woduje uśmiech na twarzy, a na- 
śmiewanie się z różnych 
stereotypów momentami 
jest naprawdę zabawne. 
Dowcipy często są dość herme- 
tyczne i mało śmieszne dla nie-Ame- 
rykanów, wielokrotnie też ich poziom 
pozostawia dużo do życzenia — ale 
ogólnie to najjaśniejszy punkt gry. 


American 
McGee 


Oprawa nie zachwyca. Cel-shading 
obecnie nie budzi emocji, niedostat- 
ków ukryć już nim nie sposób. Dźwię- 
ki są za to ogólnie przyjemne, choć 
jednostajność i schizowatość mu- 
zyki po jakimś czasie może zacząć 
irytować. Największym grze- 
chem Bad Day L.A. jest jed- 
nak to, że prawie w ogóle 

nie wykorzystuje ona 
wspaniałego pomysłu na 

grę katastroficzną. Dużo do- 

brych idei zostało sprowa- 
dzonych do bezmyślnego 
biegania po etapach ze 

strzelbą w łapie. McGee 


1 |Bad Day L.A. 


ż RZ brak 
"24 


gk humor * pomysły... 


...które nie zostały należycie wykorzystane 
* monotonia rozgrywki * wysoki poziom trud- 


ności 
McGee zmarnował 
| świetny pomysł, ale mi- 
mo to pograć można. 
| Choćby po to, by chwi- 
lami porechotać. 


Dystrybutor PL: 


http://www.enlight.com/bdla/ 


Multiplayer: nie tę 


Wymagania: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 
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W takim stanie on i tak nie 
powinien siadać za kierownicą... 


 FEGENZJE EEĘJI 


v, 


t/ %0© Wojnie w Kolumbii 
usłyszeliśmy już jakiś czas 
temu. Normalnie nie 


zwrócilibyśmy na tę grę 
TR baczniejszej uwagi, ale 


% związana jest z niq doś 
% NY zabawna historia... 
Spece 


. , p | wić 
od engine'u BR 
Wojna w Kolumbii bazuje na a .Z4 s% NĘ 
silniku Chrome. Widać to 
wyraźnie w szaroburej grafi- 
ce... i nie tylko. Gdy uruchomi 
się grę, jej nazwa na pasku 


Dzielny komandos już wie. 
Crysisa nie ma po co 
wydawać. 


pomnienia: Chrome: SpecFor- 

ce to nieudana kontynuacja FE 
Chrome'a autorstwa Techlan- | 
du. Ktoś chyba nie posiedział E 
za długo nad modyfikacjami ; 
w engine'ie... 


ZR 


: mę ię j "| Panowie stoją cierpliwie w kolejce 
ra po kule. Starczy dla każdego. : 


< 


irmowana marką Terrorist 
Eco (seria prostych 
„celowniczków”) gra nie 
zapowiadała się na nic 
specjalnego. W styczniu 
tego roku do redakcji dotarły 
jednak maile od dystrybutora 
z wiele mówiącym tytułem: „Kolum- 
bia obawia się o swoje dobre imię 
w związku z grą komputerowq!”. 
Ogólnie chodziło o to, że jedna 
z kolumbijskich gazet, „El Tiempo”, 
napisała o wizerunku kraju na świe- 
cie i za przykład podała właśnie 
powstającą produkcję City Inte- 
ractive. 


4) E" 


ŻE I co się czai? I tak go do — (3 
Crysisa nie wezmą... , |- R 


5 0 GIC k/ www.lick.pl 


WYS 


To jest lufa, jakbyś miał 


wątpliwości. Dziewicza jakaś... 
gtp. J 


Wymowa informacji była ja 
patrzcie, o naszej grze piszą nawet za 


oceanem! Ale jesteśmy sławni!”. W prak- 


tyce — podejrzewam - wyglądało to tak, 


że jakiś dziennikarz wpisał w Google 


słowo „Colombia” i jako któraś tam 
z kolei wyskoczyła mu oficjalna strona 


gry. Przyznam, że dystrybutor spra- 
wę wykorzystał należycie, zapew- 
niając dodatkowo, że „zatrudni 
kolumbijskiego konsultanta, aby 
jak najwierniej zaprezentować 


ten kraj”. Tjaaa. 


Dobra, dość tych ciekawostek, do rzeczy. 


Wojna w Kolumbii to rasowy FPS, ze 


Z 
Nie zachwyca, ale podczas gry nie 
będziesz się też bardzo krzywił. 
Bud zzz SE 


swobodą poruszania się, set- 
kami (bardzo głupich) wro- 


gów pchających się pod lufę, 
kilkoma rodzajami broni, mi- 
sjami itp., itd. Ma też niewątpli- 
wie pewną moc magiczną, gdyż 
Naczelnik, gdy wziął do ręki grę, 
stwierdził, że wygląda ona lepiej od 
Crysisa. Co prawda screeny na pudełku 
rzeczywiście prezentują się ciekawiej niż 
rozgrywka w rzeczywistości, ale szef od 
kilku tygodni mówi, że musi sobie spra- 
wić okulary — więc tą opinią nadmiernie 
się nie przejmuj i nie powtarzaj jej jako 
oficjalnego stanowiska Clicka. 


Wcielając się w jednoosobową armię 
walczącą z wielkim kartelem narkoty- 
kowym, przemierzać będziesz głów- 
nie dżunglę, nie spodziewaj się 
więc szczególnie udanych efek- 
tów wizualnych. Gra składa się 
z odcieni zieleni i szarości, reszta barw 
pojawia się bardzo sporadycznie (w su- 
mie nic dziwnego, patrz: ramka). Wra- 
żenia różnorodności nie tworzy również 
liczba modeli przeciwników czy puka- 
wek. Tych ostatnich jest kilka (choć i tak 
całą grę przeleciałem z karabinem, do 
którego amunicja była wszędzie), za to 


A 


sł 
r, 
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„ludzie, 


7, żałować... 
3 


Crysis w kryzysie?! 


7 EBZAMÓSZ AE pani >, 


Polowanie na zające : 
z subtelnością a la US$ Army. 


Sam powiedz: czy widziałeś 
| coś takiego w Crysisie?! 


wrogowie występują dosłownie w 5 od 3 
mianach, różniących się głównie ubra- — 
niem. Marnie. 


Fabuła, tak bardzo ponoć irytująca Kolum- | 
bijczyków, jest zbiorem banałów. Sq tu 
narkotyki, jeńcy, zasadzki, dziesiątki tysię- 
cy wystrzeliwanych pocisków — po co więc 
komu coś jeszcze? (No, mnie najbardziej 
brakowało jakiejś gorącokrwistej niewia- — | 
sty). Terrorist Takedown to zwykła 
nawalanka, nie udaje, że jest czymś 
więcej. | dobrze. Gorzej, że również 
zadania podczas misji nie są szczególnie 
wyrafinowane. Wszystko już było gdzie 
indziej, dużo lepiej zrealizowane. Co chwi- 
lę musisz oczyścićteren z prze- 
ciwników, coś wysadzić, zała- 
twić jakiś czołg z granatnika 
itp. Sprytu ani inwencji nikt. 
od ciebie nie oczekuje. 4 


Ę 


Nic w Wojnie w Kolumbii nie zachwyca, 3 
ale podczas gry nie będziesz się też bar- 4 
dzo krzywił. Może zirytujesz się tylko 
tym, że zabawy starcza na dość krótko. 

Tu jednak należy pamiętać, że gra nie 

jest droga - 20 złotych to w sumie 

nie taka znów wygórowana cena —_— | 
jak na kilka godzin bezmyślnej — | 
i w sumie dość przyjemnej zaba- 

wy. Zwłaszcza jeśli masz słabego kom- 

pa - Crysis i tak ci nie pójdzie, więcnie | 
będziesz miał co żałować, że nawet Na- 
czelnik Clicka jest omylny. « 
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Autor: Teutates 


A City Interactive City Interactive 
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ZB | Multipiayer: nie 


Gatunek: FPS 
Wymagania: procesor 1,6 GHz, 512 MB RAM, grafika 32 MB 


wartka akcja * „pyka” się nawet miło * jak na 
swoją cenę... 


nic nowego * szablonowe misje * mało zróżni- 
cowane lokacje * Al * brak multi 


Niestety, pogromca 
Crysisa z Wojny w Ko- 
lumbii nie wyrósł. 

W ogóle gra niczego 
nie gromi, ale na małą 3 
partyjkę się nadaje. 
20 złótych można od- 
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Przyciski są porozrzucane po - z k ć | sku widać tylko bramki ©. dziej interesujących rzeczy. Na przykład 
be całym „ARE i: zmusza I Kto im w ogóle dał i WE, izb 
o nieustannego skakania kursorem. p orózwi zj jatistęć ii sygnalizuje dymek, któ- 
Dostanie się do najprostszej opcji 8 oska ś ry pojawia się w przy- 
(np. wyszukiwania piłkarzy) zajmuje | — j padku faulu, podania 
wieki, tym bardziej że nie do końca ”. czy w chwili, gdy inter- 
wiadomo, który przycisk za co odpo- $ ZZ OW ZORECYR WSE weniuje bramkarz. Je- 
Pada Ra 00 baty ark Za 19,90 można kupić wiele * żeli nie ep żad- 
napaćkane mdłymi kolorkami, 23: s uiąc ch rzeczy. ! ne z tych zdarzeń, | Multiplayer: nie 
nieczytelnymi wykresami i zu- bardziej interesujący y na ekranie nie dzie- Gatunek: menedżer piłkarski 
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Autor: hedo 


Palmy. Słońce. Mustang GT. 
Czego chcieć 
więcej? 


ochodowe, w których prowadzi: 


mogą być udane? F 


Czy wyścigi samoc o 
isię auta tylko jednej marki, 


Autor: hedo 


U http://www.fordstreetracing.com/ 


ice | Multiplayer: tak 


Wymagania: procesor 1 GHz, 128 MB RAM, grafika 32 MB 73 


Gatunek: wyścigi samochodowe 
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Rewolucja - jesli 
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w ogóle - jest niewiel- 3 


ka, ale jeżdzi się na- ( GRAFIKA 42M) / 
prawdę przyjemnie. EF 
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WIRE YA RI MIEH 


PORADNIK 


Nie cheatuj, bo cię 
skasuję! 


cheaty i inne doda 


wane w redakcji. 


7% 


Hitman: 
Blood Money 


Odszukaj znajdujący się w głównym katalogu gry 
plik hitmanbloodmoney.ini, zrob jego kopię zapa 
sowq, a następnie otworz go przy pomocy Notatni 
ka. Dodaj na koncu linijkę EnableCheats i zapisz 
plik. Teraz w trakcie gry nacisnij [€], a będziesz mogł 


wpisać dowolny z poniższych kodów: 

Invisible Mode 1 lub © włącza/wyłącza Al wroga 
God Mode 1 lub © - włącza/ wyłącza god mode 
InfAmmo  niekoncząca się amunicja 

InfClip - nieskończona pojemnosc magazynków 
Test Cloth 
Complete Level 


Teleport 


losowo zmienia ubranie bohatera 
konczy obecną misję 
teleportuje losowo bohatera 


Aby móc wpisywać cheaty, najpierw w czasie gry naciśnij [ ], 
by włączyć konsolę, i wpisz sv_cheats 1. Jeśli konsola się nie 
pojawi, odszukaj w katalogu |SE1|cfg| plik config.cfg, na- 
stępnie zamień con_enable to 0 na 1. Od tego momentu 
będziesz mógł w konsoli wpisać dowolny z poniższych kodów: 


ai_disable - wyłącza/włącza sztuczną inteligencję przeciwników 
autolife - włącza/wyłącza tryb autolife (po śmierci automa- 
tycznie powracasz do życia) 

buddha - włącza/wyłącza tryb buddha (otrzymujesz obraże- 
nia, ale nie giniesz) 

god - włącza/wyłącza god mode 

health liczba - zmienia liczbę punktów życia 

hurtme liczba - zadaje bohaterowi wpisaną liczbę punktów 
obrażeń 

mat_wireframe 1 - włącza tryb wireframe, co pozwala wi- 
dzieć przez ściany 

noclip - włącza/wyłącza przechodzenie przez ściany 
notarget - wyłącza/włącza wzrok przeciwników 
r_modelwireframedecal 1 - pokazuje obrażenia żadawane 
wrogom w trybie wireframe 

setpos - zmienia pozycję gracza na mapie 
sv_noclipduringpause 1 - możesz przechodzić przez ściany 
po włączeniu pauzy 

Sv_infinite_aux_power 1 - nieskończony poziom auxiliary power 
showtriggers 0 — pokazuje triggery 

undie — zmienia poziom punktów życia na 100, gdy zginiesz 
give przedmiot — daje ci wybrany przedmiot (np. weapon_ 
magnum, weapon_scattergun, weapon_assault_rifle, wea- 
pon_grenade) 

kill — popełniasz samobójstwo 

map nazwa - zmienia mapę (listę wszystkich map można 
uzyskać, wpisując: maps *) 

sv_gravity liczba - zmienia poziom grawitacji - odpowiednio 
niski pozwoli ci latać (standardowa wartość to 600) 
cl_showfps 1 - wyświetla na ekranie liczbę efpeesów i nazwę 


mapy 
el_showfps 0 — chowa te dane 


cl_showpos 1 - wyświetla na ekranie pozycję gracza 


52 UICK/ wacia yi 


WSZYSTKIE TIPSY 
PRZETESTOWANE! 


Wszystkie przedstawione kody, 


cheat tki „usprawnia- 
jące rozgrywkę zostały przetesto- 


Ńemypygnc 


W trakcie gry naciśnij [F12], by wywołać konsolę, a następnie wpisz dowolny z poniższych kodów: 


PAINT — odblokowuje możliwość samodzielnego malowania wozów 


PHOTO — odblokowuje wszystkie fotografie 
MOVIES — odblokowuje wszystkie filmy 


Wpisujesz PAINT 
i możesz samodzielnie 
malować bryki. 


Moja prababcia to 
Maria Magdalena... 
Ale obciachowe 
imię... 


The Da Vinci Code 


W menu Options wybierz Codes i wpisz dowolny z po 
niższych kodów 


Vitruvian Man god mode (musisz go włączyć dla 
obojga bohaterów, by był skuteczny) 

Sacred Feminine 
Phillips Exeter 
Royal Holloway 
Clos Luce 1519 - wybór poziomu 
Apocrypha 
Database 

Et in Arcadia ego 


podwaja punkty zdrowia 
zabijasz jednym ciosem 
zabijasz jednym strzałem 


odkrywa wszystkie pozycje w Visual 


odblokowuje wszystkie bonusy 


orzec -MEOROR 27 


and Magic V 
Odszukaj znajdujący się w katalogu |[gamedir|profi- 
les| plik autoexec.cfg, stwórz jego kopię, a następnie 
otwórz go przy pomocy Notatnika i dopisz na końcu li- 
nijkę: setvar dev_console_password = schwinge- 
-des-todes 


Zapisz plik i uruchom grę, a będziesz mógł w konsoli (włą- 
czana klawiszem [ ]) wpisywać kody — ich lista poniżej: 


add_skill nazwa — 
umiejętności 


hater dostaje punkty w wybranej 


add_army town numer miasta 0 lub 1 — bohater 3 


dostaje jednostki z wybranego miasta 

add_gold liczba — dostajesz złoto j 
add_money liczba — dostajesz surowce 

add_exp liczba - wybrany bohater dostaje punkty 
doświadczenia 


add_all_spelis - wybrany bohater dostaje wszystkie 


zaklęcia 
clear_money — tracisz wszystkie surowce i złoto 
set_hero_luck_morale szczęście morale — zmienia 
wartość szczęścia i morale wybranego bohatera 
show_player_money numer — pokazuje zasoby wy- 
branego gracza 
show_hero_mp - pokazuje liczbę punktów ruchu wy- 
branego bohatara 


jeż 
waka " Pag 


OK, a jaki jest cheat na znalezienie 


SHIFT — odblokowuje tryb pokazywania zmiany biegów 
LADDER — odblokowuje Legends Race 


w realu laski z taką osobowoscią 


ICLZUŻE 


Aby moc wprowadzac cheaty, najpierw w trakcie gry 
włącz konsolę i wpisz: sv_cheats 1. 

god god mode 

buddha 
infinite aux _ power 
jego kombinezonu (jeśli nie działa, sprobuj sw_infi- 
nite_aux_ power) 


niesmiertelnosc 


nieskonczona energia two 


impulse 101 wszystkie bronie i pełna amunicja 
npc_kill zabija wszystkich NPC-ow na mapie 
notarget wrogowie nie będą ciebie atakowali 
noclip możesz przechodzic przez sciany 


ch_createjeep przywołuje scout car 
ch_createairboat 
kod to impulse 83) 
impulse 102 
mat_wireframe1 
vcollide_wireframe 1 
podlegających fizyce 
showtriggers_toggle 
mat _normalmaps 1 włącza normal mapy 
mat_normals 1 
mat_fastnobump 0 wyłącza bump mapping 
impulse 200 
sv_unlockedchapters 15 
wszystkie mapy 


przywołuje poduszkowiec (inny 
przywołuje czaszki 

usuwa wszystkie tekstury 
usuwa tekstury z obiektów 
pokazuje triggery 


włącza tekstury obiektów 


usuwa bron z ekranu 


odblokowuje 


map nazwa wczytuje wybraną mapę 


give nazwa dostajesz wybrany przedmiot 


a 


". 
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de One 


E 


alf-Life 2: 


Lista map 

credits.bsp, epl background01.bsp, 
ep1 background la.bsp,ep1 backgro 
und02.bsp,epl c17 00.bsp,epl c17 
00a.bsp, epl_c17_01.bsp, epl_c17 
02.bsp, epl_c17_02a,bsp, epl_c17 
02b.bsp, epl c17 05.bsp, epl_c17 
06.bsp, ep1_citadel_00.bsp, epl_cita 
del 01.bsp, epl_citadel 02.bsp, 
ep1 citadel 02b.bsp, epl_ citadel 
03.bsp, ep1_citadel_04.bsp 


Lista broni 

weapon alyxgun, weapon ar1, wea 
pon _ar2, weapon bugbait, weapon 
cguard, weapon_crowbar, weapon_ex 
tinguisher, weapon _flaregun, weoa- 
pon frag, weapon_gauss, weapon ho 
pwire, weapon_iceaxe, weapon_phy- 
scannon, weapon_physgun, weapon 
pistol, weapon_ rpg, weapon_shotgun, 
weapon_smg 1, weapon_smg2, wea 
pon _stickyłauncher, weapon stun- 
stick, weapon_thumper, weapon_ sni- 
perrifle, weapon_rollerwand, weapon _ 
molotov, weapon manhack, weapon_ 
immolator, weapon_irifle, weapon_ 
slam, weapon_hmg1, weapon_ cube- 
map, weapon_ binoculars, weapon „ml, 
weapon_brickbat 


item, box_buckshot, item box mrounds, item Ę 

box_sniper_rounds, item_ box_srounds, item he- | 
thkit, i ttery, item_suit, item_ml_grenade, 

m_heaithvial 


Jeśli masz chomika, 
włączaj tej gry. Przez nią możesz zapo 
— bo tak pochłaniającej pozycji nie było już od lat! ==*= 


[EWYSTĘP 


ra Heroes of Might and 
G Magic V cechuje się nie- 
zwykle łatwą i intuicyjną 
obsługą. Już po kilku godzinach spę- 


dzonych przy komputerze gracz może 
poznać większość aspektów rozgrywki. 


Jednak mimo iż gra wydaje się nieskom- 
plikowana, można w niej nauczyć 
,._ się taktyk arcymistrzowskich. 
Fo Można posiąść wiedzę, jak wykorzysty- 
wać wszystkie zalety bohaterów i jedno- 
stek, jak żerować na najczęściej popeł- 
nianych błędach przeciwników i nigdy, 

7 ke nigdy nie przegrać! 


>. Zamiast solucji 


Gra składa się z 30 misji podzie- 

lonych na 6 kampanii. Misje są bar- 
=. dzo długie (średnio 3 godziny każda) i ich 
dokładne opisanie wymagałoby wydania 
specjalnego numeru Clicka. Dlatego znacz- 
* nie większy pożytek będziesz miał z kilku 
© kluczowych rad - aktualnych w każdym 
4E zetapów - które prezentujemy poniżej 


4 
zz 
CE: 


Po pierwsze - nie śpiesz się z ofen- 
4 sywą. W większości misji masz nieogra- 
niczoną ilość czasu, a przeciwnik dyspo- 
nuje z góry określonymi siłami i czeka, aż 
przybędziesz go zniszczyć. Spokojnie 
zbierz armię, rozwiń cechy boha- 
tera i dopiero uderz! 


Twój najlepszy hero będzie ci towarzyszył 
w kolejnych misjach. Im lepiej go wytre- 
nujesz w scenariuszach początkowych, 
tym silniejszy będzie w kolejnych potycz- 
kach. Nie śpiesz sięi kończ misję, do- 
piero gdy bohater osiągnie mak- 
symalny poziom doświadczenia 


i odwiedzi wszystkie miejsca mocy 
umieszczone na mapie. 


Dokładnie czytaj cele misji, zwra- 
cając uwagę nato, jakie zdarzenie 
będzie oznaczać twoją porażkę. Któ- 
rego miasta nie możesz stracić? Który boha- 
ter nie może zginąć? Czy musisz coś zrobić 
w wyznaczonym czasie? Jeśli nie przegapisz 
tych informacji, unikniesz sytuacji, gdy tuż 
przed zakończeniem zadania okaże się, że 
przegrałeś, bo czegoś nie dopilnowałeś. Nic 
nie zniechęca bardziej niż zaczynanie od no- 
wa misji, w którą grało się już 2 godziny. Spo- 
śród neutralnych potworów pilnujących ko- 
palń największe obrażenia zadadzą 
ci jednostki strzelające i rzucające 


| RAY Om ku 

Za wszelką cenę zajmij szybko kopalnię kamienia i tartak. 
Na dwóch surowcach dostarczanych przez te budynki opiera się 
ekonomia każdego z zamków — bez nich nic nie wybudujesz. 
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A pea me 


„OO SE 


"Dużo walcz. Eliminuj wszystkie napotka- 
ne jednostki neutralne, zdobywając do- 
».. świadczenie i rozwijając bohatera. 


m 


ewrurarwwrewre"> 


Siłę twej armii stanowią w 50% posiada- 
ne jednostki i w 50% poziom wyszkolenia 
* „, dowodzącego nimi bohatera. 
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PO owak: każ -SDRgź 


Jeśli posiadasz dwa artefakty tego sa- 
mego rodzaju — noś ten, który oddziałuje 
»... na wszystkie podległe ci potwory. 


Parent ==" t=zojej 


rybki czy cokolwiek, co trzeba karmić, inpiel nie 
mnieć o wszystkich obowiązkach, 


zaklęcia ofensywne. Unikaj walki z nimi do 
czasu, gdy zbierzesz silną armię. 


Najłatwiejszymi do pokonania potwo- 
rami neutralnymi są jednostki powolne 
i walczące wyłącznie w zwarciu. Nim do- 
trą na twoje pozycje, wystrzelasz je z dystansu lub 
znacznie osłabisz za pomocą magii. 


Korzystaj z zalet dyplomacji. Na początku 
gry nigdy nie atakuj jednostek, jakie możesz rekru- 
tować w swoim mieście. Poczekaj, zbierz silniejszą 
armię i dopiero wtedy doprowadź do spotkania na 
udeptanej ziemi - na 99% oddziały te zechcą się 
do ciebie przyłączyć. Więcej o poprawnym wyko- 
rzystaniu dyplomacji znajdziesz w dalszej części 
poradnika 
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IĘTYTTYYNTYNTTYTYY 


Tak naprawdę to właśnie umiejętności decy- 
dują o sile twojego bohatera. Wraz ze 
wzrostem doświadczenia heros bę- 
dzie mógł zdobyć wiele specjalnych 
zdolności, zwiększających jego siłę bojową 
oraz skuteczność prowadzonych oddziałów. 


| w tym miejscu czas na radę najważniejszą 
- zawsze wybieraj te umiejętności, 
które oddziałują masowo — na 
wszystkie jednostki twoje lub prze- 
ciwnika! Każdy dodatkowy punkt obrony 
czy ataku w sytuacji, gdy na polu bitwy znaj- 
dują się setki walczących, ma znaczenie kolo- 
salne! 


Mając na uwadze powyższe słowa, można wy- 
typować grupę umiejętności, które warto po- 
siąść. Dla ułatwienia zostały one dodatkowo 
ocenione w skali 1-3. 


Dzięki umiejętności dowodzenia 
podnosi się morale oddziałów, co w re- 
zultacie pozwala im częściej wykony- 

wać sk dać w mę bitwy. 


Defensywa - defensywa na najwyż- 

szym, trzecim poziomie (eksperckim) 

zmniejsza obrażenia zadane każdej 
sojuszniczej jednostce aż o 30%. Ocena: 2. 


7 Unik - jeśli posiadasz tę umiejęt- 
PE ność, twoje jednostki poniosą o 20% 

ŚM mniejsze obrażenia, gdy będą atako- 
wane z dystansu. Ocena: 1. 


/ 


J Wytrzymałość - zwiększa punkty 

i życia wszystkich sojuszniczych jedno- 

i stek o 2. Jedna z najważniejszych 
umiejętności w całej grze. Ocena: 3. 


ZA] Dowodzenie - dowodzenie na naj- 
84 wyższym, trzecim poziomie (eksper- 
MI ckim) zwiększa morale armii bohate- 
ra o 3 punkty. Ocena: 2. 


Dyplomacja - zwiększa szansę na 
CSF] sukces podczas negocjacji z neutral- 
nymi jednostkami, redukuje także 

koszt ich rekrutacji. Ocena: 3. 


Finanse — gracz otrzymuje dziennie 

250 sztuk złota. Tę umiejętność war- 

to wybrać wyłącznie dla drugiego 
bohatera, który nie bierze udziału w walkach 
i dba jedynie o zaplecze ekonomiczne (zbiera 
surowce). Ocena: 1. 


Rekrutacja - zwiększa przyrost 
tygodniowy jednostek z 1, 2 i 3 po- 


ziomu o odpowiednio 3, 2 i 1. Boha- 


ter musi znajdować się w mieście ostatniego 


dnia tygodnia, by umiejętność ta zadziałała. 
Tę zdolność wybierz dla swojego drugiego bo- 
hatera, który nie bierze udziału w walkach 
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Koniecznie parter wszystkie sód miejsca mocy, 
by błyskawicznie podnieść umiejętności twojego herosa. 


H 
| | * Jeśli na mapie dostrzeżesz neutralne potwory wywodzące 
| się z twojego zamku, odłóż 10 000 sztuk złota, zbierz armię 


| dwa razy silniejszą niż ich grupa i uderz. Na 100% zechcą się 
zy Y 
> do ciebie przyłączyć. 


* Zatrudniając nowych bohaterów 

w tawernie, wybieraj takich, którzy już na | 

starcie posiadają umiejętność dowodze- | 
nia albo — oraz lepiej - finansów. — _ 


Bohater z umiejętnością rekrutacji 
jest w stanie wystawić liczniejszą ar- 
mię niż wróg, dzięki temu, że co ty- 

em dostaje med (OZI g 


i dba jedynie o zaplecze ekonomiczne (zbiera 
surowce). Ocena: 1. 


Nauka — nauka na najwyższym, 
Ę trzecim poziomie (eksperckim) zwięk- 
m szo ilość zdobywanego doświadcze- 


nia przez bohatera o 15%. Umiejętność przy- 
datna jedynie w trakcie potyczek (a nie w cza- 
sie rozgrywania kampanii). Ocena: 1. 


Logistyka - logistyka na najwyż- 
ZM] szym, trzecim poziomie (eksperckim) 
a zwiększa zasięg podróży bohatera po 
lądzie o 30%. Jedna z najważniejszych umiejęt- 
ności w grze, przydatna do zaskakiwania nie- 
przyjaciela lub szybkich ucieczek. Ocena: 2. 
(e) szym, trzecim poziomie (eksperckim) 

zwiększa powodzenie armii o 3. Jed- 
na z najważniejszych umiejętności w grze 
- zwiększone powodzenie jest niemal gwaran- 


tem ciągłego zadawania podwójnych obrażeń. 
Ocena: 3. 


Szczęście - szczęście na najwyż- 


Heros posiadający umiejętność | 
logistyki w ciągu jednej tury może wy- | 


Umiejętność ofensywy zwiększa siłę | 


konać więcej ruchów i przebyć większy | 


dystans. 


Dzięki sprzyjającemu szczęściu jed- 
nostki zadają podwójne obrażenia, co 


ataku nie tylko twoich jednostek, ale 
również e. herosa. 


Ofensywa - ofensywa na najwyż- 

szym, trzecim poziomie (eksperckim) 

zwiększa ilość obrażeń zadawanych 
przez sojusznicze jednostki pod kontrolą bohate- 
ra o 30%. Bardzo przydatna umiejętność, którą 
każdy bohater powinien posiadać. Ocena: 3. 


Furia - minimalne i maksymalne 

obrażenia zadawane przez jednostki 

pod kontrolą bohatera zostają zwięk- 
szone o 1. Umiejętność, którą musisz mieć! 
Ocena: 3. 


pozwala pokonać znacznie silniejszego | 
przechamika. ] 


Wykorzystaj ea skoogi Już od dadień dawna wiadomo, że nie ma po co wal- 
czyć z przeciwnikiem, który może się do ciebie przyłączyć. Płynie z tego 
podwójna korzyść - twoja armia nie poniesie podczas walki strat, a twój konkurent otrzyma 
dodatkowego wroga. Ta zasada doskonale sprawdza się w grze, a dzięki umiejętności 
dyplomacji znaczna część jednostek rozstawionych na mapie zdecyduje się do ciebie przy- 
łączyć. 


Aby zwiększyć szanse na przyłączenie się neutralnych oddziałów, warto spełnić nastę- 
pujące warunki: posiadać sporo gotówki (10 000 to minimum); heros powinien mieć 
umiejętność dyplomacji; armia, którą prowadzi bohater, musi być trochę silniejsza od tej, któ- 
ra ma się do ciebie przyłączyć; w twojej armii powinny znajdować się już jednostki tego sa- 
mego typu co atakowane. Na dużych mapach odpowiednio wykorzystana umiejętność dyplo- 
macji jest nie do przecenienia! Na początku gry nigdy nie warto atakować sła- 
bych jednostek pilnujących kopalń czy skarbów - lepiej chwilę poczekać, spełnić 
punkty wymienione powyżej i skłonić je, by przyłączyły się do twoich szeregów. 


Cała sztuczka polega na tym, by atakować jednostki w odpowiedniej kolej- 
ności. Na początku przyłącz kilka oddziałów pierwszego poziomu, potem drugiego itd. W ten 
sposób twoja armia błyskawicznie zacznie się rozrastać i już po chwili zbierzesz siły, o jakich 
twoim przeciwnikom nawet się nie śniło! ; 


| 
i 
| 
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Najważniejszymi czynnikami 
wyróżniającymi poszczególne 
oddziały są ich specjalne 
zdolności. Co ciekawe, 
autorzy ani w instrukcji 
dołączonej do gry, ani w Ssa- 
mej grze nie wytłumaczyłli ich 
działania! Przychodzimy więc 
z pomocą, dokładnie wyjaś- 
niając, na czym każda umiejęt- 
ność polega, i dodając kilka 
cennych uwag. Dla wygody 
czytania zdolności zostały 
poszeregowane alfabetycznie. 


Acid Breath (Zionięcie kwasem) 

W czasie ataku napastnik zadaje obrażenia 
nie tylko celowi, ale również jednostce, która 
znajduje się tuż za nim. Jednostki posiadające 
tę zdolność: Zielony Smok, Szmaragdo- 
wy Smok. 


Aura of Magic Resistance 
(Aura ochrony przed magią) 
Wszystkie sojusznicze oddziały znajdujące się 


Czart oprócz umiejętności walki w zwarciu potrafi 
„ ciskać w przeciwników izaA W AA kulami ognia. 


na przyległych polach zwiększają swoją BoattjcAki 
ność na magię o 30%. Jednostki posiadające 
tę zdolność: Jednorożec, Srebrny Jed- 
norożec. 


Battle Dive (Bitewne pikowanie) 
Stworzenie wznosi się wysoko w powietrze 
iturę później zabójczo pikuje na wskazane 
wcześniej pole, zadając podwójne obrażenia 
wszelkim jednostkom (również sojuszniczym), 
które się na nim znajdują. Po ataku stworzenie 
wraca na dowolnie wybrane miejsce na polu 
bitwy. Jednostka posiadająca tę zdolność: 
Gryf Królewski. 


Blinding Attack (Oślepienie) 

Kiedy posiadająca tę zdolność istota atakuje 
przeciwnika, może mu nie tylko zadać normal- 
ne obrażenia, ale także oślepić go. Tak uszko- 
dzony wróg nie może się poruszać ani atako- 
wać, ale odzyskuje wzrok, jeśli sam zostanie 
zaatakowany. Jednostka posiadająca tę zdol- 
ność: Srebrny Jednorożec. 


Bravery (Odwaga) 

Potwór ma zawsze dodatnie morale (nie mniej- 
sze niż +1). Jednostki posiadające tę zdolność: 
Minotaur, Minotaur Strażnik. 


Call Lightning 

(Przywołaj błyskawicę) 

Potwór rzuca czar Błyskawica, powodując tym 
samym obrażenia wybranej jednostki przeciwni- 
ka. Jednostka posiadająca tę zdolność: Tytan. 


<"*w*w*ywtwtwtswiwtiwtwYwa: 


Caster (Rzucający czar) 

Potwór może używać magicznych zaklęć, po- 
dobnych do tych, które posiadają bohaterowie. 
Rezerwa punktów many jest limitowana, ale 
zawsze jest ustawiona na maksimum na po- 
czątku pojedynku. Moc zaklęć zależy od liczby 
jednostek. Oddziały posiadające tę zdolność: 
Inkwizytor, Czart, Czarci Lord, Arcy- 
lisz, Rusałka, Druid, Wielki Druid, 
Mag, Arcymag, Wiedźma Cienia, Ma- 
trona Cienia, Żywiołak Wody. 


Chain Shot (Strzał łańcuchowy) 
Istota zadaje obrażenia wybranemu celowi 
oraz trzem innym oddziałom znajdującym się 
najbliżej niego. Każdy kolejny oddział wroga 
znajdujący się w tym łańcuchu otrzymuje po- 
łowę ran mniej niż poprzednik. Strzał łańcu- 
chowy nie działa na potwory z zamku Inferno. 
Jednostka posiadająca tę zdolność: Wład- 
czyni Sukkubusów. 


Cursing Attack (Atak klątwą) 

Na atakowany oddział zostaje nałożona pod- 
czas ataku klątwa zmniejszająca obrażenia, 
jakie on sam może zadać. Przy każdym kolej- 


Double Attack (Podwójny atak) 
Potwór uderza dwa razy w przeciwnika w trak- 
cie jednego ataku. Jednostka posiadająca tę 
zdolność: Minotaur Strażnik. 


Double Shot (Podwójny strzał) 
Jednostka strzela dwa razy w przeciwnika 
w trakcie jednego ataku. Jednostki posia- 
dające tę zdolność: Myśliwy, Wielki 
Łowczy. 


Elemental (Żywiołak) 

Stworzenie posiadające tę zdolność nie jest 
fizycznie żywe i nie podlega działaniu magii 
opartej na truciźnie, oślepianiu i kontroli umy- 
słu. Stworzeń tych nie można wskrzesić ani 
leczyć w Namiocie Medyka. Jednostki posia- 
dające tę zdolność: Żywiołak Wody, Ży- 
wiołak Ziemi, Żywiołak Ognia, Żywio- 
łak Powietrza, Kamienny Gargulec, 
Obsydianowy Gargulec. 


Energy Channel 

(Kanał energetyczny) 

Jeśli w armii bohatera znajduje się istota z tą 
zdolnością, to bohater do rzucania icz po- 


: Minotaur Strażnik posiada dwa ataki. W miarę możli- 
wości staraj się nie walczyć z nim w zwarciu, tylko ob- 


„ strzeliwuj go z dystansu. |. („wskrzeszać”). 


nym uderziaiki klątwa zostaje odnowiona. Jed- 
nostki posiadające tę zdolność: Widmowy 
smok, Rycerz Śmierci. 


Dash (Pośpiech) 

Po użyciu tej zdolności potwór traci jeden ruch. 
Inicjatywa jednostki podwaja się dla 3 następ- 
nych ruchów. Jednostka posiadająca tę zdol- 
ność: Rakszasa Raja. 


Deadly Strike (Zabójczy cios) 

25% szans na to, że potwór posiadający tę 
zdolność zabije połowę jednostek z oddziału 
wroga. Jednostka posiadająca tę zdolność: 


Rycerz Śmierci. 


Death Cloud (Obłok śmierci) 

Atak z dystansu, który zadaje obrażenia nie 
tylko wybranej jednostce, ale również wszyst- 
kim żywym stworzeniom, które znajdą się w za- 
sięgu działania uderzającego w to miejsce 
Obłoku śmierci (3 x 3 pola). Jednostki posia- 
dające tę zdolność: Lisz, Arcylisz. 


Demonic (Demoniczny) 

Stworzenie pochodzi z piekła. Strzał łańcucho- 
wy nie ma na nie wpływu, ale jest podatne na 
zaklęcia Święte słowo. Jednostki posiadające 
tę zdolność: Imp, Chowaniec, Rogaty 
Demon, Rogaty nadzorca, Piekielny 
Ogar, Cerber, Sukkubus, Władczyni 
Sukkubusów, Piekielny Rumak, Zmo- 
ra, Czart, Czarci Lord, Diabeł, Arcy- 
diabeł. 


trzebuje 25% mniej many. Jednostka posiada- 


jąca tę zdolność: Arcymag. 


Enraged (Szał) 

Jeśli w trakcie walki zginie jakikolwiek odział 
sojuszniczy (za wyjątkiem stworzeń wskrzeszo- 
nych lub przywołanych), to siła ataku tej jed- 
nostki zwiększy się. Stworzenia posiadające tę 
zdolność: Zwiadowca, Zbrojny, Zombie, 
Ożywieniec, Rogaty Demon, Rogaty 
Nadzorca, Kamienny Gargulec, Ob- 
sydianowy Gargulec, Drzewiec, Ent, 
Hydra, Hydra z Głębin. 


Entangling Roots 

(Oplatające korzenie) 

Przeciwnik zaatakowany przez to stworzenie 
zostaje oplątany jego korzeniami i unierucho- 
miony. Istota może unieruchomić jednocześ- 
nie kilka oddziałów wroga, ale aby oplątanie 
było skuteczne, musi znajdować się w bezpo- 
średnim kontakcie ze swoimi przeciwnikami. 
Jednostki posiadające tę zdolność: Drze- 
wiec, Ent. 


Explosion (Eksplozja) 
Stworzenie zadaje obrażenia wszystkim stwo- 
rzeniom znajdującym się dookoła (z wyjątkiem 
siebie samego). Jednostka posiadająca tę zdol- 
ność: Regaty Nadzorca. 


Fear Attack (Strach) 
Istnieje szansa, że przeciwnik zaatakowany 
przez stworzenie posiadające tę zdolność 


PORADNIK 


wpadnie w panikę i będzie próbował uciec. 
Jednostki posiadające tę zdolność: Piekielny 
Rumak, Zmora. 


Fire Breath (Ognisty oddech) 

W trakcie ataku jednostka zadaje obrażenia 
nie tylko celowi, ale również innemu stworze- 
niu ustawionemu tuż za nim. Jednostki posia- 
dające tę zdolność: Czarny Smok, Smok 
Cienia. 


Fire Shield (Ognista tarcza) 

Gdy stworzenie posiadające tę zdolność sta- 
je się celem ataku wręcz, to jego Ognista 
tarcza zadaje napastnikowi pewną ilość obra- 
żeń, niezależnie od tego, czy posiada ono 
zdolność kontratakowania. Jednostki posia- 
dające tę zdolność: Żywiołak Ognia, 
Feniks. 


Fright Aura (Aura przerażenia) 
Wszyscy przeciwnicy znajdujący się w odległo- 
ści 3 pól od tego potwora tracą trzy punkty 
morale. Nie działa na potwory, których mora- 
le jest zawsze neutralne. Jednostka posiada- 
jąca tę zdolność: Zmora. 


Gremiliny potrafią reperować Golemy. Zarówno te lek- 


| ko uszkodzone („leczyć”), jak i te zupełnie zniszczone | 


Frightful Presence 

(Przerażająca obecność) 

Istnieje szansa, że przeciwnik atakujący to 
stworzenie wpadnie w panikę i będzie próbo- 
wał uciec. Jednostka posiadająca tę zdolność: 
Zmora. 


Harm Touch 

(Szkodliwy dotyk) 

Kiedy jednostka posiadająca tę zdolność ata- 
kuje, zawsze zabija co najmniej jedno stworze- 
nie w oddziale przeciwnika. Niweczy też pozy- 
tywne skutki zaklęć, które działają w danym 
momencie na wrogą jednostkę. Jednostka po- 
siadająca tę zdolność: Kostucha. 


Immunity to Blind 

(Odporność na oślepienie) 

Zaklęcie oślepiające nie działa na ten oddział. 
Jednostki obdarzone tą zdolnością: Gryf, 
Gryf Królewski. 


Immunity to Cold 

(Odporność na zimno) 

Zaklęcia Magii Zimna nie działają na ten 
oddział. Jednostki obdarzone tą cechą: 
Obsydianowy Gargulec, Żywiołak 
Wody. 


Immunity to Earth 

(Odporność na ziemię) 

Zaklęcia Magii Ziemi nie mogą ranić tego stwo- 
rzenia. Jednostki posiadające tę zdolność: Ży- 
wiołak Ziemi, Szmaragdowy Smok. 
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Immunity to Fire 

(Odporność na ogień) 

Zaklęcia Magii Ognia nie mogą ranić tego stwo- 
rzenia. Jednostki posiadające tę zdolność: Ob- 
sydianowy Gargulec, Żywiołak Ognia, 
Feniks. 


Immunity to Lightning 
(Odporność na błyskawice) 
Błyskawica nie może ranić tego stworzenia. 
Jednostki posiadające tę zdolność: Obsydia- 
nowy Gargulec, Żywiołak Powietrza, 
Kamienny Gargulec. 


Immunity to Magic 

(Odporność na magię) 

Potwór jest odporny na wszystkie zaklęcia ma- 
giczne (łącznie z zaklęciami rzucanymi przez 
sojuszników). Jednostka posiadająca tę zdol- 
ność: Czarny Smok. 


Iimmunity to Mind Control 
(Odporność na sterowanie 
umysłem) 

Stworzenie jest odporne na zaklęcia działają- 
cych na umysł. Jednostki posiadające tę zdol- 
ność: Kolos, Tytan. 


Immunity to Slow (Odporność na 
spowolnienie) 

Stworzenia posiadającego tę zdolność nie moż- 
na spowolnić. Jednostki posiadające tę zdol- 
ność: Żelazny Golem, Stalowy Golem. 


incorporeal (Niematerialne) 
Stworzenie posiadające tę zdolność jest niema- 
terialne, każdy atak fizyczny ma zatem tylko 


Rusałki pomimo małej wytrzymałości mogą okazać 
się zabójczą bronią. Korzystając z ataku rozproszonego, 
rażą kilka pól naraz, a przeciwnik jest pozbawiony możli- 


ma kontruderzenia. 


50% szans na zadanie obrażeń. loda po- 
siadające tę zdolność: Duch, Zjawa. 


Jousting (Jednostka turniejowa) 
Obrażenia, które zadaje w czasie ataku stwo- 
rzenie posiadające tę zdolność, zwiększają się 
o 10% na każde pole, jakie musi ono pokonać, 
nim dotrze do celu. Jednostki posiadające tę 
zdolność: Kawalerzysta, Paladyn. 


Large Shield 

(Wielka tarcza) 

Potwór otrzymuje tylko 50% obrażeń w czasie 
fizycznych ataków. Jednostki posiadające tę 
zdolność: Zbrojny, Krzyżowiec. 


Life Drain (Wyssanie życia) 

Stworzenie może wyssać zdrowie z jednostek, 
które atakuje, i dzięki temu odzyskać siły, a na- 
wet wskrzesić część własnych zabitych. Jed- 
nostki posiadające tę zdolność: Wampir, 
Wampirzy Lord. 
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Lizard Bite (Jaszczurze ukąszenie) 
Stworzenie kąsa nieprzyjaciela atakującego 
sąsiednią jednostkę (zakładając, że znajdu- 
je się on w jej zasięgu) i zadaje mu połowę 
normalnych obrażeń. Jednostka posiadają- 
ca tę zdolność: Posępny Jeździec. 


Magic-Proof 75% 

(Odporność na magię 75%) 

Atak z użyciem magii zadaje temu stworze- 
niu 75% ran mniej. Jednostka posiadająca 
tę zdolność: Stałowy Golem. 


Magic-proof 50% 

(Odporność na magię 50%) 

Atak z użyciem magii zadaje temu stworze- 
niu tylko połowę obrażeń. Jednostki posia- 
dające tę zdolność: Stalowy Golem, 
Żelazny Golem. 


Magic Attack (Magiczny atak) 
Stworzenie rani wszystkich stojących na linii 
strzału, także sojuszników. Jednostki posiada- 
jące tę zdolność: Mag, Arcymag. 


Mana Destroyer 

(Niszczyciel many) 

Na początku walki stworzenie niszczy część 
many nieprzyjaciela. Ilość zniszczonej ma- 
ny zależy od liczby stworzeń. Jednostka po- 
siadająca tę zdolność: Imp. 


Mana Drain (Wyssanie many) 
Stworzenie może wyssać manę z jednostek, 
które atakuje, i dzięki temu odzyskać siły, a na- 
wet wskrzesić część własnych zabitych. Jed- 
nostka posiadająca tę zdolność: Widmo. 


Mana Feed 
(Przekazanie many) 
Stworzenie może przenieść swoją rezerwę 
punktów many na bohatera. Jednostka po- 
siadająca tę zdolność: Wielki Druid. 


Mana Stealer 

(Złodziej many) 

Na początku walki istota zabiera przeciw- 
nikowi część jego many i oddaje ją własne- 
mu bohaterowi. Ilość zabranej many zależy 
od liczby stworzeń. Jednostka posiadająca 
tę zdolność: Chowaniec. 


Mechanical 

(Urządzenie mechaniczne) 
Stworzenie nie jest istotą żywą i jego morale jest 
zawsze neutralne. Nie podlega działaniu magii op- 
artej na truciźnie, oślepianiu i kontroli umysłu. Stwo- 
rzeń tych nie można wskrzesić ani leczyć w Namio- 
cie Medyka. Jednostki posiadające tę zdolność: 
Stalowy Golem, Żelazny Golem. 


Wszystkie Sukkubusy są oKdicżińć umiejętnością prez 
| ataku na odległość, czyli oddają strzał w kierunku jedno- 
>. stek łuczniczych, które ośmieliły się je zaatakować. 


No Enemy Retaliation 

(Brak kontrataku wroga) 

Wróg zaatakowany bezpośrednio przez 
stworzenie z tą cechą nigdy nie kontrata- 
kuje. Jednostki posiadające tę zdolność: 
Wampir, Wampirzy Lord, Cerber, 
Rakshasa Rani, Rakshasa Raja, 
Nimfa, Rusałka, Hydra, Hydra 
z Głębin, Krwawa Furia, Żywiołak 
Powietrza. 


No Melee Penalty 

(Pełna skuteczność 

w walce wręcz) 

Strzelcy zachowują pełną skuteczność 
w bezpośredniej walce. Jednostki posiada- 
jące tę zdolność: Kapłan, inkwizytor, 
Tytan, Zwiadowca, Zabójca. 


No Range Penalty 

(Pełna skuteczność 

w walce z dystansu) 

Stworzenie zadaje pełne obrażenia, nawet 
strzelając w cel znajdujący się dalej niż za 
połową areny. Jednostki posiadające tę 
zdolność: Mag, Arcymag. 


Poisonous Attack (Atak trucizną) 
Zaatakowany przeciwnik otrzymuje zarówno 
normalne obrażenia, jaki i rany wynikające 
z działania trucizny. Będzie ona powodować 
dalsze obrażenia przez kolejne trzy tury. Jed- 
nostka posiadająca tę zdolność: Zabójca. 


Precise Shot 
(Precyzyjny strzał) 


Strzał z bliska (mniej niż 3 pola) zadaje ce- 


Hydry atakują wszystkimi swoimi głowami, dzięki 
| czemu rażą każdą wrogą jednostkę, która znajduje się 
w ich pobliżu (maksymalnie sześć!). 
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Ranged Retaliation 

(Kontratak z dystansu) 

Stworzenie odpowiada kontratakiem, strze- 
lając do przeciwnika, który raził w niego 
z dystansu. Działa, tylko jeśli linia strzału 
nie jest zablokowana, a stworzenie nie wy- 
korzystało wcześniej możliwości kontrataku. 
Jednostki posiadające tę zdolność: Suk- 
kubus, Władczyni Sukkubusów. 


Rebirth 

(Odrodzenie) 

Jeśli posiadający tę zdolność potwór zosta- 
nie w czasie walki zabity, to potrafi samo- 
istnie odżyć. Jednostka posiadająca tę zdol- 
ność: Feniks. 


Regeneration 

(Regeneracja) 

W czasie każdej tury stworzenie to odzyskuje 
30-50 punktów życia. Jednostka posiadająca 
tę zdolność: Hydra z Głębin. 


Repair (Naprawa) 

Stworzenie może naprawiać sojusznicze 
jednostki mechaniczne i maszyny wojenne. 
Istota posiadająca tę zdolność: Gremlin 
Dowódca. 


Resurrect Allies 

(Wskrześ sojuszników) 

Istota może wskrzesić sojuszniczą jednost- 
kę, która zginęła w trakcie walki, pod wa- 
runkiem, że w miejscu jej śmierci nie znaj- 
dują się obecnie inne oddziały (aktywowa- 
ne). Jednostka posiadająca tę zdolność: 
Archanioł. 
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lowi większe obrażenia, ponieważ pod uwa- 
gę nie jest wówczas brany współczynnik 
obrony atakowanej jednostki. Jednostka 
posiadająca tę zdolność: Strzelec Wy- 
borowy. 


Random Caster 

(Przypadkowo rzucony czar) 
Jednostka rzuca losowo wybrane zaklęcie 
w kierunku danego celu. Czar można rzucać 
zarówno w kierunku jednostek własnych (te 
pozytywne), jak i wrogich (te negatywne). 
Jednostki posiadające tę zdolność: Dżin, 
Dżin Królewski. 


Range Penalty (Zmniejszona 
zdolność walki na dystans) 
Strzelec zawsze zadaje tylko połowę obra- 
żeń, gdy strzela, ale za to zachowuje pełną 
skuteczność w trakcie bezpośredniej walki. 
Jednostki posiadające tę zdolność: Zwia- 
dowca, Zabójca. 


Rider Charge 

(Szarża jeździecka) 

Dla każdego pola pokonanego przez to stwo- 
rzenie podczas szarży punkty obrony celu sq 
redukowane o 20% (aż do zera). Jednostki 
posiadające tę zdolność: Mroczny Jeź- 
dziec, Posępny Jeździec. 


Scatter Shot 

(Strzał rozproszony) 

Strzelanie do grupy: ranione są wszystkie 
cele (również sojusznicze) znajdujące się na 
danym obszarze (3 na 3 pola). Ilość zada- 
wanych obrażeń jest o połowę mniejsza niż 
obrażenia zadawane na skutek dokładnego 
strzału. Jednostka posiadająca tę zdolność: 
Łucznik. 


Shield Allies 

(Osłona tarczą) 

Wszystkie sojusznicze oddziały znajdujące się 
na przyległych polach otrzymują tylko 50% 
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obrażeń od ataków fizycznych. Jednostka po- 
siadająca tę zdolność: Krzyżowiec. 


Shield Bash (Cios tarczą) 

Przy każdym ataku stworzenie ma szansę 
ogłuszyć przeciwnika tak, że nie będzie on 
zdolny kontratakować i straci inicjatywę 
(oddziały mechaniczne nie podlegają dzia- 
łaniu tej cechy). Jednostki posiadające tę 
zdolność: Zbrojny, Krzyżowiec, Sze- 
regowy. 


Six-headed attack 
(Atak sześcioma głowami) 
Stworzenie atakuje jednocześnie sześć przy- 
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Unlimited Retaliation 
(Nieograniczony kontratak) 
Stworzenie odpowiada kontratakiem na każdy 
atak przeciwnika, za wyjątkiem sytuacji, gdy zo- 
staje zaatakowane przez stworzenie ze zdolnoś- 
cią: Brak kontrataku wroga. Jednostki posiada- 
jące tę umiejętność: Gryf, Gryf Królewski, 
Żywiołak Ziemi, Stalowy Golem. 


vorpal Sword 

(Miecz śmierci) 

Każdy atak lub kontratak wykonany przez to 
stworzenie zadaje śmierć przynajmniej jednej 
jednostce armii wroga. Jednostka posiada- 
jąca tę zdolność: Czarci Lord. 
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War Dance Combo 

(Taniec wojenny) 

Jednostka atakuje przeciwników rozmieszczo- 
nych na ośmiu sąsiednich polach. Wybrane 
stworzenie otrzymuje normalne obrażenia, 
a wszystkie pozostałe - połowę. Jednostka po- 
siadająca tę zdolność: Tancerz Wojny. 


warding Arrows 

(Strzały ochronne) 

Stworzenie strzela zaczarowanymi strzałami: 
istnieje szansa, że poza zadaniem normalnych 
obrażeń ogłuszą one także przeciwnika i opóź- 
nią jego turę. Jednostka posiadająca tę zdo|- 
ność: Wielki Łowczy. 
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weakening Strike 

(Osłabiający cios) 

Przy każdym udanym ciosie Atak i Obrona 
celu są redukowane o 2 (nie mogą spaść po- 
niżej 0). Jednostka posiadająca tę zdolność: 
Zombie. 


whip Strike 

(Uderzenie biczem) 

Istnieje szansa, że poza zadaniem normal- 
nych obrażeń dane stworzenie rzuci także 
jedno z następujących zaklęć: Spowolnienie, 
Osłabienie, Szał bitewny. Jednostka posiada- 
jąca tę zdolność: Matrona Cienia. 
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ległych pól, zadając obrażenia 
znajdującym się na nich od- 
działom wroga. Jednostka po- 
siadająca tę zdolność: Hydra 
z Głębin. 


Spray Attack 

(Rozłóż atak) 

Potwór atakuje jednocześnie 
trzy pola, na których znajdu- 
je się przeciwnik. Pola te mu- 
szą się znajdować bezpośred- 
nio przed atakującym. Jed- 
nostki posiadające tę zdol- 
ność: Nimfa, Rusałka. 


Strike and Return 
(Uderzenie i powrót) 
Stworzenie atakuje i wraca na 
swoją pierwotną pozycję. Jed- 
nostki posiadające tę zdol- 
ność: Krwawa Dziewica, 
Krwawa Furia. 


Take Roots 
(Zapuszczenie 
korzeni) 

Współczynnik obrony stworze- 
nia wzrasta o 50%, jeśli otrzy- 
muje ono rozkaz Czekaj/Broń 
się. Aż do następnej tury może 
także kontratakować za każ- 
dym razem, gdy samo zostanie 
zaatakowane. Jednostka po- 
siadająca tę zdolność: Ent. 


Taxpayers (Podatnik) 
Każdego dnia bohater otrzy- 
ma tyle sztuk złota, ile stwo- 
rzeń w jego armii lub zamkach 
będzie obdarzonych tą cechą. 
Jednostka posiadająca tę zdol- 
ność: Chłop. 


Teleport (Teleportacja) 
Potwór potrafi się teleporto- 


wać, omijając wszystkie utrud- 


nienia terenu. Jednostki posia- 
dające tę zdolność: Diabeł, 
Arcydiabeł, Wampirzy 
Lord. 


Three-headed attack 
(Atak trzema 
głowami) 

Potwór atakuje jednocześnie 
3 sąsiadujące ze sobą pola, 
zadając obrażenia wszystkim 
przeciwnikom znajdującym się 
na ich obszarze. Jednostki po- 
siadające tę zdolność: Hy- 
dra, Cerber. 


Jeśli możesz — buduj statki. Na mo- 
rzu znajduje się wiele skarbów, które 
szybko można zebrać, zapewniając sobie 
olbrzymi dopływ gotówki i surowca. 


Najczęściej wydawaną przez ciebie ko- 
ki niemu możesz poczekać, aż wrogie jed- 
nostki podejdą bliżej. Jest to szczególnie 
ważne dla jednostek strzelających, które 
z bliższych odległości zadają wrogom po- 
dwójne obrażenia. 


Zwracaj uwagę na szybkość oddziałów i pa- 
sek inicjatywy. Nie dopuść do tego, aby 
silna jednostka przeciwnika zaatakowa- 
ła cię pierwsza. W przypadku wyrówna- 
nych armii zawsze wygrywa ten, którego 
jednostki uderzą wcześniej. 


Pierwszy cios skoncentruj na najszyb- 
szych jednostkach, pozbawiając ich 
szansy na udany atak. Jeśli nie możesz 
ich znacząco osłabić orężem — spróbuj je 
chociaż spowolnić za pomocą magii. 


Nigdy nie używaj opcji automatycznej 
walki. Komputer będzie prowadził twoje 
jednostki wedle zasady „byle do przodu” 
lub — wręcz przeciwnie — stał biernie w miej- 
scu. Tak czy inaczej: zawsze przyniesie cito 
bardzo duże straty. Na polu bitwy zwykle 


Jeśli masz jednostki łucznicze bądź piski 
jące zaklęcia — otoczje resztą armii i czekaj 
na nieprzyjaciela. Przeciwnik nim zdąży się 
do nich przedrzeć, zostanie w dużej mierze 


wystrzelany. 


Powyższa taktyka nie sprawdza się prze- - 


ciwko wrogom, którzy dysponują zaklę- 
ciami masowego rażenia, obejmującymi 
swym działaniem kilka pól jednocześnie. 
W czasie potyczki z takim przeciwnikiem 
musisz rozproszyć oddziały na jak najwięk- 


Armia, w skład której wchodzą od- 
działy różnych gatunków, ma zmniejszo- 
ne morale. W wyniku tego co kilka tur 
jedna z jednostek odmówi posłuszeń- 

stwa i nie będzie chciała się ruszyć. 


szej przestrzeni, co uchroni twoje wojska 
przed odniesieniem dużych obrażeń. 


Jeśli wyruszasz z atakiem na zamek nie- 
przyjaciela, to nie zabieraj ze sobą jed- 
nostek rażących na odległość. Ponieważ 
nieprzyjaciel broni się wewnątrz warowni, 
twoi strzelcy będq zadawać bardzo małe 
obrażenia (czterokrotnie mniejsze niż zwy- 
kle). Poza tym w ciągu kilku chwili zostaną 
zabici przez wrogie wieże strzelnicze. 


Postępuj dokładnie odwrotnie przy obronie 
własnego zamku. Zanim wróg sforsuje 
twoje mury obronne, dowodzona przez 
ciebie armia strzelców zada mu z dystan- 
su poważne straty. 


Mała sztuczka na obronę zamku. Jeśli prze- 
ciwnik nie dysponuje silnymi czarami i moc- 
ną maszyną obiężniczą, a ty masz kilka szyb- 
kich jednostek latających, to wciąż masz 
szansę się obronić. Staraj się czekać w za- 
mku do momentu, gdy przeciwnik sforsuje 
mury, a następnie zacznij bawić się z nim 
w kotka i myszkę. Fruwaj po całej planszy, 
tak aby wróg nie mógł cię dosięgnąć, da- 
jąc swoim wieżom strzelniczym czas na 
przerzedzenie jego szeregów i wyrównanie 
sił. Nawet jeśli twój bohater ma bardzo mo- 
łą moc magiczną, to zawsze warto nauczyć 
go choć kilku prymitywnych zaklęć pomoc- 
niczych. Takie czary jak Błogosławień- 
stwo, Klątwa czy Szybkość potrafią od- 
mienić losy bitwy. Czym więcej jednostek, 
tym mocniejszy efekt takiego zaklęcia. 


Podczas wiru wojny na dużych mapach czę- 
sto nie zauważysz ruchów komputera i to, 
że straciłeś zamek, odkryjesz dopiero po 


Nigdy nie rzucaj zaklęcia pomocni- 
czego jako pierwszy. Poczekaj z tym na 
przeciwnika. I gdy np. rzuci on na twój 
najsilniejszy oddział czar Oślepienie, 
ty zawsze możesz użyć Odczarowania. 
Jeśli na swój najlepszy rzuci Błogosła- 

wieństwo, ty posłuż się Klątwą itd. 


np. tygodniu. By temu zapobiec, zawsze 
trzymaj w zamku choć jedną słabą jed- 
nostkę. W razie napaści nieprzyjaciela po- 
służy ci ona jako alarm, sygnalizując, który 
zamek został stracony. 


Jeśli wiesz, że wróg niedługo zaatakuje za- 
mek, a twój najsilniejszy bohater jest dale- 
ko i nie zdąży wrócić — możesz spróbować 
desperackiego zagrania. Zaatakuj herosem 
najbliższą jednostkę i wydaj komendę 
ucieczki z póla bitwy. Następnie, jeszcze 
w tej samej turze, odkup boha- 
tera w zamkowej tawernie. Odzyskany 
heros nie będzie posiadał żadnej armii, 
więc ta zagrywka przynosi efekty, tylko gdy 
możesz kupić w bronionym zamku przynaj- 
mniej kilku obrońców. 


Nigdy nie dopuść do tego, aby przeciwnik 
zabił twojego bohatera na polu bitwy. 
W końcówce walki, gdy widzisz, że nie masz 
szans na wygraną — ratuj się ucieczką. | od- 
wrotnie — wszelkimi sposobami staraj się 
zgładzić herosa wroga. Pod koniec potyczki 
bacznie obserwuj pasek inicjatywy i staraj się 
tak eliminować jednostki, by nie dać przeciw- 
nikowi szansy na ruch (ucieczkę). 


Podstawą zwycięstwa jest szybka eks- 
płoracja terenu. Każdy zamek, który posia- 
dasz na początku gry, powinien natychmiast 
zatrudnić dwóch bohaterów. Jednym z nich 
walcz, zyskując tym samym doświadczenie 
i przedmioty. Drugim zbieraj złoto, surowce 
i odwiedzaj młyny. Dzięki temu będziesz 
o wiele szybciej rozwijał się gospodarczo, 
co znacznie przybliży cię do zwycięstwa. Ć 
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SPRZĘT 


Kupując komputer, zazwyczaj 
nie myślimy o takich rzeczach 
jak podstawka pod procesor. 

A warto... 


c maja na rynku 
b szkoda pod pr 


ocesory AMD o nazwie AM2. Ma 


osowany dotychczas Socket 939, 


powoli wycofywany z użycia. 


2 wie AM2 przypomina - przynajmniej 
na pierwszy rzut oka - starego 939. 
Doszedł bowiem tylko jeden pin i jest ich 


teraz 940, podobnie jak w przypadku pod- 


stawek dedykowanych procesorom serwero- 
wym Opteron. Ta zmiana pozwoliła 
koncernowi AMD, wzorem firmy Intel, 
wprowadzić wsparcie dla nowo- 
czesnych pamięci DDR2 (oferują dwu- 
krotnie wyższą przepustowość od pamięci 
DDR i są o wiele tańsze). Zwykłe moduły 
DDR400 zastępuje się już teraz nowoczes- 
nymi kośćmi DDR2 533, 667, 800 oraz 1066. 
Pozwalają one procesorom AMD uzyskać 
dostęp do wysokiej przepustowości, która 
w przypadku modułów DDR2 800 wynosi aż 
6,4 GB/s. Dla porównania, najszybsze pa- 
mięci DDR400 zapewniają przepustowość 
na poziomie 3,2 GB/s. 


Kolejną poprawioną rzeczą jest 


także system mocowania wentyła- 


tora chłodzącego procesor. Na So- 


cana do płyty głównej dwiema śrubkami - 
AM2 wyposażono w cztery miejsca na śruby 
(co zaowocowało stabilniejszym mocowa- 
niem). Tym samym zmodyfikowano system 
chłodzenia procesora AMD, który dostanie- 
my w wersji pudełkowej (box). Jest on duży 
i masywny, część stykającą się z procesorem 
wykonano z miedzi. Dodatkowo, odprowa- 


dzanie ciepła wspomagają rurki heat-pipe. 
Ten system chłodzenia jest kompatybilny ze | 
wszystkimi nowymi płytami głównymi, które - 


wyposażono w AM2. 


| Naturalnie wraz z podstawką AM2 
i dedykowanymi jej procesorami po- 


nForce 590 


nForce 570 


nForce 570 


cket 939 odpowiednia ramka była przykrę- 


chipset SLI SLI Ultra zp 
SLI jest jest brak brak 
LinkBoost jest brak brak brak 
Firstpacket jest jest jest brak 
PEGI ia 00 AROZASSEZECL2EA NNENECZRAEENE | ZNZN SZA OARZRONNNRA 
DualNet jest jest jest brak 
HDAudio jest jest jest jest 
6-kanałowy kontroler SATA est jest jest brak (4 kanały) 
SLI-Ready Memory Jest brak brak brak 
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Co daje nowa technologia? 


jawiły się także nowe chipsety i op- 
arte na nich płyty główne. Nojwięk- 
szym wzięciem cieszą się jak zwykle produkty 


oparte na chipsecie NVIDIA nForce, który do- | 
__ czekał się nowej wersji, nazwanej po prostu: | 


LI OŚW" NRC 


500. Chipset ten występuje w czterech rodza- | 


jach przeznaczonych na różne segmenty ryn- 


ku. Dla najbardziej wymagających przygoto- | 
wano nForce 590 SLI. Mniej zamożni fani SLI | 


mogą wybrać nForce 570 SLI. Dla zwolenni- 
ków wydajności, których nie stać na SLI, czeka 


pozbawiony drugiego slotu PCI-Express nFor- | 
ce 570 Ultra. Najsłabszy i najgorzej wyposa- | 


żony został chipset nForce 550, który znaj- 
dziesz na najtańszych płytach głównych. Róż- 


PER 


nice między wersjami chipsetu są duże i do- | 


tyczą nie tylko SLI. 


Najbardziej zaawansowany inaj- 
droższy jest nForce 590 SLI. Udostęp- | 


nia on dwa sloty PCI-Express x16 o pełnej 
przepustowości. Dodatek stanowi technologia 
LinkBoost, będąca prezentem od NVIDIA dla 


najbardziej wymagających graczy. Dzięki tej | 


technologii automatycznie podkręca się zegar 
magistrali PCI-Express i łącza MCP Hyper- 
Transport o 25%, wtedy gdy w komputerze 
zainstalujesz dwie karty GeForce 7800/7900. 
Dzięki temu komputer potrafi pracować znacz- 
nie szybciej. Kolejnym atrakcyjnym dodatkiem 
jest FirstPacket, czyli system optymalizujący 
przepływ danych w sieci TCP/IP. Dodatkowo, 


podwójny gigabitowy kontroler sieciowy może | 


być łączony w jedno dwugigabitowe łącze. To 
dzięki kolejnej nowej technologii NVIDII o na- 
zwie DualNet. Wypasiony nForce 590 SLI to 
propozycja dla bardzo wymagających i boga- 
tych graczy. 


Słabszy i prostszy nForce 570 ŚLI różni się od 
590 dwoma portami PCI-Express x16 (które 


Najnowsze 
i najszybsze | 
procesory AMD , 


AMD 


AthionX2 


k 
Wraz z podstawką AM2 zaprezento- | 
wano najszybszy, dwurdzeniowy 
Athlon 64 X2 5000+. Układ taktowany | 
jest zegarem 2,6 GHz i udostępnia łącznie 

1 MB pamięci cache L2. Została ona po- 
dzielona, w efekcie czego przypada po 
512 KB na każdy rdzeń. Tak szybki i za- 
awansowany procesor składa się z aż 
154 milionów tranzystorów. Niestety, pro- 
dukowany jest nadal w technologii 90 nm. 
Firma AMD zapowiada, że na CPU w 65- 
nanometrowym wymiarze technologicz- 
nym będziemy musieli jeszcze trochę po- 
czekać. Za to przygotowano jeszcze szyb- | 
szy procesor przeznaczony dla 
największych maniaków wydajności i szyb- 
kości, czyli Athlon 64 FX-62. Podobnie jak 
starszy model FX-60, nowy układ jest także 
dwurdzeniowy. Od swojego poprzednika 
różni się wydajniejszym zegarem (2,8 GHz, 
czyli o 200 MHz lepszym). W odróżnieniu 
od X2, FX-62 udostępnia ponadto aż 2 MB 
pamięci podręcznej drugiego poziomu. Zo- 
stała ona podzielona po 1 MB na rdzeń. 
Jak każda bardzo wydajna nowość, także 
ten procesor nie należy do tanich. Jego 
cena w Polsce wyniesie ponad cztery tysią- |4 
ce złotych, zatem trafi on tylko do niewiel- | H 
kiego grona odbiorców. 


razem, przy zastosowaniu SLI działają w zwol- 
nionym o połowę trybie x8). Nie mają one 
także funkcji LinkBoost. Pozostały natomiast 
technologie FirstPacket oraz DualNet. 570 SLI 
ucieszy zwolennika SLI, którego nie stać na 
najdroższy model 590. Z kolei nForce 570 Ul- 
tra to tak naprawdę 570 SLI, jednak z tylko 
jednym złączem PCI-Express. Pracuje ono 
w pełnej przepustowości. Można więc powie- | 
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nForce 590 SLI 
oferuje dwa złącza 
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zanie dla gracza, który nie planuje nigdy in- 
stalować w komputerze dwóch kart graficz- 
nych (SLI). Ostatni i zarazem najprost- 
szy nForce 550 stworzony został 
głównie z myślą o procesorach Sem- 
pron. 550 ma do zaoferowania tylko pod- 
» stawową paletę funkcji. Pozbawiono go zalet | 
 LinkBoost, FirstPacket czy DualNet. Każdy 
5 nForce500 posiada zintegrowany ko- 

dek HDAudio. 


Wraz z nową podstaw- 

ką - i płytami głównymi 

- firma AMD wprowa- 
dza na rynek całą linię | 
procesorów. Dla najmniej 


wymagających użytkowników x16 PCIe uj GATTMAN 
przeznaczono najtańsze układy | PSA a DRY. PC 4x1PJe EC 
Sempron. Typowy gracz może 2 GigE Conneciions NVIDIA - 
zdecydować się nadal na po- w! DualNet2 Technology ca nForce” PR 2 IDE Drives 
pularne Athlony 64. Propozycją dla HDA (Azalia) 590 SLI 37 w MediaShield 
pragnących czegoś więcej są droższe, jed- Audio gg ij 


nak znacznie wydajniejsze, dwurdzeniowe 
Athlony 64 z dopiskiem X2 w nazwie. Nie za- 
brakło także propozycji dla największych ma- | 
niaków prędkości. Mowa o Athlonie 64 FX oraz 
stworzonych głównie z myślą o serwerach pro- 
cesorach Opteron. 


6 Serial ATA 
GCZkjĄ  36b/s Drives 
wi Medi 
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| AM2 to przyszłość procesorów Słabszy nForce 570 


| AMD. Dzięki nowej ofercie firmy NVIDIA SLI przy obsadzeniu 

i AMD możesz dobrać platformę dla siebie obu slotów działa 

" wedle wymagań i zasobności portfela. Pamię- z przepustowością 
| ci DDR odchodzą w zapomnienie, jak kiedyś x8, nie gs mł też 

8 li myśli ' h ź echnologii 
| złącze AGP. Jeśli myślisz więc o nowej plat SG 


"formie lub przejściu na 64 bity, płyta główna 
| zAM2 jest najlepszą propozycją. Jej wybór 
pozwoli ci oprzeć PeCeta na jednym z naj- | 
świeższych procesorów AMD i dodatkowo 
wyposażyć go w nowoczesną pamięć DDR2. 
Mając takiego kompa, możesz się 

nie martwić, że za kilka miesięcy 
/ twoja płyta główna nie obsłuży | 
| szybszego procesora czy pamięci. 
Jeśli zaś posiadasz blaszaka opartego na So- 
cket 939, nie warto się przejmować, gdyż 
wzrost wydajności spowodowany przesko- 
kiem z DDR na DDR2 jest niewielki. Ważne 
jest jednak to, że nowe platformy będą dzię- 
ki AM2 tańsze i wydajniejsze. 


x16 PCle (GPU) En) ę - Aby je wygrać, 
rowny cna | zarm 5 JE wystarczy 


2 GigE Connections nForce” pz 2 IDE Orives 
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DualNet — trudne słowo 
Linkboost - funkcja FirstPacket - technolo>  6-kanałowy kontroler  DualNet - nForce SLi-Ready Memory Ś. 
dostępna tylko na nForce gia zmniejszająca opóź- SATA - kolejna nowość 590 SLI, 570 Ultra i SLI wy-  - każdy moduł pamięci e 
590 SLI, która odpowiada nienia przy przesyłaniu w nForce 500. Dla porów-  posażono w dwa gigabito- zawiera niewielki układ z 3 
za automatyczne podkrę- pakietów po sieci TCP/IP. nania, dotychczas produ- _ we kontrolery sieciowe, EEPROM, w którym zapisa- — 
canie częstotliwości pra- Chipset potrafi od teraz kowane chipsety udostęp- _ które można tak skonfigu- ne są podstawowe informa- 8 | 
cy szyny PCI Express x16 priorytetyzować pakiety niają jedynie cztery kanały / rować, by były widziane cje dotyczące pamięci, takie Ls 3 
o 25% (ze 100 do i przesyłać najważniejsze SATA. Posiadacze płyt przez system jako jedno jak nazwa producenta, E] . * 4 h k 
125 MHz) i HT szyny z nich zawsze poza kolej- z nForce 500 mogą podłą- połączenie. Ich przepusto- _ podstawowe opóźnienia c i Kim 4 zawodu jest 
z 200 do 250 MHz. Dzie-  nością. Powoduje to, że czyć aż sześć dysków wość się zatem sumuje. czy numer seryjny. Pojem- R ste Ej s. M 
je się to tylko w przypad- jeśli grasz przez Internet, _ twardych, z których utwo- Jeśli podłączysz dwa kabel- ność układu EEPROM bohater gry Hitman? 
ku zainstalowania w kom- a na kompie działa też rzyć da się sześciodysko- ki sieciowe do płyty głów- to 256 bajtów, jednak po- | 3 
puterze dwóch kart gra- klient P2P, pakiety wysyła- / wą macierz RAID 5 albo nej i wepniesz się do route- nad połowa jej jest niewyko- 


ficznych z układem ne przez grę transmitowa-  trzydyskowe macierze ra, możesz wysyłać w jego _ rzystana. Dlatego też firma 
GeForce 7800 lub 7900. ne będą zawsze w pierw- RAID 5. Żaden inny chip- kierunku lub ściągać dane _ NVIDIA wraz z Corsair 
W przypadku nForce szej kolejności. Dzięki set na rynku nie umożli- z przepustowością aż postanowiła użyć bajty od 


99 do 127 na dodatkowe 
informacje na temat modu- 
łu. Tak przygotowane po- 
mięci nazwano EPP 
Enhanced Performance 
Profile. Zapisano tam szcze- 4 k KOTKUT: 
gółowe dane na temat ć wej A, B lub C), i wyslij SMS-em pod nun ALTA 
wszystkich timingów pamię- = 
ci czy informacje o zaleca- 
nym napięciu zasilającym 
moduł. Dzięki temu płyta 
. główna sama potrafi do- 
Tak skomplikowany > ! brać najlepsze ustawienia 
sprzęt muszą „e8 PY ) 31 gaze ć j ę dla kości RAM. EPP dostęp- 


wia utworzenia dwóch 
macierzy RAID 5. 


590 SLI NVIDIA gwaran- g temu procesy działające 
tuje, że tak podkręcona w tle nigdy nie spowolnią 
platforma będzie stabilna j£ twojej rozgrywki sieciowej 
jak skała. Dzięki tym Ę - 

dwóm zabiegom, kompu- "$ 
ter z nForce 590 SLI pra- _ 
cuje do 25% szybciej niż 
zwykły. 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (4 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy do 9 sierpnia 2006 r. 


opisywać ne będzie na razie tylko dla 
skomplikowane posiadaczy płyt z chip- 
pojęcia... setami nForce 590 SLI. 


Fundatorem nagrody 


jest Cenega Poland > A FG 


SPRZĘT 


ŚW-HF5.1 500 


Dobrze i tanio 


[e enius. SW-HF5.1 5000 
jest w prostej linii na- 
stępcą udanego zestawu 
SW-5.1 Home Theatre. Nowe 


ś as" 
; głośniki różni A 


od poprzednika liczba ob- 
sługiwanych urządzeń (m.in. nowa kategoria 
Game i MP3), moc zestawu (75 W, a poprzed- 
nio 45 W) czy odstęp sygnału do szumu 
(80 dB w SW-5.1 i 85 dB w SW-HF5. 1). 


Zestaw SW-HF5.1 5000 wykonano nadzwy- 
czaj porządnie. Wszystkie głośniki za- 
mknięto w solidnych i perfekcyjnie 
wykończonych, drewnianych obu- 
dowach. Cztery satelity (po 15 W) są dwu- 
drożne - należy podkreślić, że przednie ko- 
lumny są większe od tylnych, zaś głośnik 
centralny ma konstrukcję poziomą (idealnie 
wpasowuje się np. na półkę pod telewizorem). 
Subwoofer posiada wbudowane gniazda 
RCA (chinch) oraz 9-pinowy konektor”, umoż- 
liwiające podłączenie odtwarzacza DVD, 
konsoli do gry, playera MP3, odtwarzacza 
CD oraz PeCeta. Sterowanie zestawem od- 


Optio T10 


Dotykaj i podziwaj INFO 


Produ- 


| oma". 

bywa się z praktyczne- 

go panelu na przedniej ścianie 
subwoofera albo za pomocą zgrabnego, 
niewielkiego, bezprzewodowego pilota. 


Warto zaznaczyć, że Genius nie zapomina 
o szczegółach. Głośniczki mają np. dość wy- 
sokie, gumowe nóżki, maskownice trzymają 


Bardzo czytelnie i przejrzyście 
rozplanowane gniazda 


http://www.genius-europe.com/ 


Dystryb. 
w Polsce: | http://www.ntt.pl/ 


drewniana obudowa * możliwość ła- 
twego podłączenia wielu peryferiów 

* dwudrożna konstrukcja satelitów 

* doskonałe wykończenie * 2 warianty 
kolorystyczne * niezła jakość dźwięku 
* niska cena 


brak patentu umożliwiającego zawie- 
szenie satelitek * brak korektora so- 
pranów 


ybutora 
350,00 
Dane techniczne 


* moc wyjściowa: 150 W RMS (75 + 4 x 15) 

* impedancja: 4 Ohm 

* długość przewodów (satelity) - frontowe: 
3 m, tylne: 8 m 

* gwarancja: 24 miesiące 

* ciężar: 19 kg 

* zakres częstotliwości: 40 Hz - 20 kHz 

* rozmiary — subwoofer: 220 x 412 x 344 mm, 
center: 332 x 142 x 155 mm, front: 140 x 217 
x 165 mm, tył: 120 x 197 x 140 mm 


Wysoka jakość wykonania 

i dobre parametry muzyczne 
plus świetna cena. Genius 

w natarciu! 


się na praktycznych zatrzaskach, kable przy- 
łączeniowe mają odpowiednią długość (dla 
tylnych głośników aż 8 m!). 


Jakość dźwięku jest zaskakująco dobra. Ge- 
nius testowany był z odtwarzaczem DVD 
w systemie kina domowego, jako nagłośnie- 
nie do gier PC oraz do odsłuchiwania płyt 
audio. Bas okazał się zaskakująco 
głęboki i czysty (nawet przy mak- 
symalnym natężeniu), satelity bez 
problemu radziły sobie z wszystki- 
mi próbkami dźwiękowymi. Biorąc 
pod uwagę cenę zestawu, która ma wynosić 
350 złotych, Genius jest jedną z najlepszych 
cenowo propozycji na rynku (porównując 
koszt do jakości). 

* złącze AC-3 umożliwia podłączenie urządzeń 
6-kanałowych z wyjściem 9-stykowym DIN 
(np. nowoczesna karta dźwiękowa). 
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http://www.pentax.pl/ 


Po T10 charaktery- | cent: 
zuje się przede wszyst- | Dystryb. 
kim sporym, 3-calowym ekra- 


w Polsce: | http://www.apollo.com.pl/ 


nem o porządnej rozdzielczo- 
ści. Tak duży wyświetlacz nie 
tylko pozwala wygodnie 
przeglądać zapisane pliki, 
ale przede wszystkim służy 
do zmiany nastaw w menu. 


Jak to możliwe? Otóż T10 
wyposażono w ekran dotyko- 
wy (podobnie jak w modelu 
Sony N1). Ustawienia mody- 
fikujesz, wybierając określo- 
ną ikonę z menu graficznego. 
Co ważne, każdy sym- 
bol został w kilku sło- 
wach opisany (nieste- 
ty nie po polsku), dzię- 
ki czemu szybko po- 
znasz ich znaczenie. 
Dodatkowo w zestawie znaj- 
duje się rysik, który umożli- 
wia nawigację bez brudzenia 
ekranu, a także zabawę 
z oprogramowaniem przypo- 
minającym windowsowego 
Painta. 


świetne wykonanie * dobry tryb 
=* makro * ładowarka w zestawie 
(WS * opcja druku bezpośredniego 

* 12 MB wbudowanej pamięci 

brak wizjera * stosunkowo szybkie 

wyładowywanie się akumulatora 

* brak karty pamięci w zestawie 

* zoom jedynie trzykrotny * niepo- 

trzebnie podświetlony przycisk on/off 


cena dystrybutora cena w sięci 
_129900 4 1279,00 _ 


Dane techniczne 

* przetwornik: 6,36 Mpix 

* rozdzielczość: 2816 x 2112 

* formaty zapisu obrazu: JPEG, AVI Motion 
JPEG 

* zoom cyfrowy: 4x, zoom optyczny: 3x 

* migawka: 4 s - 1/2000 s 

* czułość: 80/160/320/400 

* wyświetlacz: 3-calowy TFT LCD, 80 000 
pikseli 

* karta pamięci: brak 

* wbudowane 16 MB pamięci 

* zasilanie: akumulator litowo-jonowy 
D-L18, zasilacz sieciowy (opcjonalnie) 

* gniazda: USB 2.0 Hi-Speed, wyjście audio- 
-wideo NTSC/PAL, gniazdo zasilacza 

+ wymiary: 95 x 58,5 x 19,5 mm 

* waga: 135g 

Tryb makro umożliwia wy- 

konanie zdjęcia z odległo- 

ści 1,5 cm ed obiektu. 

Dobre parametry oferuje 

również zapis filmowy. 


rował producent (serca, 
gwiazdki itd.). Możesz nawet 
włożyć wykonane właśnie 
zdjęcie w ramkę - wszystko 
to z poziomu menu - i od ra- 
zu zapisać gotowy plik 
w aparacie. Szkoda jednak, 
że w zestawie nie ma karty 
pamięci, trzeba ją dokupić 
osobno. Brakowało mi także 
wizjera, który umożliwiłby 
pracę bez włączonego LCD 
(a tym samym oszczędzanie 
akumulatora). 


Gabarytowo Pentax jest nie- 


Możesz więc rysować po zdjęciach oraz nakła- 
dać na nie wiele symboli i znaków, które zaofe- 


60 GIcK/ www.click.pl 


wiele większy od karty bankomatowej, jego 
grubość zaś wynosi tylko 195 mm, co stawia 
go na pierwszym miejscu wśród aparatów 
z 3-calowym ekranem. 


ve 


Matryca 6 megapikseli zadowoli 
większość użytkowników, trzykrotny zoom 
to trochę mało, ale do amatorskich zasto- 
sowań powinien wystarczyć. Pentax T10 
okazał się stosunkowo wygodny 
w użytkowaniu, jednak do pełnej satys- 
fakcji brakowało mi zapasowego akumula- 
tora, bo jednak spory ekran LCD jest dość 
prądożerny. 


Brak znanego choćby z modeli 
Canona pokrętła z nastawami. 
Wszystko ustawiasz na ekranie. 


i” za serwisem http://www.skapiec.pl 


Kumple pingwina Pik Poka 


już myszy wyglądające jak piłki, kamer- 
ki w kształcie pieska, a teraz do kompletu można 
zakupić pluszowe głośniki w kształcie pingwinów 
(Plush Penguin Soft Speakers). Głośniki posiada- 
ją własne zasilanie (2 baterie AA), a podłączane 
są przez USB. O pozostałych parametrach nie- 
wiele wiadomo. Cena: ok. 80 zł. 


www.whalesdirect.com 


Zamiast pamiąt- 
kowego zdjęcia 


pamiątkę mundialu fir- 
ma Supratec wprowadziła 
serię płyt DVD z piłkarskim 
motywem. Płytki o pojemności 
4,7 GB wykonano w technologii 
Supra-c, która charakteryzuje się 
m.in. zmniejszonym współczynnikiem szumów, 
zwiększoną odpornością na uszkodzenia mecha- 
niczne i promienie UV. Płytki mają dożywotnią 
gwarancję! 


Supratec 


MP4 coraz taniej 


Digison to odtwarzacz pli- 
ków muzycznych, filmów (AVI) 
i obrazków (JPG), a także dykta- 
fon i radio FM. Na pokładzie 
znajduje się 512 MB pamięci 


| D E (trochę mało) i 1,5-calowy ekran 
| 2) EG CSTN (65 tys. kolorów). LM 


1501 kosztuje zaledwie 239 zł 
i znajduje się w ofercie firmy 
Multioffice. 

Multioffice 


Fura, skóra 
i myszka 


zaproponowało 
limitowaną wersję 
myszki Logitech G7 


(eleganckie etui). Je- 
śli chcesz zabłysnąć 
przed kolegami, będziesz mu- 


siał wydać - bagatela! - 439 zł. Za 
tę kwotę dostaniesz gryzonia z czujnikiem lase- 
rowym o rozdzielczości 2000 dpi, wskaźnikiem 
zużycia baterii (5 stopni) i długim, elastycznym 
ogonkiem. Czy się opłaca? 

AB 


Najnowsze i najtańsze 
Nintendo 


najnowszych prognoz firmy Sega cena 

konsoli Nintendo o nawie Wii będzie wynosić ok. 

200 dolarów. Dla porównania uboższa seria Xbox 

360 kosztuje 299, a PlayStation 3 (w sklepach 
w listopadzie) - niemal 500 zielonych. 


ĄPIECIPLAZZTTZA 


Dobry i drogi 


( Giepyk A2 to jedna z fajniejszych 
zabawek, jakie może sobie 
sprawić duży chłopiec. Ale nie naj- 
fajniejsza... 


Nie sposób nie porównywać tego 
odtwarzacza multimediów do PSP 
- najlepszej przenośnej konsoli na 
rynku. Choć ich zastosowania 
i możliwości są teoretycznie inne, 
to w praktyce sam musisz 
stwierdzić, czy zależy ci 
przede wszystkim na taniej 
„eksploatacji” i pojemno- 
ści dysku, czy chciałbyś 
też mieć możliwość grania 
w najnowsze tytuły. 


AŻ oczywiście żadnych gier nie ma - służy 
„tylko” do oglądania zdjęć, filmów w DivX 
(bez problemów obsługuje najpopularniejsze 
kodeki), stuchania muzyki, radia itp. Wypo- 
sażony jest też w 20-gigowy dysk, 
na który możesz wrzucić, na co tyl- 
ko masz ochotę. Urządzenia w Win XP 
nie trzeba też w ogóle instalować, cała ob- 


Dzięki czytnikowi kart SD możesz 
| bardzo szybko zobaczyć swoje 


| zdjęcia z aparatu cyfrowego. 


sume Wojownik 
AKPIERUMOW ZH U 
wielkiej 
wieL kj EIEMROŚCi ż 
ciemności 


Łączny nakład książek 

IM Pierumowa wynosi już 

, AE ponad 4mln i jest to abso- 

$. SO |utnyrekord, jeśli chodzi o ro- 

syjskojęzyczne fantasy. Ciekawe, że Pierunow 

oprócz pisania zajmuje się również pracą nauko- 
wą jako biolog (w Północnej Karolinie, USA). 


Książki rosyjskiego pisarza charakteryzuje do- 
skonałe przygotowanie tła, panoramy świata, 
czego niedoścignionym wzorem jest „Władca 
Pierścieni” Tolkiena. Już w trylogii „Pierścień Mro- 
ku” urzekało to bogactwo scenerii i planów. 
W „Wojowniku wielkiej ciemności” Pierumow 
ponownie oczarowuje czytelnika. Ukazu- 
je mu magiczną krainę Hallanu, której dotych- 
czasowy król musi uciekać przed Władczynią, 
półkrwi elfką. Rodzina monarchy umyka pogoni 
i zmierza w kierunku Czerwonego Zamku, mrocz- 
nej warowni, oazy zła. Czy król potrafi oprzeć się 
Ciemności? Czy odzyska tron? Odpowiedzi nate 
pytania znajdziesz na kartach książki. 


„Wojownik wielkiej ciemności” 
Nik Pierumow 
Prószyński i S-ka 
2006 
oprawa miękka 
39,90 zł 


sługa odbywa się poprzez kopiowanie odpo- 
wiednich plików. 


Na upartego na Cowonie można nawet czytać 
książki, niestety tylko te zapisane w plikach 
TXT bez polskich znaków, PDF-ów urządzenie 
nie widzi. Daje za to możliwość wy- 
świetlenia napisów podczas odtwa- 
rzania filmu, jednak muszą być one zapi- 
sane w SRT (na szczęście nie ma problemu ze 
skonwertowaniem standardowych). 


Ogólnie jednak na twoim miejscu przed za- 
kupem zastanowiłbym się, czy nie lepiej na- 
być PSP, który za połowę niższą kasę daje 
podobne możliwości, a dodatkowo pozwala 
grać. Przy takich kwotach można też myśleć 
o jakimś handheldzie, który przy okazji bę- 
dzie służył jako przenośny komp. Dla mnie 
wybór jest raczej oczywisty... (4 


Wcielenie 
Kusziela 


We „Wcieleniu Kusziela”, trze- 
cim tomie trylogii, Fedra nó 
Delaunoy, szpieg i jednocześ- 
nie wybranka bogów (trafiona 
Strzałą Kusziela) wyrusza z Jo- 
scelinem w niebezpieczną po- 
dróż przez piaski pustyni do Etiopii. W sercu Afryki 
znajduje się bowiem klucz, który może uwolnić Hia- 
cynta, przyjaciela z dzieciństwa. 


"GÓĆ 
JĄ 


Razem z Fedrą odwiedzisz baśniowe pałace, mio- 
sto, w którym włada szaleństwo, a dusze są pie- 
niądzem. Znajdziesz się w dalekich afry- 
kańskich krajach i popłyniesz w dół mi- 
tycznej rzeki do zapomnianej krainy. 
Fedra musi odnaleźć zaginione plemię Izraela, 
poddanych Saby, poszukując prawdziwego Imie- 
nia Boga... 


Jacqueline Carey buduje historię lekką, niebo- 
nalną i nieco mistyczną. „Wcielenie Kusziela” to 
powieść egzotyczna, o niepowtarzalnym nastro- 
ju i klimacie. Polecam! 


„Wcielenie Kusziela” 
Jacqueline Carey 
Mag 


2006 
oprawa miękka 
30,99 zł 


INFO 


Producent: http://www.iaudio.com/ 


Dystrybutor 


w Polsce: http://www.iaudio.pl/ 


świetny wyświetlacz * dobra jakość dźwięku 
* obsługa wielu kodeków * wyświetla napisy... 


„ale tylko w SRT * problemy z polskimi znakami 

wTXT * cena 
J cena dystrybutora - cenaw sieci 
„2069,00 


Dane techniczne 


* pojemność: 20 GB 

* wyświetlacz: 4”, 480 x 272, 16 000 kolorów 
* radio 

* dyktafon 

* czas pracy: 10 h (filmy), 18 h (muzyka) 

* futerał 

* kable A/V 

* kabel line-in 


Bardzo dobry odtwarzacz filmów, 
zdjęć i muzyki. Tylko ta cena... 
Nie lepiej kupić PSP? 


Ojcowie 
bzena i synowie 

„Ojcowie i synowie”, kolejny, 
dwunasty już egmontowski 
zbiór klasycznych komikso- 
wych opowieści Stana Sakai 
Liz o Usagim Yojimbo, to bezpo- 
średni ciąg dalszy „Wędrówek z Jotaro . 


Powracasz więc do quasi-historycznej Japonii 
antropomorfizowanych zwierząt, by wraz z dłu- 
gouchimi Usagim i Jotaro spotykać kolejne pary 
tytułowych ojców i synów. Natrofisz na znanego 
już płatnego zabójcę z wózkiem czy honorowego 
samuraja, który nie zauważa nieszczęścia wy- 
rządzanego swemu dziecku i żyje chlubną prze- 
szłością. 


Opowieści te przeplatane są historiami rozwija- 
jącymi główny wątek całej sagi - zakulisowe wal- 
ki panów feudalnych o najwyższą władzę w kra- 
ju. Pomimo to najważniejsze pozostanie 
jedno jedyne pytanie, jakie zada Usagie- 
mu Tomoe Ame — to dotyczące jeszcze 
innego ojca i jeszcze innego syna... 


: „Ojcowie i synowie” 
Stan Sakai 
Egmont 


2006 
oprawa miękka 
cy: 24,90 zł 


SPRZĘT 


Wsad za trzy dychy 


to nowa klawiatura A4Tech. Oprócz 12 
przycisków multimedialnych ciekawostką tego 
modelu są cztery wymienne, kolorowe klawisze 
WSAD. Dla tych, którzy walą w klawiaturę jak 
w bęben, wreszcie jakaś pomoc. Cena KB-28G to 
tylko 32 zł. 


Thermaltake przewi- 
duje ogromną prądo- 
żerczość najnowszych 
kompków i w związku 
z tym zaproponował 
gorącą serię zasila- 
czy Toughpower o mo- 
cy... 750, 850, 1000 
i 1200 W! Ceny tych 
potworów nie sq jesz- 
cze znane. 


techreport 


Mysz ze zwijanym ogonkiem 


Tracer TRM-S021 to długa nazwa krótkiej i małej 

myszy z nowej oferty Megabajta. Pokryta gumą 

minimysz ma zwijany kabelek i szczyci się szyb- 

kim złączem USB 2.0. Za 26 złotych możesz więc 

kupić myszkę w sam raz dla 3-letniego szkraba. 
Megabajt 
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Wygraj mundialową mysz na otarcie łez! 


poz 
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l 

j J | 
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Nawigator 
P300 Football 
ze zwijanym 
ogonem 

może być twój! 
Wybierz jedną 


właściwą odpowiedź 
i pisz esa. 


A. 5:0 dla Polski 
B. 10:0 dla Polski 
C. 2:0 dla Ekwadoru 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.MS.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
sowe (A, B lub ©), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto) 
Na zgłoszenia czekamy do 9 sierpnia 2006 r. 

U 
Fundatorem nagrody 
jest Genius. 


Genius 
liwe wik. (elen 


SPRZĘT 


Galactic MM 923 i 


śród najtańszych klawiatur multime- 
dialnych pojawiły się niedaw- 
no dwa konkurencyjne modele: zfirm 
Manta oraz Apollo Multimedia. 
AK-320to produkt Apollo. Specyficzny, 


Tanie naciskanie 


w Polsce: | http://www.manta.com.pl/ 


dobra jakość wykonania i tworzywa 


opływowy kształt umożliwił szerokie 
i dzięki temu wygodne rozmieszczenie 
dodatkowych klawiszy (łącznie jestich 27). 


Ważne, że przyciski mają - 


oprócz czyte|- 


nych symboli - zróżnicowaną wiel- 


kość, co też poprawia 
nawigację. Nie po- 
dobało mi się 
niestety ich nie- 
precyzyjne osa- 

dzenie (krzywo 

w obudowie). 

W klawiatu- 

rze Apollo 

nieco za wą- 

ski jest rów- 

nież armrest, 

zaś nóżki mają 
tylko jedno usta- 
wienie, i to dość wy- 
sokie. Skok klawiszy jest 
dość duży, co też nie po- 


http://www.apollomuitimedia.pl/ 


w Polsce: | http://www.apollomultimedia.pl/ 


sensownie rozmieszczone klawisze 
multimedialne * aż 27 dodatkowych 
przycisków 
brak diod num lock, caps lock, scroll 
lock * duży skok klawiszy * „krótki” 
[backspace] * cena trochę za wysoka 


prawia komfortu pracy. 


Wspomniane kla- 
wisze dodatkowe 
umożliwiają szybki 
dostęp do multi- 
mediów, Internetu, 
aprzede wszystkim 
pakietu MS Office. 


Cena dystrybutora 
__ 50,00 


Dane techniczne 

* typ złącza: PS/2 

* długość przewodu: 150 cm 

* 27 klawiszy szybkiego dostępu do MS Office, 
Internetu i multimediów 

Model Apollo wizualnie 

prezentuje się dobrze, ale 

jakość wykonania pozosta- 

wia wiele do życzenia. 


Jakość two- 

rzywa jest po- 

prawna, jednak - w porów- 
naniu do modelu Manta Go- 
lactic MM 923 - niższej ja- 
kości. Klawiatura Manty, 
mimo panelu z przyciskami 
multimedialnymi (oraz ob- 
sługi Internetu), jest znacz- 
nie skromniejsza. Przede 
wszystkim MM 923 jest krót- 
sza od większości modeli. 
Osiągnięto to, ścieśniając 
wszystkie grupy przycisków. 
W wypadku laptopów takie 


FP93GX 19” 


Cenne milisekundy 


AE owy BenQ to jeden z najszybszych obec- 
nie paneli LCD (z matrycą TN). Jego 
czas odpowiedzi wynosi 2 ms (minimum), co 
sprawia, że efekt rozmycia pikseli praktycznie 
nie występuje. Dzięki technologii AMA (Ad- 
vanced Motion Accelerator) obraz jest czysty 
i ostry nawet w wypadku najbardziej wyma- 
gających gier czy filmów. 


Cechą matryc TN (w porównaniu 
do matryc MVA) są m.in. nieco wy- 
blakłe kolory i słabsze parametry 
obrazu, kiedy patrzy się z dołu. Tak 
jest też z BenQ FP93GX. O ile kąt obserwacji 
zboku jest jak najbardziej zadowalający, o ty- 
le optymalne ustawienie monitora w pionie 
i tak oznacza mniejsze lub większe przyga- 
szenie dolnej lub górnej strefy. Ekran musi 
stać dokładnie prostopadle do twojego wzro- 
ku - jeżeli zmienisz pozycję, któraś ze stref 
wyraźnie straci na jasności. 


Jest to generalnie problem matryc TN, jed- 
nak w wypadku BenQ przeszkadzało 
mi to bardziej niż normalnie - z powodu 
stosunkowo mało stabilnej podstawki. Nie 
da się szybko, jedną ręką zmienić ustawienia 
panelu, bowiem przechyla się cały monitor 
wraz z podstawką. 


Wizualnie nowy BenQ prezentuje 
się bez zarzutu, na uwagę zasługu- 


Dystryb. 
w Polsce: | http://www.benq.pl/ 


świetny czas reakcji matrycy * wy- 
soka jakość wykonania * doskonałe 
odwzorowanie czerni * fajny patent 
ułatwiający opanowanie kabli 

* świetna oferta gwarancyjna 

* niewielki pobór mocy 


niedopracowana podstawa monitora 


cena dystrybutora cena w sieci 
1529,00 1218,90 


Dane techniczne 


* rozdzielczość nominalna: 1280 x 1024 

* kontrast: 700:1 

* jasność: 300 cd/m2 

* wielkość plamki: 0,294 mm 

* czas reakcji plamki: 2 ms (gray-to-gray) 

* kąt widzenia (poziom): 140? 

* kąt widzenia (pion): 1357 

* 16,2 mln wyświetlanych kolorów 
ącza: D-SUB, DVI/DVI-I 

* wymiary: 410 x 404 x 168 mm 

* waga: 5 kg 

Ceny LCD spadają, a ja- 

kość techniczna wciąż 

rośnie. Trudno się dziwić, 

że producenci zamykają 

fabryki z monitorami CRT. 


« zwarta konstrukcja * dodatkowe 
klawisze multimedialne * dobra cena 
* mały skok klawiszy 


identyczne, zbyt blisko siebie osadzone 
przyciski multimedialne * nietypowo 

i niewygodnie rozmieszczone grupy 
klawiszy 


cena dystrybutora 
15,00 


3 Dane techniczne 


=4 * typ złącza: USB 
* długość przewodu: 155 cm 
* 12 dodatkowych klawiszy dla multimediów 
i Internetu 
* dwa warianty kolorystyczne 


Klawiatura zawodzi jeśli cho- 
dzi o wygodę użytkowania. 
Jej plusem jest za to jakość 
użytych materiałów. 


rozwiązanie ma uzasadnienie, jednak model 
Galactic ma przecież współpracować z kom- 
puterem stacjonarnym. 


Oszczędność miejsca na biurku jest niewielka, 
a niewygoda użytkowania duża. Klawisz [back- 
space] znajduje się tuż obok [delete], co jest nie- 
zwykle irytujące. Przyciski dodatkowe sq rozmiesz- 
czone za blisko siebie i do tego nie różnią się 
zupełnie kształtami, więc łatwo je pomylić. Ga- 
lactic oferowany jest w kolorze białym i czarnym. 
Szkoda, że ergonomia tego modelu 
zawodzi, bowiem jakość wykonania, 
biorąc pod uwagę cenę, jest na na- 
prawdę dobrym poziomie. c 


je drob- 


ny, ale przy- 
datny patent, dzięki 
któremu kable można złączyć 


i ułożyć prosto przy podstawce. Nie bez zno- 
czenia jest też aż 36-miesięczny okres gwarancyjny 
(door-to-door) i sprawdzony, rzetelny serwis, jaki oferu- 


Gadżet dla bogaczy 


już komputer za 10 tysięcy? Kup jeszcze 
podkładkę F1 wykonaną z policarbonatu (włókno 
węglowe), pokrytą naturalną skórą, a od spodu 
włoskim, czarnym zamszem. Zaprojektowany 
przez konstruktorów F1 mousepad kosztuje „tyl- 
ko” 1500 zł. 


Techno 


Dwa cale na film 


to symbol nowego od- 
twarzacza firmy MSI. Urzą- 
dzenie wyposażone jest 
w dysk o pojemności 8 lub 
10 GB i kolorowy wyświet- 
lacz (1,8 cala). Playerek od- 
twarza MP3, WMA, WMA 
DRM oraz wideo w forma- 
cie Motion JPEG, waży 80 g 
i może pracować do 8 h. 
Ceny jeszcze nie podano. 
MSI 


ry4 . 
Zabić wirusy 
310 jest nową płaską klawiaturą Geniu- 
sa. Cechy szczególne urządzenia to całkowita 


wodoodporność oraz... powłoka anty- 
bakteryjna eliminująca 


wirusy i gronkow- 
ce! Czy doczekamy się klawiatury radzącej 
sobie z katarem? Cena SlimStar to ok. 48 zł. 


Genius 


Megabajty za cenę 
złota 


zapowiedziało pre- 
mierę dysku twarde- 
go opartego na 
pamięci flash. 
Twardziel o po- 
jemności 64 GB bę- 
dzie wykorzystywał in- 
terfejs SATA, a jego transfer 
to 32 MB/s. Cena urządzenia to „za- 
ledwie” 6000 zł. 


Zosia samosia z ECS 


EKT 
to centrum multime- 
dialne, które łączy w sobie odtwa- 
rzacz i nagrywarkę DVD, wysokiej klasy system 
stereo (HD Dolby 7.1) oraz konsolę do gier. Urzą- 
dzenie będzie odtwarzać programy TV, muzykę, 
przesyłać dane do PC. Nie potrafi jeszcze goto- 
wać. Cena nie została podana. 

ECS 


je BenQ. © 


za serwisem http 


62 Gić k/ www.click.pl 


Mały kameleon 


Ad am ostatnio wrażenie, 
że chińskie firmy 
sprzedają swoje produkty 
pod markami już osadzo- 
nymi na naszych 
rynkach. Od- 


twarzacz Traka jest bowiem bliźniaczo po- 


dobny do modelu YP-F1 Samsunga. 


Niezbyt szczęsl usytułowanie 


gniazda słuchawek, zdecydowanie 
niewygodne 


. 
Dżungla 
Animacja komputerowa w fil- 
mach cieszy się niesłabnącym 
powodzeniem od czasów „Toy 
Story”, kiedy okazało się, że ta- 
kie produkcje potrafią się 
świetnie sprzedać. „Dżun- 
zakaz gla” to już zupełnie inny 
poziom techniczny, ale nadal ten sam styl 
co w „Królewnie Śnieżce”, „Mułan” czy 
„Królu Iwie”. Studio Disneya ma swój sposób 
opowieści, który malkontenci uważają za infan- 
tylny i naiwny, przeciwstawiając mu choćby „Shre- 
ka”. Ale przecież właśnie za to dzieciarnia kocha 
te filmy: ciepło, miłość i szlachetność postaci. 


„Dżungla” to zabawna komedia o Iwie z nowo- 
jorskiego zoo. Raczy on swego syna Franka opo- 
wieściami o życiu w dżungli, aż do dnia, gdy 
splotem okoliczności Franek trafia na afrykańską 
ziemię... Okazuje się, że prawdziwa dżungla wy- 
gląda zgoła inaczej. Teraz tatko musi wyru- 
szyć synkowi na ratunek i zanurzyć się 
w gorącej, wilgotnej i niebezpiecznej 
puszczy. Film wciąż grany jest w kinach - war- 
to więc jeszcze go złapać. 


; 25.05.2006 ć 
1ek: komedia animowana/familijny 
ja: USA 


DMP-515VR ma 

wielkość kciuka i na 

pierwszy rzut oka jest bez 

zarzutu. Urządzenie wykonano 

z polerowanej stali (klips), czarnego plastiku 

oraz wymiennych kolorowych paneli (w ze- 

stawie są w sumie trzy). Ładny wygląd nie 

idzie w parze z ergonomią. Wejście słu- 

chawkowe umieszczono w takim 

miejscu, że wtyczka utrudnia do- 

stęp i operowanie przyciskami 
playera. 


Jak na swoje niewielkie rozmiary, DMP ofe- 
ruje całkiem spore możliwości. Nie tylko od- 
twarza muzykę, ale posiada również całkiem 
dobry dyktafon, radio (FM 87-108 MHz), op- 
cję TXT, która umożliwia czytanie tekstów. 
Ta ostatnia funkcja nie sprawdza się za bar- 
dzo, bo na ekranie mieszczą się zaledwie 
2-3 słowa. Na dodatek brakuje pol- 
skich znaków diakrytycznych, źle 
działa też przenoszenie wyrazów. 


Dołączone do zestawu oprogramowanie za- 
wiera m.in. organizer, funkcję szyfrowania da- 


. 

Przysięga 

Po raz kolejny chińskie kino, 
ale tym razem wyprodukowa- 
ne z niezwykłym rozmachem. 
„Przysięga” to film Chena 
Kaige a, laureata Złotej Palmy 
w Cannes, oraz zdobywcy 
Oskara za „Przyczajonego ty- 
grysa, ukrytego smoka”, Petera Pau. Na dodatek 
to koprodukcja z Amerykanami, co zaowocowało 
olbrzymim jak na wschodnie kino budżetem w wy- 
sokości 50 mln dolarów. Podczas czterech 
pierwszych dni projekcji w Chinach (w po- 
łowie grudnia) „Przysięga” zarobiła 
9 min dolarów, co jest rekordem w Pań- 
stwie Środka. 


Zakochany bez pamięci niewolnik Kunlun (Dong- 
-Kun Jang) i królewska konkubina (Cheng Qian) 
podejmują niezwykłą decyzję, która zmieni 
ich przeznaczenie. Film stylistycznie nawiązuje 
do wspomnianego „Przyczajonego tygrysa, ukry- 
tego smoka”, „Hero” i „Domu latających sztyle- 
tów”. Czy będzie to równie udany obraz? Warto 
się przekonać. 


;: 14.07.2006 


akcja/fantasy/romans 
; USA/Chiny 


nych oraz opcję aktu- 
alizowania firmware'u 
przez Internet. W ze- 
stawie znajdziesz tak- 

że oryginalną ładowar- 
kę do litowego akumu- 
latorka na pokładzie 
DMP (czas pracy: do 8h). 


ka ma nietypowe gniazdo 

mini USB, a więc nie podłą- 

czysz innego, standardowego 
kabelka. 


Mimo swoich wad od- 
twarzacz Traka okazał 

się przyjemny w użytko- 

waniu. Siedmiozakresowy ko- 

rektor dźwięku i dość dobre słuchawki 
dają ostatecznie zadowalający efekt. © 


Producent: http://www.trak-polska.pl/ 
Dystrybutor | 
w Polsce: | http://www.trak-polska.pl/ 


gwarancja na 24 miesiące door-to-door * jak na 
swoje rozmiary, świetny wyświetlacz OLED 

* rozbudowane oprogramowanie * możliwość 
zapisania ustawień 20 stacji radiowych * dobry 
dyktafon 


za mocna blokada na słuchawkach * niewygod- 
ne umiejscowienie gniazda słuchawek * podłą- 
czenie poprzez mini USB 


/ ena dystrybutora x 


na dystrybutora 
256 1990_Ą_ sra 255,00 


Dane techniczne 


* do 8 godzin działania (dane producenta) 

* odtwarza: WMA, MP3, WAV, ASF, TXT 

* dyktafon 

* radio FM 

* interfejs: mini USB 

+ wyświetlacz: 96 x 36 OLED 

+ pomięć wbudowana: 256 lub 512 MB 

* LRCV0.2 - wyświetlanie tekstu utworu podczas odtwarzania 
* equalizer (normal, rock, pop, classic, soft, bas, jazz) 
* wbudowany akumulator litowy 

* radio FM 87-108 MHz 

* pasmo przenoszenia: 20-20 000 Hz 

* wymiary: 65 x 29 x 18 mm 

* gwarancja: 24 miesiące 


| cenaw sieci cena w sieci 


25m 189,00_4_srze 234,00 


Jak na takiego malca, spore możli- 
wości, na dodatek za stosunkowo 
nieduże pieniądze. 


HILLS | Wzgórza 
mają oczy 


EYES 

Nowa wersja kultowego horro- 
ru Wesa Cravena z 1977 roku 
(„The hills have eyes”), stawia- 
nego na równi z „Teksańską 
masakrą piłą mechaniczną . 


Swoja drogą „Wzgórza..." Cravena był odpawie- 
dzią reżysera na „Teksańską masakrę... Toba Ho- 
opera. Ostatecznie oba filmy stały się kultowe dla 
fanów horroru, chociaż mam wrażenie, ze „lek- 


sańską...” znają wszyscy, natomiast gdyby zapytać 
kogoś o film Cravena, to pewnie pomyślałby, 
że chodzi o „Wichrowe wzgórza”. 


Story remake'u przeboju z 1977 roku 
opiera się na banalnym i maksymalnie 
wyeksploatowanym pomyśle. Przeciętna 
amerykańska rodzina, której samochód psuje się 
na pustyni w Arizonie, pada ofiarą bandy krwio- 
żerczych kanibali, urządzającej sobie polowanie 
na ludzi. Kilkoro z rodziny ginie, lecz pozostali przy 
życiu poprzysięgają krwawą zemstę. Ciekawe, czy 
po obejrzeniu filmu będziesz chciał mścić się na 
producencie tego dzieła. 


: 14.07.2006 
horror 


USA 


SPRZĘT 


Zasilacz do oglądania 


'irma ACBel zaofe- 
rowała klientom za- 
siłacz (550 W) wy- 
posażony w... wy- 
świetlacz. Na ekra- 
nie można podejrzeć 
parametry pracy urzą- 
dzenia. Dodatkowe op- 
cje to regulacja prędko- 
ści wentylatora (od 900 
do 2800 RPM), ustawia- 
nie alarmów. Cena nie jest 
jeszcze znana. 


——: iw 


ZACAUNOŃ! 


Gigant z Hong Kongu 


to nietypowy komputer firmy 
Amex Digital, wyposażony w odtwarzacz DVD 
w formacie Blu-ray. Na pokładzie znajduje się po- 
nadto procesor Intel Pentium D 930 3 GHz, chipset 
Intel 945 Express, 2 GB RAM oraz 8-kanałowy 
układ audio. Dodatkowo na platformie umieszczo- 
no tuner telewizji analogowej i cyfrowej oraz 1 TB 
(czyli 1024 gigabajtów) przestrzeni na HDD! Daty 
premiery ani ceny urządzenia nie podano. 


Amex 


Ku pamięci gg. 
| CG-SP100W t 
symbol wej © Śr 
4 


szego odtwarza- 

czazCorega,któ- "| 

rywyróżniasiętym,  *. 

że pamięć SD wykorzy- 

stano jako nośnik danych 

(brak wbudowanego dysku). Urządzenie obsłu- 
guje karty do 1 GB. Odtwarzacz waży zaledwie 
23 gramy i ma rozmiary 59 x 16 x 49 mm. Cena 
wynosi ok. 120 zł. 


Corega 


Klawiatura Manta MM921 
Galactic w kolorze kości 
słoniowej z 12 dodatkowymi, 
tajemniczymi przyciskami - 18 
czeka właśnie na ciebie! | | 


Być może efekt japońskiej : 
technologii i polskiej myśli I 
technicznej dostanie się | „Ąę || 
właśnie tobie! 


Wskaż właściwą odpowiedź i wyślij SMS-a! 


A. lektyka wykonana z aluminium 


B. imię starożytnego bóstwa 
etruskiego 


C olbrzymi, grawitacyjnie związany 
układ gwiazd 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.GL.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
sowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy do 9 sierpnia 2006 r. 


= 


Fundatorem nagrody 
jest Manta. 


a 
podzinikć Siro 


go, np. żółty papier toaletowy ozdo- 
biony postaciami z gier?? Barnej? 


IcK/ No, myślę, że np. takie 
z Dooma mogłyby nawet poprawić 


Wakacje w pełni, na razie 
staram się nie myśleć o po- 

nurym wrześniu. Pozdrawiamy Damiana 
z Poznania, który wysłał nam muszelki 
z propozycją wymiany ich na złotówki. 
Masz smykałkę do interesów, powinieneś 
otworzyć własny kantor. 


Jeśli macie inne pomysły na wakacyjny 
zarobek, piszcie do nas (zbieranie tru- 
skawek i ślimaków odpada). Aha, i nie 
zapominajcie o naszych konkursach: 
czekamy na wasze zdjęcia z wakacji, 
spójrzcie też na zabawę „My chcemy!”. 
Co miesiąc super gry do wygrania! 


Herr Odyn 


JJ W tym miesiącu nagroda 
pofrunie do Zgad Nijkto. 
Gratulujemy! 


Bardzo zdolni 


a 


64 kK/ maa, 7 


Porwaliśmy jednego z waszych redak- 
torów (ze względów zawodowych nie 
możemy zdradzić kogo). Jeżeli chcecie 
go jeszcze zobaczyć wyślijcie nam jakąś 


perystaltykę jelit... 


grę lub nowego kompa (ewentualnie 
nową kartę graficzną lub procesor). 
Tel. kontaktowy — 0 700 XXX XXX- za- 
dzwoń! Jakikolwiek wybryk, a wasz 
szanowny kolega nie będzie w sta- 
nie testować gier ani pisać 

recenzji, albowiem zrobię 

mu taki manicure że nie 

będzie miał sprawnych pal- 
ców. Patrząc na mój nick po- 
winniście domyślać się do czego 
jesteśmy zdolni! 


pawian10 


Hej, zdaje się, że było was kiedyś 
„12 małp”? Co do naszego kolegi, mo- 
żecie go zatrzymać. Gdybyście chcieli 
zabrać jeszcze kogoś na wakacje i za- 
biegi w gabinecie kosmetycznym, 
w stopce znajdziecie namiary na Na- 
czelnego. Pozdrawiam serdecznie i po- 
lecam się na przyszłość. Wasz Herr 
Odyn. 


50 gyrców nieco 
dziwne 


Szczerze wam gratuluję setnego nu- 
meru waszego, ale chciałem dotknąć 
paru spraw, które mnie męczą. A mia- 
nowicie: 


1. Bardzo fajnie, że dodaliście ponow- 
nie plakaty, i wymyśliłem jak wyko- 
rzystać je optymalnie. No więc przy- 
kleiłem je do szafy waszymi naklej- 
kami. I chciałbym abyście dodali 
szafę, waszą, firmową, a najlepiej 
z autografami. Wtedy miałbym cały 
zestaw (plakaty z Clicka przyklejone 
naklejkami z Clicka do szafy z Clicka 
hehehe)! 


2. Najlepszy jednak prezent z okazji 
waszego jubileuszu to... PODNIESIENIE 
CENY! Po prostu ludzie nie mogli się 
opanować i dla tego prezentu zdeptali 
mnie (bo niski jestem) po drodze do kio- 
sku... Nie wiem o co w tym chodzi, że 
tak zrobiliście. Nie chodzi o to, że skąpię 
wam te 50 gyrców ale to nieco dziwne. 
Jak powiecie o co w tym biega to będę 
wdzięczny. 


3. Nie wiem czy to wy napisaliście tę 
reklamę: „Życie mrocznego elfa zro- 
biło się po prostu niebezpieczne”. Jak- 
by wcześniej nie było?! Przecież ktoś 
kto przeczytał chociaż jedną książkę 
R. A. Salvatore chyba wie, że takie 
było, będzie i zostanie (nadal mówię 
tu o życiu drowów). No więc sądze, że 
ten ktoś kto to napisał nawet nie wie 
co reklamuje. 


OK, tak poza tym to jesteście xtra, super 
iw ogóle! 


Zgad Nijkto 


1. Pewnie. Ja niestety do stolarki nie 
mam najlepszej ręki, ale Naczelny miał 
z ZPT piątkę i już się bierze do strugania 
waria... to znaczy desek. Napisz jeszcze, 
w jakim kolorze ma być szafa i czy chcesz 
z lustrem, czy bez. 


2. Tak, rzeczywiście, też zauważyliśmy, 
że podniesienie ceny sprawia, że ludzie 
wykupują na pniu cały nakład! Myślę, 
że to zrewolucjonizuje całe podejście 


Ponieważ ostatnio jest 


My/chcemy! 


bardzo gorąco, chcemy od was niepowtarzalne, 
świecące wiatraczki z diodami LED w kilku kolorach! 
Podobno można je nawet zainstalować pod pachami! 


wy/dostajecie) 


Gorącą jak piekło grę 
Guild Wars: Factions 


Reguły zabawy są proste. Waszym zadaniem jest wyszukanie 
nietypowego gadżetu, śmiecia lub innej zabawki, którą sobie 
umyślimy. Pakujecie sprzęt i wysyłacie do nas. W zamian dostaje- 
cie nagrody. Gdzie jest haczyk? Wygrywają tylko dwie pierwsze 
osoby. Otrzymanych przedmiotów nie odsyłamy! 


do mechanizmów ekonomii i będzie 
trzeba na nowo zakreślić ramy tej dzie- 
dziny wiedzy! 


OK, na serio to podniesienie ceny było 
stosunkowo nieduże, jak raczyłeś za- 
uważyć, a wynikło z nowej kalkulacji 
kosztów druku i innych, których wyli- 
czenie zabrałoby mi całe miejsce na 
listy i jeszcze kilka stron dodatkowo. 
Wiedz jednak, że my też jesteśmy na 
NIE, jeśli chodzi o podniesienie ceny, 
niestety prawa rynku są bezlitośnie 
nieubłagane... 


3. Za treść reklam odpowiada reklamo- 
dawca, my jedynie kontrolujemy, czy 
oferent nie chce przemycić nam nałamy 
golizny lub innych kontrowersyjnych 
wątków, które mogłyby spaczyć wasze 
niewinne umysły (to o najmłodszym 
narybku, któremu Click trafia do rączek). 
Racja, to sformułowanie w tekście re- 
klamy jest - delikatnie mówiąc - niezbyt 
zręczne, hehe. 


Marzenia i sny 


Cieszę się niezmiernie z faktu, iż PLA- 
KATY są! Gratuluje tego posunięcia 
w rozwoju magazynu i szczerze dzięku- 
je. Marzenia i sny wielu osób zostały 
wysłuchane! 


Frau Marta z Mław 


CZEŚĆ ZUZIU. 
POGRAMY RAZEM 
HALF-LIFE'A7 


NIE MARTW SIĘ 
GOŁOWĄSIE. NIEWIASTA 
ZAPIEJE Z ZACHWYTU, 
GDY ZAPROSZĘ JĄ W 

TWYM IMIENIU NA 

WYTWORNY BAL! 


WWW .MICHALCZYK.ART.PRV.PL 


Hej Marta. Mnie też się plakaty podo- 
bały, zasłoniły doskonale ślady na ścia- 
nie po ostatniej imprezie. Marzę sobie, 
że mógłbym wykleić nimi cały pokój, 
bo zielona tapeta w różowe kwiatki już 
dawno przestała mi się podobać. Na 
razie jednak moje marzenia i sny się 
nie spełnią, bowiem plakaty pojawiły 
się incydentalnie. 


Na pewno będziemy starali się wrzucać 
je, jak często się da, ale sprawa wy- 
gląda tak, że mamy określoną liczbę 
stron i plakaty w środku oznaczają po 
prostu mniejszą liczbę recenzji (nie 
mówiąc już o znacznie większych kosz- 
tach). Wybierasz plakaty? Powiem 
sentencjonalnie: kropla drąży kamień. 

Kropla to wy, a kamień to główka Na- 

czelnego, lol. 


Clickers do sklejania 


Nie moglibyście dać w następnym 
numerze na płytce modelu Clickersa? 
Albo zrobionego w 3Di do odtworze- 
nia tylko na kompie, albo najlepiej 
takiego do druku ido sklejania :P 

zawsze jakiś nowy bajer :P 


Zenek 


Pewnie, moglibyśmy nawet dać aba- 
żur do lampki nocnej z uśmiechnię- 
tą mordą Clickersa albo latawiec. 
Pytanie, ile osób skorzystałoby 
ztego pomysłu? Jeśli jednak bę- 
dziecie uparcie pukać do nas i bę- 

dzie tych głosów więcej, wasze 


BLING, BLING 
MALEŃKA! 


CZYŻBY TA 
BIAŁOGŁOWA TO SIĘ NIE 
ODRZUCAŁA TWOJE GODZI! 
ZALOTY? 


CO MAM ZROBIĆ, 
ŻEBY ONA CHCIAŁA 
SIĘ ZE MNĄ 
UMÓWIĆ? 


NIE SKOCZYŁABYŚ 
Z MOIM ZIOMBLEM 
NA BAUNSY? 


+ PIOTR MICHALCZYK 


pomysły mają dużą szansę na 
realizację. Noo, chyba że bę- 
dziecie chcieli popielniczkę 
z wymalowaną facjatą Naczel- 
nego (i już po etacie, żartow- 
nisiu — Rednacz). 


Reklamy 
rulez! 


Wiem, że mój pomysł należy do grona 


LRETEGNZEL 


Reklama powinna przede wszystkim ! 
RZUCAĆ SIĘ Ww OCZY!!! 


głosów odosobnionych i nie mających 
poklasku, lecz jest to nieuzasadnione. 
Więcej reklamodawców = więcej środ- 
ków = lepsza jakość = szczęście. Tak 
więc reklama = szczęście. 


Jerry 


Ech... już to widzę oczami wyobraźni! 
Click będzie się nazywal Click-Rekla- 
my i znajdziecie w nim 64 strony re- 
klam pasty na trądzik, papieru mięk- 
kiego jak aksamit, niezwykłego prosz- 
ku do prania i oczywiście paru gier 
na dokładkę! A to wszystko na super 
gładkim, kredowym, białym jak śnieg 
papierze o zapachu migdałów! Czyste 
szczęście! 


Ale by wam przybyło! 


Mam Was od dłuższego czasu za zio- 
mali, po tych wszystkich zmianach itp, 
ale czy zwiększycie liczbę płyt CD 
w Waszym piśmie? Wszystko jest faj- 
ne, choć mówię, że dobrze by było, 
gdybyście zamieścili np. 3 CDw każdym 
numerze. Ale by Wam przybyło klien- 
tów! 


PS Herr Odynie, możesz się nazwać po 
prostu Odyn? Herr Odyn brzmi jakoś 
zbyt niemiecko, a ja nienawidzę nie- 
mieckiego! 


Chol5 


Dwa dodatkowe CD specjalnie dla ciebie. 


Stary! A wiesz, ile by nam przybyło, 
gdybyśmy zamieścili cztery CD? Oj, 
a o pięciu to już nawet nie mówię — 
„Fakt” straciłby połowę czytelników! 


Weź jeszcze pod uwagę, że duża liczba 
płyt niekoniecznie przekłada się na 
nowych czytelników. Moim zdaniem 
dość istotna jest również zawartość 
krążków, hehe. Obecnie nie przewidu- 
jemy rewolucji, jeśli chodzi o płytki. 


PS Możesz mi mówić po prostu: „O” 
- brzmi całkiem swojsko... 


Oski z miasta Bytom 
Herr Odynie, besztaj wszystkich oprócz 
mnie! Mogę dostać nagrodę Niebieskiej 
Skrzynki? 

Oski111_1995 


Mógłbyś... ale nie dostaniesz, hehe. 


71645545 


DO WYGRANIA 


Aby je wygrać, wystarczy 
odpowiedzieć na pytanie 
konkursowe: 


Czyimi projektami 
inspirowana jest jedna 
z grywalnych frakcji 
dostępnych 

w Rise of Legends? 


A) Thomasa Edisona 
B) Leonarda da Vinci 
C) Bronisława 


Malinowskiego 


Odpowiedź wpisz według schematu: 
CL.RL.X, gdzie X to prawidłowa 
odpowiedź na pytanie 

konkursowe (A, B lub C) 


i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł 
brutto (1 zł netto). 


Na zgłoszenia czekamy 
do 9 sierpnia 2006 £ 


Fu ndatoreminagród jest 
CD Projekt www.gram.pl 


CDPRCJEKT 


OSTATNIA STRONA 


internetowe, które 
mogą cię zainteresować. 


Gry a zega to już nie tylko 
rozrywka dla dzieciaków, ale 
i wielka branża oraz prężna sub- 


Redakcja Clicka, choć zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. kultura. To właśnie dzięki temu 


W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy. 


nymi graczami. Jak wygląda 
ich życie? W zabawny sposób ko- 
mentuje to właśnie ta strona. 

Znasz angielski? Zaglądaj! 
Jeśli produkcja pochodzi z Japonii, 
pewne jest, że będzie... nietypowa. 
Tak jak Loco Roco, połączenie gry lo- 
gicznej i platformówki, w której 
głównym bohaterem jest tocząca 
się żelowa kulka, śpiewająca rzew- 
ne piosenki w języku skośnookich mi- 
łośników sushi. Nie kieruje się 
jednak nią samą, a... całym 
poziomem, przechyłając 
go raz wjedną, raz 
w drugą stronę. Efekt? 
Najbardziej zwario- 
wana gra na PSP 
- naprawdę warto 
zobaczyć ją w akcji. 


Bawić się można także za darmo gry 
w wersji freeware stają się coraz lepsze. 


HI 


MARINI 


Tremulous to bardzo interesujące połączenie 
FPS-a z... RTS-em! Gracze podzieleni na dwie 
drużyny podczas rozgrywki mogą zbudować 
aż 16 różnych konstrukcji, które wzmacniają 
ich skuteczność i wytrzymałość, a także te 
niezbędne do respawnowania. Gdy wróg 
zniszczy taki budynek, zabici zawodnicy nie 


HITRTTATNAN 


rj 


7 - D06 [PS2. Hb 


Konsolowa wersja nowego Sensi Soccera — identyczna 


jak PeCetowa, choć bardziej grywalna, bo standardo- 
wy system sterowania powstawał właśnie z myślą o pa- 
dach do PS2 czy Xboxa. Mało realizmu, dużo miodu - to 


będą mogli powracać do gry. Za skuteczne 
eliminowanie wrogów otrzymujesz punkty, 
które możesz wymienić na lepsze zbroje i no- 
we bronie. Tremulous działa na niezwykle 


nam się podoba! 


żywotnym silniku Quake 3 i możesz go po- 
brać za darmo ze strony projektu. 


Wydana na PS2 edycja Liberty City Stories, czyli tej czę- 
ści GTA, która miała początkowo być dostępna wyłącz- 
nie na PSP. Można ją potraktować jako dodatkowe mi- 
sje do GTA III — dzieje się w tym samym mieście i daje 
graczom podobne opcje. 


CER ska 
Do ściągnięcia ze strony: 
_http www. tremulous. net/ [98 MB] 


R Talhmma [PSF]_ 


Coś pomiędzy grą a interaktywnym słownikiem. Ptak 
Max podpowiada zwroty przydatne w podróży, uczy 
wymowy, pokazuje nowe słówka i — co najważniejsze 
- stara się zrozumieć (z powodzeniem), co się do niego 
mówi (do gry dołączany jest mikrofon)! 


RAJI | IBV 


Symulator amerykańskich oddziałów specjalnych, 
w którym kilka z misji toczy się na terenie Polski. 
To jednak nie jedyny atut tej produkcji - mówiąc szcze- 
rze, to najlepszy taktyczny shooter na PS2. 


HAB - (4384, LICHSFILM GAMES) 

JEDNA Z PERWSNCH WIELO - 
OSOBOWHCH GIER SECOWNCH. 

W ROZGRAWCE MOGŁO UCZESINI- 
CINĆ PoNAP 20,000 OSdB. 
JR: SPRANIĄ FIRM PUJTSU 
WUĄŻ POWSTAJĄ KOLEJNE 
WERSJE, 4 oe 
HABNET NIEUSTANNIE PRZSŁWA. 


Radosław Smektała 8 Janusz Wyrzykowski 


u 
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Darude - Sandstorm 

Divani Elfin - Powiedz (czy Ty wiesz) 
DJTiesto - Adagio For Strings 
DJTiesto- Traffic 

In-Grid Mia 


'WZB365 


if 


Kalwi £Remi-Independence 2 PZB5581 MMZB18302 TZB5581 
KaleRyan- Je Tadore 21 PZB5305 MMZB18084 TZ85305 
MadFrog-AxelF 
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Mizesccę A WZB3933 WZB505 


GU 


odr RZĄD 1 „8 
gp” % 


WZBi4, 


TWORZĘ Z KCY R FRASER 


'SKŻ 

Mad Frog-Popcom = > ś 
Mezo Tabb ft. M Szczśniak - Wstawaj s z , SH 
Sara Jorge -Beauliful Worki dag a_ = . EN 
Sash- Equador ; ł A GN j WZBI474 WZB316 
Sm ic- Bo mam Ciebie WZB2479 WZB66%61 WZBi6% = Aby pobrać TAPETĘ za 2 złote wyślj SMS na 

To Mo Back m numer 7240, w treści wpisz OSS (np 
Sylver- WZB6467 WZBi4). Aby wysłać do znajomego po k 
Toki. schden Mons WEB 50124587) Otrzymasz zakładkę WA 
SSA z którą należy sie PoRCZYCI PODFAĆ element. 
Urszula -Dziś już wiem p= ' / 
Virgin- Znak pokoju A 4 
Virgin - Szansa dh ») 

zelcnwowornał zd w 


50 Cent feat. Mobb Deep - Outta Control A LJ m4 
Andreas Johnson-Show He 00XX AZULMNUE SMSna7441i 
NI Gzec37SMSmarr44i 
kad. Tnetopraj o OSY 
Basic Element - Raise the Gan 

BeataKozidrak - Teraz płynę 

Boys - Jesteś Szalona 

Boys- Kochana uwierz mi 

Depęche Mode - Suffer Well 

Europe - Final countdown 

Fort Minor - Whered You Go 

Goya- Tylko mnie kochaj 

ich Troje -Folow My Heart 


(owi UZYGBZO 


A | Aby pobrać TAPETĘ wyślij SMS na numer 7441, w treści wpisz kod elementu (np WZB14!). 


ADYWE CA U Ed AIEULOH) ASOT90O 
Aj PYUOMAZD BM = dv! > Aemo 
„rGJu0YS JEPESOd SNU UOJ 


James Biunt - Goodbye My Lover 1 4 
James Blunt - You Are Beautiful Kochanie strzefłeś gola SajgontelefonCidzwoni __ DZB5434 J/| Aby wysłać do znajomego po kodzie dopisz”. (kropka) oraz numer znajomego (np. WZB141. 
bad Automatycznasekretarka _ DZB5427 | 501234567). Otrzymasz zakładkę WAP. z którą należy się połączyć i pobrać element. LSM igł , 


AE "" hi i 
WJ j 
KZBOŚS = KZB80 


16646) A > 103) * 
| m > (kr 


a | 
Ą należy sie połączyć i pobrać 


Aby pobrać GRĘ JAVA wyślij SMS na numer 7940, w treści wpisz kod elementu | | Aby pobrać ANIM./WYGASZACZE wyślij SMS na 


wpisz "” (kropka) oraz numer znajomego (np. GZB123.501234567). 80128 A SOrzymasz > aj a WAWA) 


KZBA 
z którą 


element. 


/S 


(HESS. 


zżża 


Stachursky - Jesteś moim przeznaczeniem _ PZB4661 
Sugababes -Push The Button = PZB4716 
Szomańska Branny Rubik -Niechmówią żeto. _ PZB4694 
The Black EyedPeas-Pumplt 

Toples - Ciało do ciala 
U2 feat. Mary J.Bige-One 
Wiki- Atlantyda lez 
Barcelona - Cant DelBarca 
Polski 


Rosji 

UEFA Champions League 
Liverpool- You" Never Walk Alone 
Football All Stars - Ole Ole Ole 


UWE, 


s0x er x sx | 


N60 | N6600 'N30 | N40 | N6600 | MSx j 
[55 | x EETWCCA 


OE 
1SE5 | SE6 | 
Smerfy -Kreskówka Sox SKI 

am ciało śmiało 

Aby pobrać DZWONEK POLIFONICZNY wyślij SMS na numer 7441, w treści wpisz 'N40 | N60 | Mv | SE5 
koc elementu np PZB3518 Dla Samsunga wpisz 'SZB' zamiast "PZB' w kodzie. Aby SE7 | N6600 


wysłać do znajomego wpisz " (kropka) oraz numer znajomego (np. PZB35. 
501234567). Otrzymasz zakładkę WAP. z która należy się połączyć i pobrać element. 


Aby pobrać DZWONEK MONOFONICZNY wyślij SMS na numer 7258, w 4 kz 

treści wpisz kod elementu dla Nokii Samsunga, Mitsubishi, (np MMZB15402) Dla T (sie) NA40 | N6600 | Mv | E7x] SX1 
Siemensa wpisz 'SD' zamiast 'MM' w kodzie. Dla Motorol, Alcatela wpisz SE" 77 SE6 | S5x | ŚCx | MT | MSx 
zamiast 'MM w kodzie, Aby wysłać do znajomego wpisz "" (kropka) oraz numer piu j 

znajomego (np.MMZB15402501234567). G2B1098 b. GZB646 


Aby pobrać DZWONEK REAL wyśń SS ra rurer 78:41, w treści wpisz kod | MO [NGO |NGB00 ao N6600|SSx EZx — MSO1AKO [AGONY 
elementu (np TZB4610). Twój telefon musi posiadać skoriigurowany WAP oraz | |SE7 SE6 | SE7 E7x |MSx | S5x | SX1 
obsługiwać dzworkitypu REAL (formaty. MPa, WR, AMR, WAV, MYF]. SKI | S5x [Ex | Sx SE5 | SE6 | SE7 


Cotojest MONO: melodyjkajednogłosowa, da starszych typów telefonów. Dostępność: Mv - Motorola V300, V400, V500, V600 M7 - Motorola T720, T720i, T722i SES - SonyEricsson K500i SE6 SonyEricsson T610, * 

oto est POLE medyka składająca sięz kkukb kdknasu gosów jednocześie, T628, 630, Z600_SE7 - SonyEricsson K700i N30 - Nokia 3510i, 8910i N40 - Nokia 3100, 3200, 3300, 5100. 5140, 6100, 6220, 6230, 6610, 66101, GZBHI43 

odzwiercieda znacznie dokładniej carskie utworu Obekgjwara przez nowsze modek telefonów. 8850,6800, 6810.6820.7200. 7210, 7250 NGO Nokia: 3650, 7650 NGage 7600880 - Nokia OZ1Ć, SZ40i N90 - Nokia 7700_N6600 - Nokia 6600 RBD MO NGO | NB600 
s KTWERZH AM - Siemens x - Siemens M55, , S55, ix - Siemens M55 MC60, SL55, C60 x - Siemens MT50, C55, SL42, SL45i, M50 

UWAGA! sprawdź w instrukcji u operatora jaki rodzaj dzwonka obsluguje twójtelefon! | | [E7x- Samsung E600, E700,E710,E720,E800 SCx - Samsung C100, S100, S200, S300, V200, X100 WIMT | SSx| SE 


SE5 | SE7 SE6 | SE7 | SOx | SKI SE6 | SE7 | SXI M 


NO | E7x | SE6 N40 | Mv | E7x | SE5  N40 | N6Q | Mv | N6600 "jste | 
I 


dla Noki, Siemensa, Motoroi, ŚonyEricssona (np GZB123). Otrzymasz zakładkę numer 7340, w treści wpisz kod elementu (np 
S n a / 9 40 WAP z którą należy sie połączyć i pobrać element. Aby wysłać do znajomego KZB51). Aby wysłać do znajomego po kodzie dopisz 
b ; 


Strażnik z Texasu P 4 "438 p +. % RE i GZEWA O ma 


| aj 


N30 | N40 | NGO | My 
SE6 | SE7 | S5x | SX1 | S55 


140 | N60 | N6600 


N40 | N60 | MT | My [ E7x 
SES | SE6 | SE7 | SX1] SCx 


Aby pobrać tapetę, grę, animację lub dzwonek polifoniczny musisz mieć poprawnie skonfigurowane połączenie WAP. Jeśli nie wiesz jak to zrobić, zadzwoń do biura obsługi klienta swojego operatora GSM i poproś o przesłanie SMS-a konfiguracyjnego. Więcej szczegółów znajdziesz na www. 


r.pl/pomoc. Usługi dostępne w sieciach ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH. Połączenie z numerem +71402 wynosi 1,22 zł/min brutto (1 zł netto), Koszt wysłania SMS pod numer 7258 wynosi 2,44 zł brutto (2 zł netto); numer 7240 wynosi 2,44 zł brutto (2 zł netto); numer 7140 asa 


7340 wynosi 3,66 zł brutto (3 zi netto); numer 7441 wynosi 4,88 zł brutto (4 zl netto); numer 7641 wynosi 7,22 zł brutto (6 zi netto); numer 7940 wynosi 10,98 zł brutto (9 zł netto). Regulamin serwisu dostępny w internecie pod adresem www.spotler.pl/regułamin oraz na stronie W/ 
pl/regułaminy. Wysłanie sms-a oznacza akceptację zasad korzystania z serwisu określonych w Regulaminie. Reklamacje: help'spotler.pl 


1,22 zł brutto (f zł netto); 
adresem wap.spotler. 


W ROLACH GŁÓWNYCH: 


AGNIESZKA EDYTA JAROSŁAW 
GROCHOWSKA OLSZOWKA BOBEREK 


JAKO ZOE CASTILLO JAKO APRIL RYAN JAKO KRUK 


m! 


E LO'NIGFEST „JOU.:.RNEY 


N TYN UACJA AUGKOWJ| GRY PRZYGODOWEJ 
THE LONGEST RE EY; NAJDŁUŻSZA PODRÓŻ  : 


„WIĘKSZA, ŁADNIEJSZA, 


ŁĘBSZA ilyca 
OCENA: 9/10 Ą „KLIMAT I SCENARIUSZ - 
„ZANIM SIĘ ZACHWYCAJĄ. SZCZERZE 
OBEJRZYMY, KRÓLOWA ZACHĘCAM DO ZAKUPU TEJ 
„GRA WYBITNA.” PRZYGODÓWEK POWRÓCI GRY I ODBYCIA Z NIĄ HA ; | mm 
OCENA: 5/5 j NA TRON.” WSPANIAŁEJ PODRÓŻY.” o 


JQLNIJ 
WODZE FANTAZJI 
[i PRZEŻYJ NIESAMOWITĄ 
PRZYGODĘ! 


YYYY NEL 


"ZDREAMFALL 
m 


UNIKATOWE 

ZAMYKANYM NA RZEP; 

PŁYTA DVD Z Y: POLSKĄ 

Z NAPISAMI, POLSKĄ Z NAPISAMI I DIALOGAMI ORAZ ANGIELSKĄ; 
DODATKOWY DYSK ZE Z GRY, 


ZAWIERAJĄCĄ AŻ 22 UTWORY. 


4 ą g0 KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 1 ł i i 
no DYD M kl JJ E ę e 
aj —— HS wwusklen.cenega.p , 
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